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Bedienfeld des TWIN-CENTERs

Display

Betriebsanzeige und Tasten fiir
Unterbrechung und Neustart des
Fahrbetriebs

Auswahltasten

Linker Fahrregler mit Funktionstasten Mittlerer
und Lok-Nummern-Taste

Rechter Fahrregler mit Funktionstasten

Tastenblock und Lok-Nummern-Taste
(Keyboard) mit

Zifferntasten und

Sondertasten zur

Navigation im Menii

Riickseite des TWIN-CENTERs

ONO ORhWN=

7

6-polige Steckleiste:
5-polige Steckleiste:
3-polige Steckleiste:
Western-Buchse:
Western-Buchse:

Sub-D Buchse:
6-polige Steckleiste:
Seitliche Buchsen:

Zum Anschluss des TRAFOs, der Gleisanlage und des Programmier-Gleises
Zum Anschluss des TWIN-BOOSTERs

Zum Anschluss des DCC-Boosters

LocoNet B (Booster, z. B. fir den Anschluss eines LocoNet-Boosters)
LocoNet T (Throttle, z. B. fiir den Anschluss der TWIN-BOX und des
TWIN-CONTROL)

Computer-Interface zum Anschluss eines Computers

Zum Anschluss eines Rickmelde-Bus (s88)

Zum Anschluss eines I°C-Bus

Kundendienst-Adresse

GEBR. FLEISCHMANN GMBH & CO. KG
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Telefon: (09 11) 33 70-0

Telefax: (09 11) 33 70 299

E-mail: info@fleischmann.de

Internet: http://www.fleischmann.de
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Basic Settings
of the

TWIN-CENTER
(V.1.100)

The pre-set Values
are indicated by a

Kk

> User InterfaL'—> > Loc speed = Absolute*
disp = Percentage
> Speed knobs = DC style knob*
= AC style knob
>Language  |—>[ =Deutsch*
= English
= Francais
= ltaliano
= Nederlands
= Svenska
= Espanol
= Portugues
> Loco data format  |—>| = FMZ 15*
=DCC 14
=DCC 27
=DCC 28
=DCC 128
> Access.iw > Virtual Addrs = Address and Format
L VAdd/DAdd/Out/DF
> Switch times
—>{ = Min. and Max.
> Hand cow > Hand contr. No = Control No and
TWIN-Box Port
> TWIN-Box —> =Twin-Box p~| = Emerg. Stop
and Switch Loco
No. = Emer.Stop. Lay
= Function
> LocoNet PROG. f_>‘ Art-Nr.:..... H Module adr:......| | =f1
> Display 4}—» > Backlight = Change with [+]
and [|]
> Contrast = Change with [+]
and[|]
> Voltage = Voltage HO*
= Voltage N
> Progr. Track '—» = Automatic*
= Prg. Track only
> Interface4'—> > Bit per second [—>| = 2400 bit/s*
= 4800 bit/s
= 9600 bit/s
= 19200 bit/s
> Syntax = TC Syntax only*
= IB Syntax only
=PC*
> Computer —> _ Mac
=none

[ > s88-Settings |—>1
A

[ = s88 Modules connected

[ > Special Option > = Input of the Special Option
A

> Software Version = Serial number of the TWIN-CENTER and
Version of the Software

> Loc start M = auto + Speed*

=no old status
= autom. Speed = 0

> Reset —

> Configuration | ——>| =no*
=yes

> Loco data fmt —F-E!E
> Access.Setting | =no*
=yes

Controller of the TWIN-CENTER

Display

Control LEDs and keys to stop

and restart operation

Selection keys

Left control knob, functionkeys Centre

Right control knob, functionkeys

and loco key Keyboard with and loco key

keys for numerical
input, special
functions and to
navigate in
the menu

Backside of the TWIN-CENTER

7

6-pole socket

5-pole socket:

3-pole socket:
Western socket:
Western socket:
Sub-D socket:

6-pole socket:
Sockets on both sides:

ONOORAWN=

To connect the TRAFO, the layout and the programming track
To connect the TWIN-BOOSTER

To connect a DCC-Booster

LocoNet B (Booster, i.e. to connect a LocoNet-Booster)

LocoNet T (Throttle, i.e. to connect the TWIN-BOX and the TWIN-CONTROL)

Computer-Interface to connect a computer
To connect an answer-back module (s88)
To connect an I°C-Bus
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Schnelleinstieg

N O O~ WD =

Gerat fahrbereit
Loknummern-Eingabe starten
Loknummer eingeben
Loknummer («) bestatigen
Lok fahren

Licht ein

Licht aus
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Schnelleinstieg

1 Fahren

Diese Kurzanleitung erklart, wie Sie eine Digital-
Lok fahren lassen kénnen.

WICHTIG

Lesen Sie bitte unbedingt das ganze Hand-
buch, um sich Gber alle Méglichkeiten zu
informieren und alle Funktionen des Geréa-
tes ausschdpfen zu kénnen.

Voraussetzungen
e TWIN-CENTER 6802 mit Software V1.100
e TRAFO 6812 oder 6811
e FLEISCHMANN-Lok mit Digital-Decoder
(FMZ/TWIN/DCC)

Anschluss des TWIN-CENTERs an Trafo und Gleis

Belegung des 6-
poligen Steckers
mit den farbigen
Kabeln

Hintere Schiene an Klemme 4 (violett)
Vordere Schiene an Klemme 3
(violett-weiB)

Wechselspannung vom Trafo an
Klemme 5 (schwarz) und 6 (gelb)

WICHTIG

Unbedingt darauf achten, dass der
Anschluss des Trafos iiber die Klemmen
5 und 6 erfolgt. Ein Anschluss des Trafos
an andere Klemmen fiihrt zur Bescha-
digung des TWIN-CENTERSs.

Erst dann Klemmstecker in Buchse 1
des TWIN-CENTERSs stecken; eine aus-
fihrliche Beschreibung der Anschlisse
finden Sie in Kapitel 4

Gerat anschlieBen
e Netzstecker des Trafos in die 230 V-
Netzsteckdose stecken.
Nach ca. 5 Sekunden leuchtet die rote

01.03.2007 13:5 hr
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Schnelleinstieg

LED rechts oben auf der Frontplatte auf
und zeigt so die Betriebsbereitschaft des
TWIN-CENTERSs an.

e [go]-Taste driicken. Es leuchtet jetzt
die griine LED, die rote LED erlischt.
Das TWIN-CENTER ist fahrbereit.

Lok aufrufen
o [lok#]-Taste des rechten oder linken
Fahrpultes betatigen
e Uber die Zehnertastatur die
gewunschte Lokadresse eingeben
e Eingabe mit der [_l]-Taste bestatigen

® @

Lok steuern
e Mit dem Drehregler kann die
gewlnschte Geschwindigkeit einge- ®
stellt werden

Fahrtrichtung dndern
e Drehregler zurickdrehen bis auf
Null, kurz warten (ca. 1 s), und in ®
gleicher Richtung weiter drehen

Licht schalten
¢ Die Taste [function] schaltet das ®
Licht ein
e Die Taste [off] schaltet das Licht aus @

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kap. 7

Violett
Klemme 4

1 Violett-WeiB
| Klemme 3

Schwarz Klemme 5
Gelb Klemme 6

]

FLEISCHMANN I:l FLEISCHMANN
TRAFO TWIN-CENTER -
-

6802

6812

230V

—b—
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Schnelleinstieg

2 Weichen schalten

Weichen werden in der TWIN-TECHNIK (ber
Magnetartikelempfanger gesteuert, die wiederum
Uber die Gleisanlage mit Energie und Informa-
tionen versorgt werden. An einem Magnetartikel-
empfanger 6852 konnen vier Weichen ange-
schlossen werden. Dieser Schnelleinstieg zeigt
ein Beispiel fur den Betrieb einer Weiche.

Voraussetzungen
e TWIN-CENTER 6802 (mit Software
V1.100)
e TRAFO 6812 oder 6811
e Magnetartikelempfanger 6852
e Weiche mit elektrischem Antrieb

Magnetartikelempfanger 6852 anschlieBen
Der Magnetartikelempféanger wird direkt an das
nachste Gleis der Anlage angeschlossen, das
vom TWIN-CENTER mit Spannung versorgt wird.
Hierzu werden die beiden Eingangsklemmen 3
und 4 der 4-poligen Klemmleiste des Magnetarti-
kelempféangers 6852 mit je einer Schiene verbun-
den. Hierbei ist es einerlei, welche Klemme mit
welcher Schiene verbunden wird.

Der Magnetartikelempfanger wird an seinem 8-
poligen Schalter mit einer Decoder-Adresse ver-
sehen (z. B. ”65%). Die Schalterstellungen, die
einer Adresse entsprechen, sind dem Anhang A 2
zu entnehmen.

Weiche an Magnetartikelempfénger anschlieBen
Der Magnetartikelempfénger hat vier 3-polige An-
schlussklemmen zum Anschluss von Weichen.
An die mittlere Klemme 2 wird das schwarze
Anschlusskabel angeschlossen, das hellbraune
Kabel an Klemme 1 und das dunkelbraune Kabel
an Klemme 3.
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Weichen schalten

Weiche anmelden
Um eine Weiche zu schalten, muss diese erst im
TWIN- CENTER angemeldet werden.
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Durch mehrmaliges Driicken der [|]-
Taste bis zur Anzeige "Weicheneinstel-
lung“ blattern
e Weiter mit der [—]-Taste
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
“virtuelle Adressen” blattern
e Weiter mit der [—]-Taste

VAdr DAdr Aus DF
1 65 1 F

e In der ersten Spalte unter "VAdr“ lhre
Weichen-Nummer (= virtuelle Adresse)
eingeben, hier: 1

e Weiter mit der [—]-Taste

® In der zweiten Spalte unter "DAdr* die
Decoder-Adresse des Magnetartikelem-
pfangers eingeben (hier: 65)

e Weiter mit der [—]-Taste

e |n der dritten Spalte unter "Aus® die
Nummer des Ausgangs eingeben, an
den die Weiche am Magnetartikelem-
pféanger angeschlossen ist (hier: 1)

e Weiter mit der [—]-Taste

¢ In der vierten Spalte unter "DF* das
Digitalformat "F* = FMZ oder "D“ = DCC
eingeben, hierzu ggf. [+] oder [|]
dricken (hier: F)

e Auswahl mit der [_I]-Taste bestétigen

e Mit der [menu]-Taste zurliick zum Fahr-
betrieb

Weiche schalten

e [mode]-Taste so oft driicken, bis das
TWIN-CENTER sich im Keyboard-Modus
befindet (alternativ: Tasten [mode] und
(1)

¢ Im mittleren Feld des Displays ist in der
oberen Reihe links eine schwarze Mar-
kierung, ferner 7mal das Kennzeichen”/“
zu sehen

e Mit den Tasten 1 und 4 kann die Weiche
geschaltet werden

Ausflihrliche Beschreibung des Anmeldens und
des Schaltens von Weichen: siehe Kap. 8
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3 WeichenstraBBen

Im TWIN-CENTER koénnen drei Gruppen von Wei-
chenstraBen mit je 16 StraBen eingegeben und
abgerufen werden. Die Eingabe und der Abruf ei-
ner ersten “kleinen StraBe® wird Ihnen hier darge-
stellt.

Voraussetzungen
e TWIN-CENTER 6802 (mit Software
V1.100)
e TRAFO 6812 oder 6811
e Magnetartikelempfanger 6852
e Weiche mit elektrischem Antrieb

WeichenstraBe programmieren
¢ Die [mode]-Taste so oft driicken, bis im
Display die Anzeige "Memo-Mode*
erscheint (alternativ: Tasten [mode] und
[2))

e [menu]-Taste betétigen

Weichenstrale

Gr.-Nr.1 Prog

e Weiter mit der [—]-Taste zum Eintrag
"Prog*
e Auswahl mit der [_I]-Taste bestéatigen

Gr.-Nr.1
Strafen Nr. 1

e WeichenstraBen-Nummer (hier: 1) mit
der [|]-Taste bestéatigen

Gr 1 | Step VAdr RG
S01 | 0o 1 R

e Den ersten Programmschritt (Step 0)
bestatigen und weiter mit der [—]-Taste

¢ In der Spalte "VAdr“ die Weichen-Num-
mer (virtuelle Adresse) der zu schalten-
den Weiche eingeben

e Durch [—]-Taste zur Eingabe der Schalt-
richtung

e In der Spalte "RG* flr die Richtung den
Vorschlag "R“ (= Abzweig) akzeptieren
oder "G (= geradeaus) durch [+] oder [|]
einstellen

e Programmierschritt durch [] bestatigen

¢ Die Programmierung springt zu Step 1,

01.03.2007 13:5 hr
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Schnelleinstieg

weitere Schritte kénnen wie zuvor
beschrieben programmiert werden (bis
zu Step 9)

e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb mit Memo-Modus

WeichenstraBe abrufen
¢ [mode]-Taste so oft driicken, bis im Dis-
play die Anzeige "Memo-Mode“
erscheint
e Durch Driicken der Taste 1 wird die
zuvor programmierte WeichenstraBe 1
abgerufen

11
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1 Die digitale

Mehrzugsteuerung

Sie kennen die einfachste Form einer Modell-
eisenbahn: ein Gleisoval, an das ein Trafo ange-
schlossen ist und auf dem eine Lok ihre Runden
dreht.

Dieser Trafo wandelt die Netzspannung von
230 Volt in eine regelbare Gleichspannung zwi-
schen 0 und 14 Volt um und gibt diese an das
Gleisoval ab. Je weiter Sie den Trafo "aufdrehen®,
desto hoher ist die abgegebene Spannung und
desto schneller fahrt ihre Lok.

Setzen Sie eine zweite Lok auf den Schienen-
kreis, so erhélt diese — wie die erste Lok - die glei-
che vom Trafo abgegebene Spannung. Beide
Lokomotiven kdnnen Sie Uber diesen einen Trafo
nur gemeinsam steuern.

Diese Form der Steuerung nennt man analoge
oder konventionelle Steuerung.

Anders bei einer digitalen Mehrzugsteuerung
von FLEISCHMANN: Bei dieser Form der Steue-
rung liegt eine konstante Wechselspannung von
ca. 20 Volt am Gleis an, die zum einen zur Span-
nungsversorgung der Fahrzeuge dient und die
zum anderen als Transporteur vieler kleiner digi-
taler Impulse dient.

In einer Zentrale gespeicherte Steuerbefehle,
zum Beispiel Geschwindigkeit und Fahrtrichtung
von Loks, Stellbefehle fir Weichen und Signale,
die Sie Uber Handregler bzw. Tasten eingeben,
werden Uber das Gleis mit Hilfe der obengenann-
ten digitalen Impulse an digitale Empfanger —
auch Decoder genannt — Uibertragen, die in Loks
eingebaut sind oder als Empféngerbausteine fur
Magnetartikel zur Steuerung von Weichen, Sig-
nalen und Entkupplungsgleisen dienen. Diese
Decoder wandeln die digitalen Steuerimpulse in
Aktionen um.

So regeln Decoder in Lokomotiven zum Beispiel,
wieviel Spannung der Lokmotor erhalt und be-
stimmen damit die Lokgeschwindigkeit. Oder der
Decoder schaltet aufgrund der eingehenden digi-
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talen Steuerimpulse die Spitzenbeleuchtung der
Lok ein oder aus.

Jede digitale Lok mit einem eingebauten Decoder
bzw. jeder Empfangerbaustein fir Magnetartikel
hat eine bestimmte Adresse und reagiert nur auf
Befehle, die an seine Adresse gerichtet sind -
vergleichbar mit einem Telefon, das ja auch nur
dann reagiert, wenn seine Nummer gewahlt wird.
Da die Befehle flr viele Lokadressen unglaublich
schnell hintereinander Ubertragen werden, koén-
nen auch viele digitale Lokomotiven gleichzeitig
gesteuert werden.

So kdénnen Sie z. B. rangieren, wahrend andere
Zuge ein- und ausfahren, Sie kdnnen 2 Loks zum
Ankuppeln aufeinander zufahren lassen und in
Doppeltraktion weiterfahren, Sie kénnen Kurswa-
gen beistellen und viele andere Betriebssituatio-
nen vorbildgetreu nachvollziehen.

Doch nicht nur das Fahren sondern auch der
Anschluss von Magnetartikeln wie z. B. Weichen
wird mit einer digitalen Mehrzugsteuerung kom-
fortabler. Da die digitalen Steuerimpulse Uber das
Gleis Ubertragen werden, kénnen Empfangerbau-
steine fiir Magnetartikel an jeder beliebigen Stelle
der Modellbahnanlage an das Gleis angeschlos-
sen werden. Die Weichen werden dann nicht
mehr mit endlosen Kabeln an ein zentrales Stell-
pult, sondern mit ihren kurzen Litzen an den Emp-
féangerbaustein angeschlossen.

Das Schalten der Weichen, Signale oder Ent-
kupplungsgleise geschieht, wie auch das Fahren
der Lokomotiven, Uber eine gemeinsame Fahr-
und Schaltzentrale - das TWIN-CENTER von
FLEISCHMANN.

Im Folgenden beziehen wir uns bei der Beschrei-
bung des TWIN-CENTERs 6802 auf die Ausstat-
tung dieses Gerates mit der Software-Version
V1.100. Aus Griinden der Kontinuitat haben wir
jedoch, soweit mdglich, auch den ,alten Soft-
ware-Stand V1.000 berlicksichtigt. Wir empfeh-
len jedoch generell eine Erneuerung durch das
Update V1.100, wenn Sie noch ein Gerat mit der
Software V1.000 besitzen sollten.

—b—



6802_10_12_ 04_Handbuch 01.03.2007 13:5

2 Die Welt der

TWIN-TECHNIK

Aufbauend auf Bewahrtem ist bei FLEISCH-
MANN ein interessantes System firr den digitalen
Mehrzugbetrieb entstanden: die TWIN-TECHNIK.

Sie ist mehrsprachig und beherrscht sowohl die
Sprache der FLEISCHMANN Mehrzugsteuerung
(FM2) als auch das internationale Digital Com-
mand Control (DCC) nach NMRA-Norm. Mit der
TWIN-TECHNIK 6ffnet sich dem FLEISCHMANN-
Bahner das Tor zu einem weltoffenen Standard der
digitalen Steuerung von Modelleisenbahnen.

Ihr Vorteil mit der TWIN-TECHNIK: Vorhandene
FMZ-Lokomotiven mit unterschiedlichen Deco-
dern kénnen neben Loks mit eingebautem TWIN-
DECODER oder DCC-DECODER mit FLEISCH-
MANN-Steuergeraten auf einem Gleis betrieben
werden.

Auch der kompatible, gleichzeitige Betrieb von
FMZ-Loks bzw. digitalen Loks mit eingebautem
TWIN-DECODER und konventionellen Gleich-
stromfahrzeugen ist méglich, wenn der konven-
tionelle Gleichstrom-Trafo liber einen FMZ-Kopp-
ler 6806 angeschlossen wird. In diesem Fall dur-
fen keine Loks mit DCC-Decodern eingesetzt
werden, da sonst deren Decoder beschéadigt
wird.

hr Seite 13
2 Die Welt der TWIN-TECHNIK
Werden FMZ- und DCC-Lokomotiven nach

NMRA-Norm gleichzeitig auf einem Gleis betrie-
ben, darf kein Gleichstrom — auch nicht Uber
einen Koppler 6806 - in die Gleisanlage einge-
speist werden.

Die TWIN-TECHNIK ist mehr als nur ein Kontroll-
gerat. Mit ihr hat FLEISCHMANN eine Reihe von
prazise aufeinander abgestimmten Geraten ge-
schaffen, die sich optimal lhren Bedurfnissen
anpassen lassen.

So koénnen Sie mit einem TWIN-CENTER und
einem TRAFO bereits zwei digitale Loks gleich-
zeitig und unabhédngig voneinander auf einem
Gleis steuern. Kommen weitere Lokomotiven
hinzu — kein Problem, da die bisherigen an das
TWIN-CENTER als "Streckenlok” tibergeben wer-
den. Mit dem Anschluss von TWIN-CONTROL
oder FMZ-Handreglern, die tUber TWIN-BOXen
angeschlossen werden, kdnnen weitere Loks im
direkten Zugriff gesteuert werden. Gleiches ist
mdglich durch Anschluss eines LOK-BOSS.

Steigt der Stromverbrauch lhrer GroBanlage: Mit
TWIN-BOOSTERn kann die Energie weiterer
TRAFOs in weitere Stromkreise bzw. Strecken-
abschnitte eingespeist werden. Auch vorhandene
FMZ-Booster 6805 konnen hierzu verwendet
werden.

6887

6827

FLEISCHMANN
TRARD

E— e

FLEISCHMANN
FLEISCHMANN g
“TWIN-CONTROL

/

6812 6802

6812 ! 6807

230V 230V

Beispiel einer Modellbahnsteuerung mit TWIN-TECHNIK.

6821 6821 6821 6821

13

—b—



6802_10_12 04_Handbuch

01.03.2007

3 Die Elemente der TWIN-TECHNIK

3 Die Elemente der

TWIN-TECHNIK

Die TWIN-TECHNIK besteht aus den Grundelementen
e TWIN-CENTER,
e TRAFO,
e und digitale Lokomotiven (FMZ, TWIN +
DCC nach NMRA-Norm).

Ausbaukomponenten von FLEISCHMANN sind:
e TWIN-BOOSTER,

TWIN-CONTROL,

TWIN-BOX,

Handregler,

LOK-BOSS,

Empfénger fir Magnetartikel,

LocoNet-Verbindungskabel,

sowie verschiedene Komponenten des

FMZ-Systems.

3.1
3.1.1

Die Grundelemente
Das TWIN-CENTER 6802

Das TWIN-CENTER ist die Schalt- und Fahrzen-
trale fur den digitalen Mehrzugbetrieb lhrer Mo-
dellbahnanlage. Sie vereinigt zwei getrennte
Fahrregler zum Fahren von Lokomotiven, ein
Keyboard zum Schalten von Weichen, Signalen
WeichenstraBen und Entkupplungsgleisen, einen
Codierer zum Einstellen der Adressen sowie ein
Computer-Interface zur Verbindung mit einem
Computer (PC, Mac oder andere) in einem Gerét.

Und das bietet Ihnen das TWIN-CENTER:

e Gleichzeitiges Steuern von zwei digitalen
Lokomotiven (FMZ, TWIN, DCC nach
NMRA-Norm und auch gemischt) tber
zwei getrennte Fahrregler

e Schalten von Weichen, Signalen
und Entkupplungsgleisen Uber das
Ubersichtliche Keyboard
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e Schalten von WeichenstraB3en
e Codieren der Lokadressen von 1 bis 119
bei FMZ
e Erweitertes Codieren der Lokadressen
von 1 bis 9999 bei DCC-Betrieb
e Verwendung von individuellen Loknum-
mern (virtuellen Adressen) von 1 bis
9999 fir jede beliebige digitale Lok
e Bis zu 128 Fahrstufen bei DCC-Betrieb
e Einstellen der Anfahr-
und Bremsverzégerung
e Einstellen der Motorsteuerkennlinie
e Ein-/Ausschalten der Lokbeleuchtung
e Schalten von weiteren Sonderfunktionen
bei DCC, z.B. Sound
e Schienen-/lokbezogenes Fahren bei FMZ
e Mehrfachtraktionen mit bis zu
4 Lokomotiven
e Kontrolle aller Einstellvorgédnge und
Funktionen Uber ein grosses, hinter-
grundbeleuchtetes LCD-Display
e Programmieren Uber einen Computer
AnschlieBen von Peripheriegeraten Uber
den LocoNet-Anschluss
Rlckmelden Uber den s88-Bus
Stromabgabe bis zu 3,0 Ampere
Nothalt fur die gesamte Anlage
Lokindividueller Nothalt
Kurzschlussabschaltung und Anzeige
im Display
e Speichern der eingestellten Werte
bei Stromunterbrechung
e Software-Update ist méglich

3.1.2 Der TRAFO 6812

Der TRAFO liefert die Leistung von ca. 75 VA fur
den Betrieb lhres TWIN-CENTERs oder weiterer
TWIN-BOOSTER.

Normale Gleichstromtrafos (z. B. FLEISCHMANN
MSF-Trafo 6725, 6735/6755) oder der FLEISCH-
MANN-Lichttrafo 6706 kdnnen fir den Betrieb
der TWIN-TECHNIK nicht verwendet werden. Der
Trafo 6811 kann fir kleinere Anlagen verwendet
werden. Seine Leistung betragt 45 VA.

3.1.3 Digitale Lokomotiven

3.1.3.1 Das digitale Herzstiick - der LOK-
DECODER
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Der Lok-DECODER st das Herzstlick der digita-
len FLEISCHMANN-Loks und sorgt dafiir, dass
die Steuerbefehle des TWIN-CENTERSs in Steuer-
impulse flir den Motor der Lok umgesetzt wer-
den. Mit eingebautem Lok-DECODER von
FLEISCHMANN ist die Geschwindigkeit lhrer Lok
lastunabhéangig, d. h. ob bergauf oder bergab, die
Lok fahrt immer mit der gleichen Geschwindigkeit
(bei ausreichender Motorleistung). Bei FLEISCH-
MANN gibt es zwei Arten von Lok-Decodern,
TWIN-DECODER und DCC-DECODER.

Der TWIN-DECODER versteht zwei "Digital-Spra-
chen“: die FLEISCHMANN Mehrzugsteuerung
(FMZ) und Digital Command Control (DCC)
nach NMRA-Norm. Der DCC-DECODER ver-
steht die DCC-Sprache nach NMRA-Norm. Mit
Steuergeraten nach dieser Norm kénnen Sie nun
Lokomotiven mit TWIN-/DCC-DECODER fahren.
Welche Funktionen des TWIN-/DCC-DECODERs
in welchem Umfang genutzt werden kénnen, wird
von den Moglichkeiten des Steuergerédtes be-
stimmt. Das ideale Gerét ist natirlich das TWIN-
CENTER von FLEISCHMANN, mit dem Sie den
TWIN-/DCC-DECODER noch genauer an lhre
Lok anpassen kdnnen.

Auch fiir den seltenen Fall einer Stérung ist der
TWIN-/DCC-DECODER gut vorbereitet: Bei ei-
nem Kurzschluss zwischen den Motoranschlis-
sen oder bei einer Uberhitzung schaltet der TWIN-/
DCC-DECODER ab und signalisiert dariiber hin-
aus durch ein Blinken der Lokglihlampen die Art
des Storfalls: Dauerndes Blinken bedeutet Kurz-
schluss, Doppelblinken zeigt eine Uberhitzung an.
Nach Beseitigung der Stérquelle bzw. Abkuhlen
des Uberhitzten Decoders fahrt die Lok weiter.

TWIN-DECODER und DCC-DECODER auf
einen Blick:
e Zweisprachigkeit beim TWIN-DECODER:
FMZ und DCC nach NMRA-Norm
¢ Lastunabhéngige Geschwindigkeit:
Ob bergauf oder bergab, die Lok fahrt
immer mit der gleichen Geschwindigkeit
e Schutz gegen Kurzschluss und Uber-
lastung: Die Wirksamkeit des Schutzes
wird durch Blinken der Lokbeleuchtung
angezeigt
¢ Viele Fahrstufen fiir feinfiihlig
abgestimmte Fahrweise:

Seite 15
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im FMZ-Betrieb 15 Fahrstufen, im
DCC-Betrieb max. 128

e Lokadresse:

Elektronisch codierbare Lokadresse von

1-119 (FM2Z), max. 9999 (DCC)

Lokindividuell einstellbare

Anfahr- und Bremsverzégerung.

¢ Sonderfunktion: Fahrtrichtungsabhangi-
ges Licht kann ein- bzw. ausgeschaltet
werden

¢ Mindest- und Hochstgeschwindigkeit:
Lokindividuell einstellbare Mindest- und
Hoéchstgeschwindigkeit, z. B.
Begrenzung der Hochstgeschwindigkeit
bei "Bummelzigen*®

e Motorsteuerkennlinie:

Lokindividuell einstellbare Motorsteuer-

kennlinie, z. B. fiir gefiihlvolles Rangieren

oder fur dynamisches Beschleunigen

Zusatzliche Sonderfunktionen:

Drei Sonderfunktionen im DCC-Betrieb,

eine Sonderfunktion im FMZ-Betrieb

3.1.3.2 Lokomotiven mit eingebautem
TWIN-DECODER oder DCC-DECODER

Ohne Um- und Einbauarbeiten kénnen Sie in den
Genuss der Vorteile des TWIN-/DCC-DECODERs
kommen: mit einer Lok von FLEISCHMANN, in die
der TWIN-/DCC-DECODER bereits eingebaut ist.
Zahlreiche attraktive Baureihen sind mit diesem
Decoder bestlickt. Sie erkennen diese Lokomotiven
an der blauen Digital-Verpackung und dem Hinweis
"LOK MIT TWIN-DECODER bzw. LOK MIT DCC-
DECODER?". Fragen Sie Ihren Fachhandler!

3.1.3.3 Lokomotiven mit Steck-Schnittstelle zum
Einbau des TWIN-/DCC-DECODERSs

Der TWIN-/DCC-DECODER lasst sich universell
in die verschiedensten FLEISCHMANN-Lokomo-
tiven, die Uber eine Steck-Schnittstelle nach NEM
verfligen, einsetzen. Und an den folgenden Sym-
bolen erkennen Sie diese Lokomotiven:

fur eine 6-polige Steck-Schnitt-
stelle nach NEM 651

- flr eine 8-polige Steck-Schnittstel-

le nach NEM 652
(NEM = Normen européischer Modellbahnen)

15
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Technisch identisch gibt es den TWIN-DECODER
mit verschiedenen Anschliissen flir unterschiedli-
che Einsatzzwecke:

TWIN-DECODER 6839/6846/6847/6849 mit 6-poli-
gem Stecker

Der TWIN-DECODER 6846 ist mit einem 6-poligen
Stecker flir Lokomotiven mit 6-poliger Steck-Schnitt-
stelle nach NEM 651 ausgestattet. Die Litzen-
l&nge betrdgt 20 mm. Der technisch gleiche TWIN-
DECODER 6847 und 6849 hat eine Litzenlénge von
80 mm, 6839 hat 30 mm Litzenlange.

TWIN-DECODER 6848 mit 8-poligem Stecker

Der TWIN-DECODER 6848 ist mit einem 8-poli-
gem Stecker fir Lokomotiven mit 8-poliger
Steck-Schnittstelle nach NEM 652 ausge-
stattet. Die Litzenlange betragt 80 mm.

DCC-DECODER 6857/6858/6859/6872/6876 mit
6-poligem Stecker

Diese DCC-DECODER sind mit einem 6-poligen
Stecker flir Lokomotiven mit 6-poliger Steck-Schnitt-
stelle nach NEM 651 ausgestattet. Die Litzen-
l&ange unterscheidet sich jedoch: 6857 ca. 80 mm,
6858 mit integriertem Stecker (ohne Litzen), 6859 ca.
30 mm, 6872 mit integriertem Stecker (ohne Litzen),
6876 ca. 80 mm.

DCC-DECODER 6878 mit 8-poligem Stecker
Der DCC-DECODER 6878 ist mit einem 8-poligen
Stecker flir Lokomotiven mit 8-poliger Steck-
Schnittstelle nach NEM 652 ausgestattet.
Die Litzenldnge betragt 80 mm.

3.1.3.4 Konventionelle Lokomotiven

Auch konventionelle Gleichstrom-Loks ohne Steck-
Schnittstelle kénnen fiir den Betrieb mit der TWIN-
TECHNIK umgerlstet werden. Hierfir gibt es die
TWIN-DECODER 69 6846 und 696849, sowie die
DCC-DECODER 696876 und 696859 mit 6 Litzen
ohne Stecker, der flr den autorisierten Umbaube-
trieb geliefert wird. Die Litzenlange betragt 150 mm.

3.1.4 Der Empfangerbaustein
fiir Magnetartikel 6852

Zum Ansteuern von Weichen und anderer Mag-

netartikel mit Hilfe der TWIN-TECHNIK bendtigen
Sie den Empféngerbaustein fir Magnetartikel.
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Pro Empfangerbaustein konnen Sie 4 Weichen
oder 4 Signale oder 8 Entkupplungsgleise an-
schlieBen und Uber das TWIN-CENTER bzw.
TWIN-CONTROL steuern.

3.2 Die TWIN-Ausbauelemente

3.2.1 Der TWIN-BOOSTER 6807

Sollte die elektrische Leistung des TWIN-CEN-
TERs bei groBeren Modellbahnanlagen einmal
nicht ausreichen, kann Uber einen TWIN-BOOS-
TER ein weiterer Trafo seine Leistung an einen
weiteren Streckenabschnitt abgeben. Der Aus-
gangsstrom pro TWIN-BOOSTER betragt 3 A. Ein
Kehrschleifenmodul und ein Bremsgenerator flr
DCC-Betrieb nach NMRA-Norm sind eingebaut.
Alle Ausgéange sind gegen Kurzschluss geschiitzt.

3.22 Das TWIN-CONTROL 6822

Das TWIN-CONTROL ist ein stationdres Fahrpult,
das mit zwei Fahrreglern und einem Keyboard aus-
gerUstet ist. Es wird mit dem LocoNet-Kabel an das
TWIN-CENTER angeschlossen. Alle Funktionen, die
fur den Fahr- und Schaltbetrieb notwendig sind,
kénnen Sie tber das TWIN-CONTROL steuern. Bis
zu 6 TWIN-CONTROL 6822 sind anschlieBbar.

3.2.3 Die TWIN-BOX 6827

Uber die TWIN-BOX kénnen Sie vier Handregler
6820 bzw. 6821 an den LocoNet-Ausgang des
TWIN-CENTERSs bzw. des TWIN-CONTROLs an-
schlieBen. Es sind maximal 16 Handregler Uber
TWIN-BOXen anschlieBbar.

3.2.4 Handregler 6820 und
TWIN-Handregler 6821

Mit Hilfe der Handregler 6820/6821 kdnnen Sie
weitere Lokomotiven Uber einen Schieberegler im
direkten Zugriff steuern. Zum Anschluss des
Handreglers an das TWIN-CENTER bzw. TWIN-
CONTROL benétigen Sie die TWIN-BOX 6827.

3.25 LOK-BOSS 6865
Der LOK-BOSS kann hier wie eine zuséatzliche

TWIN-BOX, an die 4 Handregler angeschlossen
sind, verwendet werden (s. a. Kapitel 7.12).
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3.2.6 Adapter-Set 6885 fiir FMZ-Booster

Das Adapter-Set 6885 fiir FMZ-Booster benétigen
Sie zum Anschluss des FMZ-Boosters 6805 an das
TWIN-CENTER 6802. Das Set besteht aus Booster-
Adapter, Anschlussleitungen und Gleisanschluss-
modul 6886.

3.2.7 Gleisanschlussmodul 6886

Dieses Modul ist fir den Anschluss eines jeden
weiteren FMZ-Boosters 6805 erforderlich.
Voraussetzung: Ein FMZ-Booster muss bereits
Uber das Adapter-Set (6885) mit dem TWIN-CEN-
TER verbunden sein.

3.2.8 LocoNet-Zubehor

Zum Anschluss von TWIN-CONTROL, der TWIN-
BOX, des LOK-BOSS, des TRAIN-NAVIGATION-
Empfangers und anderer LocoNet-Geréte an das
TWIN-CENTER benétigen Sie LocoNet-Zubedr 1.

3.3 Die TWIN-/DCC-Ausbau-

elemente

Da die TWIN-TECHNIK Bewéhrtes mit Neuem
verbindet, kdnnen Sie auch verschiedene Ele-
mente der FLEISCHMANN-Mehrzugsteuerung
(FMZ) zum Ausbau des Systems benutzen.

3.3.1 Der TWIN-Koppler 6806

Uber einen Koppler kénnen Sie einen konventio-
nellen Gleichstrom-Trafo (6735, 6755) zur Steue-

rung einer konventionellen Gleichstrom-Lok an
die TWIN-TECHNIK anschlieBen.

Dies hat den Vorteil, dass Sie lhre FLEISCH-
MANN-Gleichstrom-Lokomotiven — ohne Deco-
der-Einbau - weiterhin benutzen kénnen. Das
gemischte Fahren unserer Gleichstrom-Lokomo-
tiven zusammen mit digitalen Lokomotiven setzt
voraus, dass die digitalen Lokomotiven mit
TWIN- oder FMZ-Decodern ausgertistet sind.

) Bei FLEISCHMANN finden Sie 6807, 6827,
6887 u.a.m.
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SEHR WICHTIG

In diesem Fall diirfen keine Loks mit
DCC-Decodern eingesetzt werden, da
sonst deren Decoder beschéadigt wird.

Benutzen Sie lhre Anlage jedoch im
reinen Digitalbetrieb und werden Lo-
komotiven mit TWIN-, FMZ- und DCC-
Decodern gemischt auf einem Gleis
betrieben, darf kein Gleichstrom -
auch nicht iiber einen TWIN-Koppler -
in die Gleisanlage eingespeist werden.
3.3.2 Der FMZ-Booster 6805
Wie der TWIN-BOOSTER dient auch der FMZ-
Booster zur Leistungserweiterung von Strecken-
abschnitten.

3.3.3 Der FMZ-Trafo 6810

Diesen Trafo bendtigen Sie zur Stromversorgung
des FMZ-Boosters 6805.

3.3.4 Der DIGITAL CONTROL-Trafo 6811

Diesen Trafo konnen Sie zur Stromversorgung
des TWIN-CENTERs heranziehen. Da er maximal
45VA an das TWIN-CENTER abgibt, kbnnen Sie
mit ihm nicht ganz so viele Zlige wie beim An-
schluss des Trafos 6812 steuern.

3.3.5 Die FMZ-Lokomotiven

Séamtliche FMZ-Lokomotiven mit eingebauten
FMZ-Decodern — ganz gleich wie alt, ob elektro-
nisch codierbar oder nicht — kénnen bei reinem
FMZ-Betrieb mit dem TWIN-CENTER bzw. TWIN-
CONTROL gefahren werden.

3.3.6 Der Breaker 6860

Durch Einbau eines Breakers zwischen jedem
Koppler und dem entsprechenden Gleisan-
schluss ist lhre komplette Anlage optimal gegen
Kurzschluss geschitzt, da der Breaker im Kurz-
schlussfall sofort abschaltet.

SEHR WICHTIG
Da technisch gesehen zwischen Kopp-
lern und dem TWIN-CENTER keine

17
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Riickmeldung fiir die Kurzschluss-
Schutzschaltung besteht, ist es erfor-
derlich, zum optimalen Schutz gegen
die Folgen eines Kurzschlusses einen
Breaker 6860 wie unten abgebildet
zwischen Koppler und Gleisanschluss
zwischenzuschalten.

6306

Die Anschliisse des
TWIN-CENTERSs

Im Folgenden werden die Anschlisse des TWIN-
CENTERSs beschrieben, und was beim Anschluss
der einzelnen Gerate beachtet werden muss.

Das Bild auf der vorderen Ausklappseite zeigt
lhnen die Rickseite des TWIN-CENTERs mit
allen Anschlissen und deren Bezeichnungen.
Rechts und links an den Seiten des TWIN-CEN-
TERs befindet sich je eine Buchse, an die Geréate
angeschlossen werden kdénnen, die zum 12C-Bus
kompatibel sind.

Flr den Anschluss von TRAFO, Gleis, Program-
miergleis und DCC-Booster sind dem TWIN-
CENTER zwei Klemmstecker beigelegt.

Der 6-polige Klemmstecker.

Mit einem schmalen Schraubendreher (2 mm
breit) wird durch die obere Offnung die Klemm-
vorrichtung des Steckers durch leichtes Driicken

18

gedffnet. Ein Kabel wird mit dem abisolierten
Ende von vorne in den Klemmstecker eingefihrt.
Die abisolierten Enden des Kabels sind vorher
sauber zu verdrillen. Mit Loslassen des Schrau-
bendrehers wird das Kabel in seiner Position
fixiert und ein sicherer Kontakt hergestellt.

Verwenden Sie zum Anschluss von Trafo, Gleis-
anlagen bzw. Programmiergleis die beiliegenden
Litzen gemaB der beschriebenen Farbanordnung.

4.1 Anschluss TRAFO, Gleisan-

lage und Programmiergleis

Der Anschluss von TRAFO, Gleis und Program-
miergleis erfolgt mit dem beiliegenden 6-poligen
Klemmstecker an Buchse 1.

Das folgende Bild zeigt die Belegung des Klemm-
steckers mit den farbigen Kabeln:

Programmiergleis  Fahrgleis

L}
L
. D

! violett-weiB

violett

H EEE Zm
Trafo ->
123456
1 Programmiergleis (violett)
2 Programmiergleis (violett-weil3)
3 Digitalspannung Gleisanschluss
vordere Schiene (violett-weiB)
4 Digitalspannung Gleisanschluss
hintere Schiene (violett)
5 Masse der Wechselspannung
vom Trafo (schwarz)
6 Wechselspannung vom Trafo (gelb)

WICHTIG

Unbedingt darauf achten, dass der
Anschluss des Trafos (iber die Klem-
men 5 und 6 erfolgt. Ein Anschluss des
Trafos an andere Klemmen fiihrt zur
Beschéadigung des TWIN-CENTERs.
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Trafo

Sie brauchen einen Trafo mit einer Leistung von
min. 45 VA. Wollen Sie anfangs nur wenige Fahr-
zeuge betreiben und nicht alle davon gleichzeitig
fahren, verwenden Sie den DIGITAL CONTROL-
Trafo 6811. Soll die Betriebsleistung des TWIN-
CENTERS voll ausgenutzt werden, verwenden
Sie den FLEISCHMANN-TRAFO 6812 mit einer
Leistung von 75 VA.

Die Trafospannung wird an Klemme 5 (schwarz)
und 6 (gelb) des 6-poligen Klemmsteckers fur
Buchse 1 angeschlossen.

HINWEIS

Je weiter eine Lok von dem Punkt, an
welchem die Fahrspannung ins Gleis
gespeist wird, entfernt ist, desto langsa-
mer féhrt sie — bei groBen Anlagen mit
langen Gleisstrecken sind Spannungsver-
luste unvermeidbar. Es empfiehlt sich da-
her, den Strom mehrfach ins Gleis einzu-
speisen. Hierzu legt man eine Versor-
gungsleitung mit Hilfe der Litze 6982, die
als Ringleitung auszufiihren ist. Von die-
ser Ringleitung stellt man etwa alle 3
Meter eine elektrische Verbindung zum
Gleis her. Dabei ist auf die gleichméBige
Polung aller Gleisanschlisse zu achten.

Die Gleisanlage
Die Gleisanlage wird an die Klemmen 3 und 4 des
Klemmsteckers flr die Buchse 1 angeschlossen.

Anschluss
Gleisanlage

violett-weiB3 i | violett

EEEEEN
123456

Programmiergleis

Das Programmiergleis ist ein Gleisstlick, das spe-
ziell zur Programmierung und zum Auslesen von
Lokdecodern eingerichtet wird.

SEHR WICHTIG

Das Programmiergleis muss unbedingt
beidseitig von der Gleisanlage isoliert
sein. Wéhrend der Programmierung d(ir-
fen die Isolierstellen nicht Uberbriickt wer-
den (Drehgestelle, beleuchtete Wagen).

Anschluss
Programmiergleis

violett

: violett-weiB

123456

Das Programmiergleis wird an Klemmen 1 und 2
des Klemmsteckers fir die Buchse 1 angeschlos-
sen.

In der Grundeinstellung des Gerates (Kapitel
10.1) kann eingestellt werden, wie dieses Gleis-
stlick vom TWIN-CENTER behandelt werden soll.
Entweder als ‘Nur Programmiergleis’ oder ‘Auto-
matisch’, d.h. dass z. B. ein auf der Modellbahn-
anlage vorhandenes Abstellgleis nur wahrend der
Programmierung als Programmiergleis genutzt
wird, sonst aber wie ein normales Betriebsgleis
benutzt werden kann. Die Umschaltung erfolgt
automatisch Uber ein internes Umschaltrelais.

WICHTIG

Werden die Anschlisse des Program-
miergleises vertauscht, so entsteht beim
Uberfahren der Trennstelle ein Kurz-
schluss zwischen Programmiergleis und
Betriebsgleis und das TWIN-CENTER
schaltet mit der Fehlermeldung “Kurz-
schluss*” ab.

4.2 Anschluss TWIN-BOOSTER

(6807) und FMZ-Booster (6805)

An Buchse 2 koénnen TWIN-BOOSTER (6807)
und/oder FMZ-Booster (6805) angeschlossen
werden.

Das dem TWIN-BOOSTER beigefliigte Flach-
bandkabel verbindet die Buchse 2 des TWIN-
CENTERs mit dem TWIN-BOOSTER (Anschluss
siehe Bedienungsanleitung des TWIN-BOOS-
TERs). Dabei miissen die Stecker so eingesteckt
werden, dass die Kabel beim TWIN-CENTER und
beim TWIN-BOOSTER 6807 nach oben verlau-
fen.

19
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Verlauf des Flachbandkabels.

Zum Anschluss eines FMZ-Boosters (6805) an
Buchse 2 des TWIN-CENTERs wird das Adapter-
Set 6885 fur FMZ-Booster bendtigt.

4.3 Anschluss DCC-Booster

DCC-Booster kénnen in aller Regel nur das DCC-
Format ausgeben. Das FMZ-Format kann nur
vom TWIN-CENTER, dem TWIN-BOOSTER und
dem FLEISCHMANN FMZ-Booster ausgegeben
werden. DCC-Booster werden an Buchse 3 ange-
schlossen.

1 C = Signal +
2 D = Signal -
Dot 3 E = Kurzschluss-
meldeleitung
123

Belegung des 3-poligen Klemmsteckers

DCC-Booster

DCC-Booster besitzen normalerweise nur zwei
Verbindungskabel, die an Klemme 1 und 2 des 3-
poligen Klemmsteckers fur Buchse 3 angeschlos-
sen werden. Verfigt ein DCC-Booster Uber eine
Rlckmeldeleitung fiir Kurzschlisse, so wird diese
Leitung an Klemme 3 des 3-poligen Klemm-
steckers angeschlossen.

HINWEIS

DCC-Booster ohne Kurzschluss-Meldelei-
tung haben keine Méglichkeit, eine Kurz-
schluss-Meldung an das TWIN-CENTER
zu Ubermitteln. Sie sind aber normalerwei-
se durch eine eigene Kurzschluss-Siche-
rung geschitzt.

Der Einsatz von DCC-Boostern ist nur
dann sinnvoll, wenn ausschlieBlich DCC-
Format ausgegeben werden soll. Es darf
weder eine FMZ-Adresse (weder Lok noch
Magnetartikel) angesteuert werden, noch
ein FMZ-Idle-Paket (Datenpaket zur Syn-
chronisation, ohne Fahrbefehl) vorhanden
sein. Ist dies der Fall, kann es im Bereich

20

des DCC-Boosters zu unbefriedigender
Fahrweise kommen, vor allem aber fihrt
ein Uberfahren der Trennstelle zwi-
schen TWIN-CENTER- und DCC-Boo-
ster-Bereich zu einem Kurzschluss, der
zum Ausfall bzw. Defekt der beteiligten
Gerdte flihren kann.

4.4 Anschluss LocoNet-Booster
LocoNet-Booster werden mit einem 6-poligen
Western-Stecker an die Buchse 4 fiir LocoNet B
angeschlossen.

HINWEIS

Durch das Fehlen der Kurzschluss-Mel-
deleitung haben diese Booster keine
Mbéglichkeit, eine Kurzschluss-Meldung
an das TWIN-CENTER zu Ubermitteln. Sie
sind aber normalerweise durch eine eige-
ne Kurzschluss-Sicherung geschitzt.

4.5 Anschluss s88-Module

an den Riickmelde-Bus

Rickmeldemodule dienen zur Gleistiberwachung
und zur Zugiberwachung bei einer automati-
schen Steuerung der Modellbahnanlage per
Computer.

Es koénnen alle Rickmeldemodule verwendet
werden, die dem s88-Standard entsprechen.

e
Ly sas\:LJ:[sae|

Verlauf des Flachbandkabels bei Verdrahtung mehrerer
Riickmeldemodule mit dem TWIN-CENTER

Das den Modulen beiliegende Flachbandkabel
verbindet das Modul mit der Buchse 7 des TWIN-
CENTERSs. Bei beiden Geraten muss der Stecker
so eingesteckt werden, dass das Flachbandkabel
‘nach unten’ gefuhrt wird.
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Werden mehrere Module benutzt, so wird jeweils
ein Flachbandkabel vom Ausgang des letzten
Moduls zum Eingang des nachsten Moduls
bendtigt, um alle Module hintereinander mit dem
Rickmeldebus zu verbinden. Siehe auch Bedie-
nungsanleitung der jeweiligen Module.

Zu den Gleisabschnitten

TWIN-CENTER
LIl
Decoder s88
TTTTTTTT
LIl
Decoder s88

Busleitung Busleitung
(Flachbandkabel) (Flachbandkabel)

Verdrahtung der Riickmeldemodule mit dem TWIN-CENTER

4.6 Anschluss Computer-Interface

Beim Computer-Interface handelt es sich um eine
serielle Computerschnittstelle mit einem 9-poli-
gen Sub-D-Stecker. Diese Schnittstelle befindet
sich an jedem IBM-kompatiblen PC oder Laptop
und an Apple Macintosh Rechnern.

Eine ausflihrliche Beschreibung des Computer-
Interface finden Sie im Kapitel 11.

4.7 Anschluss LocoNet

Das TWIN-CENTER unterstitzt die zur Zeit be-
kannten Gerate, die Uber eine LocoNet Schnitt-
stelle verfligen.

Dabei gilt, dass LocoNet Booster an LocoNet B
(Buchse 4) angeschlossen werden. Der An-
schluss LocoNet T (Buchse 5) eignet sich nur fiir
Handsteuergerédte und Gerate, die kein digitales
Schienensignal brauchen.

4.8 Anschluss I12C Bus

An den beiden Seiten des TWIN-CENTERSs befin-
den sich Anschlisse (Buchsen 8) fur Gerate, die
Uber den I2C Bus verfugen.

Die Anzahl der Gerate ist begrenzt durch die
maximal zulassige Strombelastung des [1°C-Bus
von 1A.

Es ist dabei zu beachten, dass die bei Geraten
mit 12C-Bus Ubliche Anordnung der Gerate unter-
einander einzuhalten ist. Control-Gerate kdnnen
daher nur rechts des TWIN-CENTERSs, Keyboards
nur links des TWIN-CENTERs angeordnet wer-
den. Fremde Zentralen mit [2C-Bus kénnen in
aller Regel wahlweise rechts oder links des
TWIN-CENTERs angeordnet werden. Zum
Anschluss wird der Adapter der Fa. Uhlenbrock
bendétigt.

21
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5 Verwendbare
Digitaldecoder

Digitaldecoder unterschiedlicher Digitalsprachen
kénnen unabhéngig voneinander betrieben wer-
den.

Lokdecoder
e FMZ-DECODER
e TWIN-DECODER
e DCC-DECODER, die der Norm der
NMRA entsprechen

Weichen- und Schaltdecoder
e Empfangerbaustein fiir Magnet-
artikel 6852
e DCC-kompatible Decoder anderer Her-
steller, die der Norm der NMRA entspre-
chen

Funktionsdecoder
e DCC-Format, alle Funktionsdecoder
gemaB dem von der NMRA genormten
DCC-Format

Im reinen Betrieb mit nur einer Sprache sind alle
technisch einwandfreien Empfénger verwendbar.
Im gemischten Betrieb mit unterschiedlichen Di-
gitalformaten kann es aufgrund der unterschiedli-
chen Entwicklungen der diversen Fabrikate zu
gegenseitigen Beeinflussungen kommen. So rea-
gieren z. B. verschiedene altere DCC-Decoder
auf FMZ-Formate durch kurzzeitiges Durch-
starten des Motors. Sie halten jedes Signal, das
nicht DCC ist, fur Gleichspannung und schalten
auf Gleichstrombetrieb um. Auch bei neueren
Decodern kann dies der Fall sein, hier hilft dann
evtl. eine andere Einstellung der internen Be-
triebsparameter, was nattrlich mit Ihrem TWIN-
CENTER durchgefiihrt werden kann.
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6 Display, Tasten
und Menii
6.1 Display

Die groBe Flissigkristallanzeige (LCD) mit Hinter-
grundbeleuchtung zeigt eine klar gegliederte Be-
nutzeroberflache. Die Ubersichtliche, dreigeteilte
Anzeige schafft einen schnellen Uberblick.

f 12 |mmmm|f 36
0 f|----| 0 T

Links und rechts werden Decoderformat, Lok-
adresse, Fahrstufe und Fahrtrichtung der beiden
aktuell ausgewahlten Lokomotiven angezeigt.

In der Mitte stehen Informationen zu dem gerade
ausgewahlten Betriebsmodus, in dem sich das
TWIN-CENTER derzeit befindet, z. B. im Key-
board-Modus wird die Weichenlage oder Signal-
stellung angezeigt.

Die Bedienerfihrung im Programmiermodus
erfolgt in Vollbilddarstellung.

Decoder Program.
> Fleischmann

6.2 Tastenfunktionen

[go]  Fahrspannung einschalten
[stop] Fahrspannung ausschalten
(Nothalt fur die ganze Anlage)

[go] [stop]

Fahrspannung ein- bzw. abschalten

Werden die Tasten [go] und [stop] gleichzeitig fir
etwa zwei Sekunden betétigt, erzeugt man einen
Reset. Das TWIN-CENTER wird in seinen Ein-
schaltzustand zurtickgesetzt, jedoch nicht in den
Auslieferungszustand (siehe auch Kapitel 13.14).

[lok#]
Leitet die Eingabe einer Lokadresse ein.

Eine erstmalig aufgerufene Lok-Decoderadresse
wird automatisch dem FMZ-Datenformat zuge-
ordnet. Ist die Lok mit einem DCC-Decoder aus-

hr
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geristet, dann ist dieser das gewiinschte DCC-
Datenformat — wie in Kapitel 7.8 beschrieben —
zuzuordnen.

Bei einigen DCC-Decodern kénnen die Funk-
tionen 5 bis f8 erreicht werden, indem zuerst die
[lok#]-Taste und dann die Funktionstaste [f1, 2,
3 oder f4] betatigt wird (sieche Kap. 7.4).

[function]
Schaltet die Lokbeleuchtung ein

[off]

Schaltet die Lokbeleuchtung aus

[f1] [f2] [f3] [f4]

Schalten von Sonderfunktionen

Zusammen mit der [lok#]-Taste kdnnen bei eini-
gen DCC-Decodern die Funktionen f5 bis f8
erreicht werden (siehe Kap. 7.4)

[menu]
Einstellungsmeni starten oder zurlick zum Fahr-
pultbetrieb

[mode]

Wechselt zwischen den verschiedenen Betriebs-
modi: Keyboard, WeichenstraBen, s88 Monitor
und Programmier-Modus

[0] bis [9]
Eingabe von Ziffern

1 2 3 c
Il B = = .
~q 4 5 6 + 7

A /

\ 7 8 9 J |

/’ Il B = = \

P 0 - \

_// ; \\

Die 16 Tasten des Keyboards

[<1[-]
Eine Menlebene oder eine Spalte nach links,
bzw. rechts

[l
Einen MenUeintrag nach unten blattern
Einen Wert um 1 verkleinern

23
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[+]

Einen Menueintrag nach oben blattern
Einen Wert um 1 erhéhen
Multitraktionen bilden

L1
Eingabe bestatigen

[C]-Taste
Letzte Eingabe zeichenweise 16schen
Multitraktionen I6schen

6.3 Menii

Neben den normalen Betriebsfunktionen, die sie
mit den eben erlduterten Tasten bedienen, gibt es
eine Reihe von weiteren Funktionen und Einstel-
lungen, die nicht im standigen Betrieb bendtigt
werden. Sie dienen eher dazu, lhre TWIN-TECH-
NIK auf die grundsatzlichen Anforderungen lhrer
Anlage einzustellen.

Diese Funktionen und Einstellungen finden Sie in
sog. Mentis. Bevor Sie eine Einstellung vornehmen
oder eine Funktion durchfiihren kénnen, muss erst
im Menu der entsprechende Eintrag fur diese Ein-
stellung oder Funktion aufgerufen werden.

24
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6.3.1 Aufbau und Navigation

Ebene 1 Ebene 2 Ebene 3

> Eintrag 1— >Eintrag 1— =Eintrag 1

=Eintrag 2

>Eintrag 2— =Eintrag 1

=Eintrag 2

v
> Eintrag 2— >Eintrag 1—¥® =Eintrag 1

=Eintrag 2

>Eintrag 2— = Eintrag 1

=Eintrag 2

Die Mendstruktur des TWIN-CENTERs
[—] Eine Menlebene oder eine Spalte
nach rechts

Eine Meniebene oder eine Spalte
nach links

(<]

[{] Durchblattert die einzelnen Eintrage
einer Menliebene von oben nach unten

[+] Durchblattert die einzelnen Eintrége einer
MenUebene von unten nach oben

[menu] Ermdglicht jederzeit die Rickkehr zum

normalen Betriebsmodus des
TWIN-CENTERs

HINWEIS

In der Zeit, wéhrend die Mendfunktionen
aufgerufen sind, stehen die Fahrregler-
Funktionen des TWIN-CENTERs (Dreh-
regler, Fahrtrichtungsumschaltung, Funk-
tionstasten f1-f4, function und off) unein-
geschrénkt zur Verfigung.
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6.3.2 Hinweiszeichen im Display

Eine Menlebene, von der aus in weitere Unter-
menUs verzweigt werden kann, wird im Display
mit einem vorangestellten ‘>’ gekennzeichnet.

Decoder Program.
> Fleischmann

Untermenlpunkten mit auswahlbaren Einstell-
parametern ist ein ‘=" vorangestellt.

Sprache:
= Deutsch *

Ausgewahlte Betriebsarten oder Einstellpara-
meter werden mit einem "*“ am Zeilenende mar-
kiert.

6.3.3 Eingabe

Zahlenwerte werden Uber die numerische Tasta-
tur des TWIN-CENTERs eingegeben. Die Einga-
be-Position wird durch ein blinkendes Zeichen
(Cursor) angezeigt.

Gibt es mehrere Eingabepositionen, so kann mit
den Tasten [—] und [<] zwischen den einzelnen
Spalten gewechselt werden.

Die [C]-Taste I6scht zeichenweise die letzte Ein-
gabe.

[J] bestatigt die Eingabe oder Auswahl.

6.3.4 Sprachen

hr Seite 25
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Und so wird’s gemacht:
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Spra-
che” blattern
e Weiter mit der [—]-Taste
e Mit der [|]-Taste bis zur gewiinschten
Sprache blattern
e Eingabe mit der [_|]-Taste bestatigen
e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb
6.3.5 Menipunkt ”Display“
Im Display-Menu kénnen Helligkeit und Kontrast
des Displays eingestellt werden.

Und so wird’s gemacht:
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Dis-
play® blattern
o Weiter mit der [—]-Taste
e Mit der [|]-Taste bis zum gewtinschten
Eintrag (Kontrast oder Helligkeit blattern)
e Weiter mit der [—]-Taste
e Mit der [+]-Taste kdnnen Helligkeit oder
Kontrast verstarkt werden
e Mit der [|]-Taste kénnen Helligkeit oder
Kontrast vermindert werden
e Einstellungen mit der [_|]-Taste speichern
Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb

HINWEIS

Ab Werk ist "Deutsch” eingestellt.

Als Sprache fiir die Texte im Display kann eine
der folgenden Sprachen ausgewahlt werden:
e Deutsch*
Englisch
Franzdsisch
Italienisch
Niederléndisch
Schwedisch
Spanisch
Portugiesisch

Verlassen Sie das Mend, ohne die [J]-
Taste gedriickt zu haben, so bleiben die
Einstellungen unverédndert erhalten.

WICHTIG

Ist das Display nicht mehr ablesbar, weil
eine zu dunkle Einstellung abgespeichert
worden ist, so kbénnen die Werkseinstel-
lungen fiir Helligkeit und Kontrast wieder-
hergestellt werden, indem das Geréat aus-
geschaltet und bei gedriickter [+]-Taste
wieder eingeschaltet wird. Alle anderen
Einstellungen bleiben wie gehabt.
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7

Das TWIN-CENTER hat zwei eingebaute, unab-
héngig voneinander arbeitende Fahrpulte. Sie
befinden sich auf der linken und rechten Seite der
Bedieneinheit. Uber jedes Fahrpult kénnen Loko-
motiven aufgerufen und gesteuert werden.

Es kénnen gleichzeitig Digitaldecoder mit unter-
schiedlichen Datenformaten (FMZ, TWIN und
DCC nach NMRA-Norm) angesteuert und betrie-
ben werden.

Das Fahrpult

Die Fahrpulte arbeiten auch wé&hrend der Pro-
grammierung oder wéhrend der Anderungen der
Voreinstellungen.

7.1

Bedienelemente

Die Frontansicht des TWIN-CENTERs

Zu jedem der beiden Fahrpulte gehéren folgende
Elemente:

Die [go]-Taste

Mit der [go]-Taste wird die Fahrspannung der
Gleisanlage und der durch angeschlossene Boo-
ster versorgten Gleisabschnitte eingeschaltet. Sie
wird gemeinsam von beiden Fahrpulten genutzt.

Die [stop]-Taste

Mit der [stop]-Taste wird die Fahrspannung am
Hauptgleis und an den durch angeschlossene
Booster versorgten Gleisabschnitten abgeschal-
tet. Im Display erscheint dann die Meldung
”Nothalt”. Diese Taste wird gemeinsam von bei-
den Fahrpulten genutzt.
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HINWEIS

Werden die Tasten [go] und [stop] gleich-
zeitig fur etwa zwei Sekunden betétigt,
wird das TWIN-CENTER in seinen Ein-
schaltzustand zuriickgesetzt (Reset).

Die Tasten [f1] [f2] [f3] [f4]

Die Funktionen dieser Tasten hangen davon ab,
ob mit dem entsprechenden Regler gerade eine
Lok mit FMZ-Format gefahren wird oder eine
andere digitale Lok. Wahrend bei DCC mit diesen
Tasten Loksonderfunktionen wie Sonderbeleuch-
tung, Hupe oder Rauchgenerator geschaltet wer-
den, sind die Bedeutungen bei FMZ bzw.
TWIN/FMZ folgendermaBen:

[f1] Sonderfunktion

[f2] Einstellung der individuellen
Beschleunigung/Verzdgerung

[f3] Fahrweise lok-/schienenbezogen
(lokbezogen ist voreingestellt)

[f4] Lokspezifischer Nothalt mit Speicherung

der Sollgeschwindigkeit

HINWEIS
Zusammen mit der [lok#]-Taste kénnen
bei einigen DCC-Decodern die Funk-
tionen f5 bis f8 erreicht werden (siehe
Kap. 7.4).

Die [function]- und die [off]-Taste
Sie dienen zum Ein- und Ausschalten der Lokbe-
leuchtung.

Die [lok#]-Taste
Sie leitet die Eingabe der gewlinschten Lokadres-
se fur das jeweilige Fahrpult ein.

Eine erstmalig aufgerufene Lok-Decoderadresse
wird automatisch dem FMZ-Datenformat zuge-
ordnet. Ist die Lok mit einem DCC-Decoder aus-
geristet, dann ist dieser das gewiinschte DCC-
Datenformat — wie in Kapitel 7.8 beschrieben —
zuzuordnen.

Bei einigen DCC-Decodern koénnen die Funk-
tionen f5 bis f8 erreicht werden, indem zuerst die
[lok#]-Taste und dann die Funktionstaste [f1, 2,
3 oder f4] betatigt wird (sieche Kap. 7.4).
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Der Fahrreglerknopf

Der Fahrreglerknopf dient zur Anderung von Lok-
geschwindigkeit und Fahrtrichtung. Beim Drehen
des Reglers fuihlt man ein leichtes Rasten, jede
Rast entspricht genau einer Fahrstufe. Durch den
Endlos-Drehregler ohne Endanschlag tbernimmt
das TWIN-CENTER beim Lokwechsel automa-
tisch die gespeicherte Geschwindigkeit einer neu
gewahlten Lok.

Das Display

Das groBe LCD-Display mit Hintergrundbeleuch-
tung verschafft Ihnen jederzeit einen genauen
Uberblick tiber die augenblickliche Fahrsituation.

Datenformat Lokadresse

N/

f 12| mmim|f 36
0 t|mmmum| o t

Keyboardstatus

Geschwindigkeit Fahrtrichtung

An den Seiten erfolgt fir jedes Fahrpult getrennt die
Anzeige von verwendetem Datenformat, Lokadres-
se, Fahrzeuggeschwindigkeit (Sollwert) und Fahrt-
richtung des aktuell gesteuerten Fahrzeugs.

In der Mitte stehen Informationen zum gewahlten
Betriebsmodus (hier: Keyboard Mode).

7.2 Lokadressen

Die einzelne Lokomotive in einem digitalen Steu-
erungssystem wird durch die sogenannte Adres-
se angewahlt. Es handelt sich hierbei um eine Zif-
fernfolge, die den einzelnen, in der Lokomotive
eingebauten Decoder kennzeichnet.

Jeder Decoder ist auf eine eigene Adresse einge-
stellt, so dass Uber eine bestimmte Adresse auch
nur eine spezielle Lokomotive angesprochen wird.
7.21 Lokadresse einstellen

Soll ein Fahrzeug mit dem TWIN-CENTER ge-
steuert werden, so muss es unter seiner Deco-
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deradresse aufgerufen werden.

Die Eingabe der Adresse wird durch die Betati-
gung der [lok#]-Taste eingeleitet. Im Display blinkt
der Cursor des jeweiligen Adressfeldes auf und
zeigt an, dass die Eingabe einer Lokadresse er-
wartet wird.

Dazu gibt es verschiedene Vorgehensweisen.

Eingabe liber die numerische Tastatur
e Betatigung der [lok#]-Taste (falls noch
nicht geschehen)
Eingabe der Ziffernfolge der Lokadresse
Uber die numerische Tastatur in der
Mitte des Bedienfeldes des TWIN-CEN-
TERSs (hier: 12)
Beenden der Adresseingabe, indem
- die []]-Taste betatigt wird, oder
- eine andere Taste des Fahrpultes
betatigt wird [f1] [f2] [f3] [f4] [function]
[off] [lok#], oder
- der Fahrregler gedreht wird, oder
- die Fahrtrichtung umgeschaltet wird
(Fahrregler driicken)

Eingabe mit dem Fahrregler
e Betéatigung der [lok#]-Taste (falls noch
nicht geschehen)
¢ Einstellen der Lokadresse tber den

Fahrregler des jeweiligen Fahrpultes.
Ausgehend von der gerade im Display
angezeigten Lokadresse wird durch eine
Rechtsdrehung der Wert fiir die Loka-
dresse erhéht und durch eine Links-
drehung verringert. Bei langsamen Dre-
hungen wird die Adresse pro Rastschritt
um 1 erhdht, bei schnelleren Drehungen
auch in Zehner- und Hunderterschritten
Beenden der Adresseingabe, indem
- die [l]-Taste betatigt wird, oder
- eine andere Taste des Fahrpultes

betatigt wird [f1] [f2] [f3] [f4] [function]

[off] [lok#], oder
- die Fahrtrichtung umgeschaltet wird

(Fahrregler driicken)

TIPP

Mit der [C]-Taste kénnen falsche Einga-
ben zeichenweise geléscht werden. Wird
die komplette Adresse mit der [C]-Taste
geléscht, so daB keine Ziffer mehr im
Adressfeld erscheint, kann durch ein wei-

27

—b—



6802_10_12 04_Handbuch

01.03.2007 13:

7 Das Fahrpult

teres Betétigen der [Cl-Taste die alte
Adresse vor der Adressédnderung zurick-
geholt werden.

HINWEIS

Wird eine Lok aufgerufen, die bereits von
einem anderen Fahrregler gesteuert wird,
informiert Sie das TWIN-CENTER mit der
Meldung: "Lok bereits unter Kontrolle!*.
Das Fahrzeug kann dann von beiden
Fahrreglern ganz normal gesteuert wer-
den. Durch den Endlos-Drehregler ohne
Endanschlag dbernimmt das TWIN-CEN-
TER die aktuelle Fahrstufe der angewéahl-
ten Lokomotive.

Lok-Info im Display nach dem Einschalten
Nach dem Einschalten des TWIN-CENTERs oder
TWIN-CONTROLs mit Software V1.000 wird im
Display nicht angezeigt, welches Fahrzeug
zuletzt Uber den entsprechenden Regler gesteu-
ert wurde. Ab Software-Version V1.100 kann mit-
tels Sonderoption SO837 ausgewahlt werden, ob
die letzte Reglerzuordnung vor dem Ausschalten
des Geréates wiederhergestellt werden soll:
S0837=0 - Reglerzuordnung nicht wiederherstel-
len (Werkseinst.)

S0837=1 - Reglerzuordnung wiederherstellen
(beim TWIN-CENTER)

S0837=1,2 oder 3 - Reglerzuordnung wiederher-
stellen (bei bis zu drei TWIN-CONTROL, die
durch diese Nummern eindeutig voneinander
unterschieden werden mussen)

Im Falle der Wiederherstellung wird nicht nur die
Lok-Adresse erneut dem Regler zugeordnet, es
werden auch die Zusténde der Funktionen [func-
tion] und [f1] bis [f4] bei DCC-Loks bzw. [function]
und [f3] bei FMZ-Loks wiederhergestellt.

7.2.2 Benutzen des Adress-Speichers

Das TWIN-CENTER hat fir jedes der beiden
Fahrpulte einen Speicher, in dem die Adresse
abgelegt wird, die vor der aktuellen Adresse mit
diesem Regler gesteuert wurde. Diese vorherge-
hende Lokadresse wird im Display angezeigt und
kann ganz normal gefahren werden durch:

e Betatigung der [lok#]-Taste
e Betétigung der [|]-Taste
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7.2.3 Adress-Speicher durchblattern
In der Reihenfolge, wie die Adressen von Loks
eingegeben werden, so werden sie im TWIN-
CENTER gespeichert. Dieser Speicher fir Lok-
Adressen kann durchgebléttert werden, z. B. um
nach langer Pause nachzuschauen, welche Lok-
Adressen sie Uberhaupt gespeichert haben:
Und so wird’s gemacht:
e Betétigung der [Lok#]-Taste
e Taste [—] drlicken: der Speicher wird
vorwarts durchsucht
e Oder Taste [«-] driicken: der Speicher
wird rickwarts durchsucht
e Taste [] dricken: die gefundene Adres-
se wird auf den Regler ibernommen
Hinweis: Eine gefundene Adresse wird durch
Driicken der Taste [C] geldscht.
Dies wird im Display durch ein Minuszeichen (-....)
angezeigt.

7.3 Fahrregler

Ab Werk ist mit der Einstellung "DC-Fahr-
pult ein Gleichstrom-Fahrregler eingestellt.

Der Fahrregler dient zur Anderung von Lokge-
schwindigkeit und Fahrtrichtung. Beim Drehen
des Reglers fiihlt man ein leichtes Rasten, jede
Rast entspricht einer Fahrstufe.

Durch den Endlos-Drehregler ohne Endanschlag
Ubernimmt das TWIN-CENTER beim Lokwechsel
automatisch die gespeicherte Geschwindigkeit
der neu gewahlten Lok.

7.3.1  Fahrregler-Modus

Der Fahrregler kennt zwei verschiedene Arbeits-
weisen: Es kann ausgewd&hlt werden, ob der
Fahrregler des TWIN-CENTERs sich wie ein
Gleichstrom-Fahrregler mit Mittelstellung Null
und Fahrtrichtungswahl mittels Drehregler (und
kein spezieller Richtungsumschalter) oder wie ein
Wechselstrom-Fahrregler mit Null am linken An-
schlag und Richtungsumschaltung durch Druck
auf den Regelknopf verhalten soll.

Ab Werk ist mit der Einstellung "DC-Fahrpult” ein
Gleichstrom-Fahrregler eingestellt.
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DC-Fahrregler-Modus*
0 Der DC-Fahrregler-Modus ist der

/ \v Steuerung von Lokomotiven mit
100 100] einem Trafo flr Zweileiter-Gleich-

strom-Systeme nachempfunden.
Im DC-Betriebmodus bewirkt eine Rechtsdrehung
des Fahrreglerknopfes, ausgehend von der Fahr-
stufe Null, dass sich die Lok mit zunehmender Ge-
schwindigkeit in eine Fahrtrichtung bewegt. Wird
der Regler zurlickgedreht, z. B. bis auf Null, so
wird die Geschwindigkeit der Lok reduziert, bis die
Lok steht. Eine weitere Linksdrehung bewirkt die

Beschleunigung der Lok in die entgegengesetzte
Fahrtrichtung.

Ist die maximale Geschwindigkeitsstufe der Lok
erreicht, so bleibt eine weitere Drehung des Reg-
lers ohne Wirkung, d. h. die maximale Fahrstufe
bleibt unverandert in der Anzeige. Auch kann der
Regler nicht von einer Fahrtrichtung direkt in die
andere Fahrtrichtung verstellt werden, sondern
die Fahrstufenanzeige verbleibt in Fahrstufe Null.
Erst nach einer kleinen Pause von ca. 1 Sek. kon-
nen Fahrstufen in Gegenrichtung eingestellt wer-
den. Dieses Verhalten ist wichtig, weil der End-
los-Drehregler keine Mittenstellung Null hat wie
ein konventioneller Fahrtrafo.

In diesem Betriebsmodus l&sst ein leichter Druck
auf den Fahrreglerknopf das Fahrzeug anhalten.
Dabei hélt die Lok sofort per lokspezifischem
Nothalt (FMZ, DCC) an.

AC-Fahrregler-Modus

O Der AC-Fahrregler-Modus ist der
Steuerung der Lokomotiven mit
einem  Wechselstromtrafo  fir
Dreileiter-Wechselstrom-Systeme
nachempfunden.

In diesem Betriebsmodus wird die Geschwindig-
keit durch eine Rechtsdrehung des Reglers er-
héht und durch eine Linksdrehung verringert. Ist
die max. Geschwindigkeitsstufe oder die Ge-
schwindigkeitsstufe Null erreicht, so bewirkt eine
weitere Drehung des Reglers in die gleiche Rich-
tung keine weitere Anderung. Die Geschwindig-
keit Null oder die maximale Geschwindigkeit wird
dann beibehalten.
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Die Fahrtrichtung wird in diesem Betriebsmodus
durch einen leichten Druck auf den Fahrregler-
knopf gedndert. Eine Betatigung des Umschal-
ters wahrend der Fahrt lasst das Fahrzeug
zun&chst anhalten. Dabei halt die Lok sofort per
Nothalt (FMZ, DCC) an, mit gleichzeitigem Wech-
sel der Fahrtrichtung (siehe Pfeil im Display). Bei
erneuter Drehung des Reglers nach rechts fahrt
das Fahrzeug in Gegenrichtung

Voreinstellung

Bei der Auslieferung ist der DC-Fahrregler-Modus
aktiviert. Anderungen kénnen im Grundeinstel-
lungsmenu des TWIN-CENTERs vorgenommen
werden.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Bedie-
nung*“ blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Fahr-
regler” blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum gewtlinschten
Eintrag (DC oder AC Fahrpult) blattern

e Eingabe mit der [_l]-Taste bestatigen

e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb

7.3.2 Fahrstufen-Anzeige

Ab Werk ist die ”"Direktanzeige” eingestellt.

Fur die Anzeige der Fahrzeuggeschwindigkeit im
Display kénnen zwei verschiedene Arten gewahlt
werden.

Direktanzeige*

Es erfolgt eine direkte Anzeige der Geschwin-
digkeit in Fahrstufen, je nach Datenformat 0-14,
0-15, 0-27, 0-28, oder 0-126.

Prozentanzeige

Die Anzeige erfolgt unabhéngig vom gewahlten Da-
tenformat in Prozent der Maximalgeschwindigkeit.

29

—b—



6802_10_12 04_Handbuch

01.03.2007 13:

7 Das Fahrpult

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Bedie-
nung" blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Fahr-
stufen-Anzeige“ blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum gewiinschten
Eintrag blattern

e Eingabe mit der [_I]-Taste bestatigen

e Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb

7.4 Licht- und Sonderfunktionen

Mit den Funktionstasten kénnen die Licht- und Son-
derfunktionen von Lok- und Funktionsdecodern ge-
schaltet werden bzw. bei FMZ-Decodern kénnen
verschiedene Spielfunktionen eingestellt werden.

[function]
Die [function]-Taste schaltet das Licht der Lok ein.

[off]

Das Betatigen der [off]-Taste schaltet das Licht
der Lok beim Loslassen der Taste aus. Solange
die [off]-Taste gedrlickt gehalten wird, brennt die
Beleuchtung, auch wenn sie vorher nicht mit der
[function]-Taste eingeschaltet worden war.

Die Sonderfunktionstasten

[f1] [f2] [f3] [f4]

Die Funktionen dieser Tasten héngen davon ab,
ob mit dem entsprechenden Regler gerade eine
FMZ-Lok gefahren wird oder eine andere Lok.
Waéhrend bei DCC mit diesen Tasten Loksonder-
funktionen wie Sonderbeleuchtung, Hupe oder
Rauchgenerator geschaltet werden, sind die Be-
deutungen bei FMZ folgendermaBen:

FMZ

[f1] Sonderfunktion

[f2] Einstellung der individuellen Beschleuni-
gung/Verzdgerung, siehe Kap. 7.5

[f3] Fahrweise lok-/schienenbezogen
(lokbezogen ist voreingestellt),
siehe Kap. 7.6

[f4] Lokspezifischer Nothalt mit Speicherung
der Sollgeschwindigkeit, siehe Kap. 7.7
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DCC

Uber die Tasten [f1] [f2] [f3] [f4] kénnen vier Son-
derfunktionen ausgeldst werden.

Bei jeder Betatigung der Tasten wird der Zustand
der jeweiligen Sonderfunktion geé&ndert, also vom
Zustand ‘ein’ in den Zustand ‘aus’ oder umge-
kehrt.

Erweiterte Sonderfunktionen

Um bei Decodern mit 8 Sonderfunktionen die
Sonderfunktionen [f5] bis [f8] schalten zu kénnen,
wird die [lok#]-Taste als Umschalttaste benutzt.
Sie muss direkt vor der Sonderfunktionstaste
betéatigt werden.

Es gelten folgende Tastenkombinationen:

¢ [lok#] und [f1] schaltet Sonderfunkton [f5]
¢ [lok#] und [f2] schaltet Sonderfunkton [f6]
e [lok#] und [f3] schaltet Sonderfunkton [f7]
o [lok#] und [f4] schaltet Sonderfunkton [f8]

Waurde eine erweiterte Sonderfunktion geschaltet,
so wird zur Kontrolle im Display die Sonder-
funktion (f5, 6, 7, f8) und ihr Zustand (1=ein,
0=aus) angezeigt.

Die Anzeige erfolgt fiir ca. 2 Sekunden. Wahrend
dieser Zeit kénnen die erweiterten Sonderfunk-
tionen im Bereich f5 bis f8 geschaltet werden,
ohne dass erneut die [lok#]-Taste betatigt werden
muss.

7.5 Verzogerungseinstellung

Ab Werk ist ”1“ eingestellt.

Bei FMZ-Systemen lasst sich im laufenden Be-
trieb die Anfahr- und Bremsverzdgerung eines
Decoders einstellen. Die Information Uber die Ver-
zbégerung wird nicht im Fahrzeug gespeichert,
sondern in der Zentrale. Dies funktioniert auch in
der TWIN-TECHNIK mit TWIN-DECODERnN in
FMZ-Fahrweise und hat den groBen Vorteil, dass
kein spezielles Gleis zur Programmierung be-
notigt wird. Es kann im laufenden Betrieb die
geringe Verzdgerung einer eben noch solo fah-
renden Lok entsprechend dem nun angehéngten
Zug auf einen entsprechend hdheren Wert einge-
stellt werden.
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Die Verzdgerung kann in Stufen von 1* bis 8 ver-
andert werden.

Und so wird’s gemacht:

* Am Fahrpult der aktuell zu &ndernden
Lok Taste "f2“ drlicken

e Die Verzégerungsanzeige VZ im Display
durch Drehen des Reglers herauf oder
herunterzahlen

e Nochmals Driicken von ”f2 zur Uber-
nahme des aktuellen Wertes und zurlick
zum Fahrbetrieb

7.6 Fahrweise lok- und

schienenbezogen

Ab Werk ist "lokbezogen® eingestellt.

Im Gegensatz zu DCC-Systemen kennt man im
FMZ System eine lok- oder schienenbezogene
Fahrweise.

Die schienenbezogene Fahrweise entspricht der
klassischen 2-Leiter-Gleichstrom-Fahrweise, bei
der allein die Polaritat der Spannung am Gleis vor-
gibt, in welcher Richtung sich eine Lok auf der
Anlage bewegt. Wird die Spannung am Gleis um-
gepolt, andert sich auch die Fahrtrichtung der Lok
in Bezug zur Anlage. Diese Betriebsweise lasst
eine einfache Realisierung von Wendeziigen zu.
Die lokbezogene Fahrweise* entspricht der
klassischen  3-Leiter-Wechselstrom-Fahrweise.
Die Anderung der Polaritdt der Spannung am
Gleis andert die Fahrtrichtung der Lok nicht, son-
dern die Fahrtrichtung ”Schlot voraus“ oder
"Flhrerstand 1 voraus” wird allein vom Fahrgerat
geéandert. Diese Betriebsweise gestattet ein ein-
faches Durchfahren von Kehrschleifen. Man muss
lediglich noch beachten, dass beim Einfahren in
und Ausfahren aus der Kehrschleife die Polaritéat
des elektrisch isolierten Kehrschleifenabschnittes
an den lIsolierstellen mit der Polaritat des Ein-
oder Ausfahrgleises Ubereinstimmt.

FMZ-Systeme und jetzt natirlich auch die TWIN-
TECHNIK mit Lokdecodern im FMZ-Format
beherrscht beide Fahrweisen. Die Fahrweise
jeder Lok mit einem Decoder im FMZ-Format
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kann individuell lok- oder schienenbezogen ein-
gestellt werden.

Da DCC nur die lokbezogene Fahrweise kennt, ist
diese Fahrweise fiir alle Adressen und Formate
voreingestellt. Jedoch kann dies durch Taste f3
am Bedienpult der entsprechenden Lok im FMZ-
Format umgeschaltet werden.

Und so wird’s gemacht:

e Eine am Fahrpult links oder rechts auf-
gerufene Lok fahrt lokbezogen, die LED
der Taste "f3“ ist aus

e Am Fahrpult Taste "f3“ driicken, die Lok
fahrt jetzt schienenbezogen, die LED von
”f3* leuchtet

e Am Fahrpult Taste "f3“ nochmals
dricken, die Lok fahrt wieder lokbezo-
gen, die LED von "f3“ geht aus

Vorsicht:
Wird im laufenden Betrieb von lok- auf
schienenbezogene  Fahrweise umge-

schaltet oder umgekehrt, kann es je nach
Aufstellung der Lok zum automatischen
Andern der Fahrtrichtung kommen.

7.7 Spezieller Nothalt

Der in Kap. 7.3 beschriecbene Nothalt mittels
Druck auf den Regler setzt die Geschwindigkeit
der betroffenen Lok auf Null, die Lok kann nur
durch erneutes Drehen am Regler in Bewegung
gesetzt werden. Hatte man nicht vor dem Nothalt
die aktuelle Fahrstufe im Display abgelesen, ist
diese Information jetzt weg. Das Einstellen auf die
vorherige Geschwindigkeit ist jetzt vorsichtig von
Hand durchzufiihren, insbesondere bei gréBeren
Verzdégerungen kann dies etwas dauern.

Auch durch Taste "f4“ kann ein Nothalt flir Deco-
der im FMZ-Format ausgefiihrt werden, jedoch
wird die vorherige Fahrstufe gespeichert. Nach
erneutem Driicken von "f4“ wird automatisch die
alte Fahrstufe wieder eingestellt.
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7.8 Datenformat fiir einzelne
Lokdecoder andern

Ab Werk ist das "DCC-Datenformat*
eingestellt.

In der Software V1.000 ist FMZ als Datenformat
fur jeden neu aufgerufenen Lok-Decoder vorein-
gestellt. Dies ist in Version V1.100 geéndert.
Jetzt ist DCC/14 Fahrstufen voreingestellt. Diese
Anderungen wirken sich auf Werkswerte von
Sonderoptionen aus: SO25=1, SO907=4.

Eine erstmalig aufgerufene Lok-Decoderadresse
wird automatisch dem DCC-Datenformat zuge-
ordnet. Soll ein anderes als das DCC-Format vor-
eingestellt werden, so ist dies in der Grundein-
stellung zu éndern.

Mégliche Einstellungen sind:

DCC 14*-27-28-128 = DCC-Format mit 14, 27,
28 oder 128 Fahrstufen
FMZ-Format mit 15
Fahrstufen

FMZ

TIPP

Im TWIN-CENTER sollte das Datenformat
eingestellt werden, das am hédufigsten be-
nutzt wird oder zu dem die meisten Loko-
motiven vorhanden sind.

Und so wird die Grundeinstellung geéndert:
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
”Lok-Datenformat” blattern
e Weiter mit der [—]-Taste
e Mit der [|]-Taste bis zur gewiinschten
Einstellung blattern
e Eingabe mit der []-Taste bestatigen
e Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb
7.8.1 Datenformate
Das TWIN-CENTER ist in der Lage, Digitaldeco-
der unterschiedlicher Formate gleichzeitig auf
einer Schiene zu betreiben. Jeder Lokadresse
kann individuell ein Datenformat zugeordnet wer-
den, mit dem dann der jeweilige Decoder ange-
sprochen werden kann.
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Es koénnen folgende Datenformate eingestellt
werden:

DCC 14/27/28/128 DCC-Format mit
14/27/28/128 Fahrstufen
FMZ-Format mit 15 Fahr-
stufen

FMZ

Virtuelle Lokadresse (Loknummer)

Der in der Liste aufgefuhrte Eintrag "vrt.Adr.“ ist
kein Datenformat! Eine virtuelle Lokadresse wird
benutzt, um ein Fahrzeug unter einer anderen als
der Decoderadresse aufzurufen.

Da das TWIN-CENTER virtuelle Adressen mit bis
zu 4 Stellen verwalten kann, ist es moglich, eine
FMZ-Lok beispielsweise als 221 unter ihrer Bau-
reihennummer aufzurufen, auch wenn der Deco-
der selbst nur auf eine Adresse von 1 bis 119 ein-
gestellt werden kann.

Zur Erstellung einer virtuellen Lokadresse siehe
Kapitel 7.9.

7.8.2 Kennzeichnung der Datenformate
im Display

Das unter einer Lokadresse verwendete Daten-

format wird im Display vor der Lokadresse ange-
zeigt.

Es gilt folgende Kennzeichnung:

DCC alle Formate =d
FMZz =f
virtuelle Adresse ="
Multitraktion = + (siehe Kapitel 7.10)
7.8.3 Einstellen des Datenformates fiir eine
Lok
o [lok#]-Taste driicken
® |okadresse eingeben
e []-Taste driicken
o [lok#]-Taste driicken
e [menu]-Taste driicken
e |m Display erscheint unter der Uberschrift

"Lok Einstellung“ das momentan einge-
stellte Lokdatenformat, das am Zeilen-
ende mit einem “’ gekennzeichnet ist
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e Mit den Tasten [|] und [+] bis zum ge-
wuinschten Datenformat blattern

e Mit der []-Taste wird das angezeigte

Format dbernommen und mit einem

am Zeilenende gekennzeichnet

Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-

betrieb

7.9 Virtuelle Lokadressen
- Loknummern -

7.9.1 Einfiihrung

Mit dem TWIN-CENTER kénnen virtuelle Adres-
sen als Loknummern vergeben werden.

Virtuellen Lokadressen steht der Adressbereich
von 1 bis 9999 zur Verfugung. Sie kdnnen dazu
benutzt werden, um Lokomotiven unter ihrer Bau-
reihennummer (oft 3-stellig) oder ihrer Betriebs-
nummer (4-stellig) aufzurufen, unabhéngig vom
Adressbereich des verwendeten Lokdecoders.
Solche Adressen sind auBerdem viel leichter zu
behalten als irgendeine Zahl, die keinen Bezug zu
dem entsprechenden Fahrzeug hat.

Eine virtuelle Lokadresse kann jedem Lokdeco-
der zugeordnet werden.

Virtuelle Lokadressen (Loknummern) kdnnen von
den Fahrpulten des TWIN-CENTERs und des
TWIN-CONTROLs aus angesprochen werden
und an TWIN-BOXen angeschlossenen Handreg-
lern zugewiesen werden. Die Benutzung von vir-
tuellen Adressen von Steuergeraten, die am I°C-
Bus angeschlossen sind, ist leider nicht moglich.

Lokomotiven mit virtuellen Adressen (Loknum-
mern) kénnen zudem weiterhin unter ihrer norma-
len Decoderadresse aufgerufen werden.

Loknummern werden vom TWIN-CENTER dauer-
haft gespeichert. Wird eine Loknummer nicht mehr
bendtigt, muss sie bewusst geldscht werden.

Virtuelle Lokadressen (Loknummern) kdnnen wie
jede andere Adresse auch in Multitraktionen (sie-
he Kapitel 7.10) eingebunden werden.
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7.9.2 Einstellen einer virtuellen Lokadresse
- Loknummer -

[lok#]-Taste driicken

Decoderadresse eingeben

[/]-Taste driicken

[lok#]-Taste driicken

[menu]-Taste driicken

Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Virt.
Adr.“ blattern

Lok Einstellung
= Virt. Adr. .221%

Ziffernfolge fur die virtuelle Adresse
(Loknummer) eingeben.

Als Adressen eignen sich z. B. die Bau-
reihennummer oder die Zuglaufnummer

HINWEIS

Die virtuelle Adresse kann im Bereich 1
bis 9999 liegen. Sie darf nicht mit der
Adresse eines anderen benutzten Lok-
decoders (bereinstimmen.

Mit der [_]]-Taste wird die Adresse
bestatigt und mit einem “’ am Zeilenen-
de gekennzeichnet

Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb

* 22] |mmmm| £ 36
0 T|----| 0 f

Jetzt kann die virtuelle Lokadresse (Loknummer)
wie eine ganz normale Adresse aufgerufen wer-
den und, zuséatzlich zur Decoderadresse, dazu
benutzt werden, die Lok zu steuern. Sie kann
ebenfalls in eine Multitraktionen eingebunden
werden. Im Display wird sie durch einen “*’ vor
der Adressenangabe gekennzeichnet.

7.9.3 Zuordnung abfragen
Die Zuordnung zwischen einer virtuellen Lok-

adresse und der entsprechenden Decoderadres-
se kann vom TWIN-CENTER angezeigt werden.
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So wird’s gemacht:
e Virtuelle Adresse (Loknummer) anwahlen
o [lok#]-Taste driicken
e [menu]-Taste driicken
¢ Im Display erscheint z. B.
folgende Anzeige:

virt. Adr.: 221
Dec. Adr.: 12

7.9.4 Loschen einer virtuellen Lokadresse

Eine virtuelle Lokadresse (Loknummer) kann ge-
I6scht werden, indem der Decoder unter seiner
Decoderadresse aufgerufen wird und der Eintrag
im Menu ”Lok Einstellung - Virt.Adr.“ mit der [C]-
Taste geldscht wird und mit [_]-Taste bestétigt
wird.

7.10 Multitraktion

Mit dem TWIN-CENTER kdnnen mehrere Loko-
motiven gemeinsam Uber einen Regler gesteuert
werden. Eine Lokomotive kann sowohl unter ihrer
Decoderadresse, als auch unter ihrer Loknummer
zu einer Multitraktion hinzugefligt werden.

Mit diesen sogenannten Multitraktionen kdnnen
bis zu 4 Lokomotiven gemeinsam gesteuert wer-
den. Insgesamt sind bis zu acht verschiedene
Multitraktionen méglich. Nattrlich machen Multi-
traktionen nur Sinn bei ahnlich ausgestatteten
und fahrenden Lokomotiven; denn dieselbe Fahr-
stufe ergibt aufgrund unterschiedlicher Getriebe-
untersetzungen in aller Regel nicht die gleiche
Geschwindigkeit.

7.10.1 Bilden von Multitraktionen
o [lok#]-Taste driicken

* | okadresse eingeben

e [_|]-Taste driicken

Die jetzt aufgerufene Lok ist die
sog. "Basis-Lok*“

e [lok#]-Taste driicken

e [+]-Taste drlicken
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Multi-Traktion:
Lok 2:

e Unter dem Eintrag "Multi-Traktion“ die
Adresse fir die 2. Lok eingeben

e Mit der [+]-Taste weitere Loks hinzufl-
gen

Multi-Traktion:
Lok 3:

e Mit der [_]]-Taste die Eingabe absch-
lieBen und zurtick zum Fahrbetrieb

oder

¢ Mit der [menu]-Taste ohne Anderung
zurlick zum Fahrbetrieb

Alle Lokomotiven der Multitraktion kénnen jetzt
gemeinsam unter der Adresse der ”"Basislok”
Uber einen Fahrregler gesteuert werden

Mit der gleichen Vorgehensweise kénnen auch zu
einer bestehenden Multitraktion weitere Loks hin-
zugefligt werden.

Wéhrend des Fahrbetriebs steht zur Kennzeich-
nung einer Multitraktion im Display ein "+“-Zei-
chen vor der Adresse der Basislok. AuBerdem
wird die Geschwindigkeitsanzeige automatisch
auf die Anzeige in Prozent umgestellt.

+ 47 |mmmm| £ 36
10% t |mmmm| o

7.10.2 Verhalten von
Multitraktionslokomotiven

Eine Multitraktion kann nur noch unter der Adres-
se der "Basislokomotive“ aufgerufen und gefah-
ren werden.

Wird eine Traktionslokomotive unter ihrer eigenen
Adresse aufgerufen, erscheint im Display das
Kirzel "MUL“ anstelle der Geschwindigkeits-
angabe, aber keine Fahrtrichtungsanzeige. Die
Fahrtrichtung dieser Lok kann aber trotzdem ein-
zeln geéndert werden, damit zu Beginn einer Mul-
titraktionsfahrt alle Loks auf die gleiche Fahrt-
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richtung eingestellt werden kdnnen.

f 56|mmmm|f 36
MUL —|----| 0 1

HINWEIS

Die Fahrtrichtung Il&sst sich nur umschal-
ten, wenn die gesamte Multitraktion steht.
Unter der Adresse der Basislok muss die
Geschwindigkeitsstufe "0” eingestellt sein.

Die Sonderfunktionen (function und f1 bis f4) der
angekuppelten Loks einer Multitraktion kdénnen
einzeln unter Ihrer Adresse und unabhéangig von
der Basislok geschaltet werden. Es ist jedoch zu
beachten, dass dies nicht immer einen sinnvollen
Spielbetrieb ergibt.

Werden Lokomotiven mit Decodern mit unter-
schiedlicher Anzahl von Fahrstufen zu einer Mul-
titraktion zusammengestellt, so wird empfohlen,
als Basislok die Lok mit der geringsten Anzahl
von Fahrstufen zu wahlen. Die Geschwindigkei-
ten der Loks mit mehr Fahrstufen werden dann an
die Basislok angepasst. Wird z. B. eine Basislok
mit 14 Fahrstufen gemeinsam mit einer Lok mit
28 Fahrstufen in einem Verband betrieben, so
andert der Decoder mit den 14 Fahrstufen bei
jeder Rastung des Fahrreglers seine Geschwin-
digkeit um eine Stufe, der mit den 28 Fahrstufen
andert mit jeder Rastung seine Geschwindigkeit
um 2 Fahrstufen.

Im umgekehrten Fall, also Basislok mit 28 Fahr-
stufen, musste die Lok mit 14 Fahrstufen bei
jeder Rast des Reglers ihre Fahrstufe um einen
halben Wert andern. Dies ist aber nicht méglich.

WICHTIG

Zum stérungsfreien Betrieb von mehreren
Lokomotiven in einer Multitraktion muss
gewdbhrleistet sein, dass alle gemeinsam
betriebenen Lokomotiven vorher auf glei-
che Minimal- und Maximalgeschwindig-
keit eingestellt worden sind.

HINWEIS

Die Einstellungen fiur die Minimal- und
Maximalgeschwindigkeit missen mit den
entsprechenden Parametern der in den
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Lokomotiven betriebenen Lokdecodern
eingestellt werden.

Einzelheiten hierzu sind den Bedienungsanleitun-
gen der jeweiligen Decoder zu entnehmen.

7.10.3 Auflésen von Multitraktionen

Eine Multitraktion kann entweder komplett aufge-
I6st werden oder die hinzugefiigten Fahrzeuge
kénnen einzeln "abgekuppelt* werden.

So wird’s gemacht:

e Multitraktion Uber Basis-Adresse aufru-
fen (falls noch nicht geschehen)
[lok#]-Taste drlicken
[C]-Taste driicken

Multi-Traktion:
alle Loks loésch.

e Mit der [|]-Taste zum gewiinschten
Eintrag blattern

Mit der [_]]-Taste die Auswahl bestéatigen
e Abbruch mit der [menu]-Taste

HINWEIS

Im Menu zur Auflésung von Multitraktio-
nen erscheint bei Lokomotiven mit virtuel-
len Adressen in der Anzeige nicht die vir-
tuelle, sondern die Decoderadresse.

7.10.4 Speichern von Multitraktionen

Multitraktionen werden abgespeichert und entspre-
chend verwendet, wenn die TWIN-CENTER-Start-
option auf "auto” eingestellt ist (s. Kap. 14.13).

7.11 Handreglerbetrieb

Die von FMZ her bekannten Handregler 6820
koénnen selbstverstandlich in der TWIN-TECHNIK
verwendet werden. Diese Handregler und der
TWIN-Handregler 6821 werden tber TWIN-BOX-
en an das TWIN-CENTER angeschlossen.

Den Handreglern werden Nummern zugeordnet,
die im spateren Betrieb wieder mit den zu steu-
ernden Lok-Adressen verknlpft werden.
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HINWEIS

Der Handregler kennt maximal 28 Fahr-
stufen je Richtung. Die Fahrbefehle fiir
DCC-Decoder mit 128 Fahrstufen werden
dann entsprechend umgerechnet.

7.11.1 Handreglerzuordnung zur TWIN-BOX

Die TWIN-BOXen werden Uber das LocoNet an
das TWIN-CENTER angeschlossen. Jede TWIN-
BOX hat einen 4-poligen DIP-Schalter zum Ein-
stellen ihrer individuellen Adresse am LocoNet.
Die Informationen zum Einstellen der DIP-Schal-
ter sind im Anhang A4 bzw. in der Betriebsanlei-
tung zur TWIN-BOX zu finden.

Jede TWIN-BOX hat vier Anschlusse (Ports) fir
Handregler, die Handregler kénnen vollkommen
wahllos angeschlossen werden. Die Ports werden
mit A, B, C und D bezeichnet, um sie von Aus-
gangen von Magnetartikelempfangern besser un-
terscheiden zu kénnen. Es konnen auch Ports
von TWIN-BOXen frei bleiben.

Die virtuelle Adresse (Handreglernummer) eines
Handreglers wird in einem Menl der Adresse
einer TWIN-BOX und einem Port zugewiesen.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste drlicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Hand-
regler” blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Hand-
regler-Nr.“ blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

H-Nr. TwBox Port
.5 10 A

¢ In der ersten Spalte unter "H-Nr.“ die
Handreglernummer von 1-16 eingeben

e Weiter mit der [—]-Taste

¢ In der zweiten Spalte unter "TwBox*“
die Adresse der TWIN-BOX von 1-16
eingeben

e Weiter mit der [—]-Taste
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e In der dritten Spalte unter "Port“ mit [+]
oder [|] einen der Anschlisse A-D
wahlen

e Mit der [_l]-Taste die Auswahl bestatigen

e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb

7.11.2 TWIN-BOX

Am Handregler 6820 befindet sich ein mit "Not-
halt” bezeichneter Schalter. Der Handregler 6821
verflgt Uber 2 Wippschalter. In der TWIN-TECH-
NIK kénnen die Funktionen dieser Schalter wahl-
weise mit einer von vier Funktionen des TWIN-
CENTERs belegt werden.

Schalterfunktionen:

e | okindividueller Nothalt entsprechend
dem Druck auf den Regelknopf des
TWIN-CENTERs

e Gesamtnothalt entsprechend dem Druck
auf die Taste "stop“

e Funktion zum Betéatigen des Lichts ent-
sprechend den Tasten "function“ und
noff

e Sonderfunktion f1 entsprechend der
Taste "f1

Weiterhin ist das TWIN-CENTER vorbereitet fur
einen 2. Handreglerschalter, dessen Funktion auch
vollkommen beliebig eingestellt werden kann.

Die Schalterfunktionen konnen fur jede TWIN-
BOX individuell eingestellt werden, sind dann
aber fur alle an eine TWIN-BOX angeschlossenen
Handregler gleich.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste drlicken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Hand-
regler” blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
"TWIN-BOX* blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

TwinBox
12 Schl 1 = Nothalt
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e In der ersten Spalte die Adresse der
TWIN-BOX von 1-16 eingeben

e Weiter mit der [—]-Taste

e In der zweiten Spalte hinter "Sch.” die
Nummer des Schalters eingeben,
1 oder 2

e Weiter mit der [>]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum gewiinschten
Eintrag blattern

e Mit der [_]-Taste die Auswahl bestatigen

e Mit der [menu]-Taste zurtick zum Fahr-
betrieb.

Wird beiden Schaltern die gleiche Funktion zuge-
ordnet, ist der zweite Schalter nicht aktiv. Die
Funktionen werden in Schalterstellung | aktiv,
auch der Nothalt.

7.11.3 Lok einem Handregler zuordnen

Eine Lok wird einem Handregler zugeordnet,
indem zuerst die Tasten [lok#] und [mode] nach-
einander gedriickt werden. Im mittleren Feld des
Displays erscheint zundchst die Frage, welcher
Handregler-Nummer (von 1 bis 16) eine Lok zuge-
ordnet werden soll. Sie kénnen die Nummer lber
die Zifferntasten direkt eingeben oder auch durch
[+] und [|] herauf oder herunter z&hlen. Nach der
Bestatigung durch [J] wird die Adresse der zu
steuernden Lok abgefragt, die auch direkt einge-
geben wird oder durch herauf oder herunter-
zahlen. Durch eine weitere Betdtigung der Taste
[] wird die Zuordnung Ubernommen. Jetzt kann
die Lok Uber den Handregler gefahren werden.

Und so wird’s gemacht:
e Betétigung der [lok#]-Taste
e Betédtigung der [mode]-Taste
e Eingabe der Handregler-Nummer Uber
die numerische Tastatur des Keyboards
e []-Taste driicken
® Eingabe der Lokadresse oder Loknum-
mer Uber die numerische Tastatur des
Keyboards
e Mit der [_l]-Taste die Auswahl bestatigen
Ist eine Lok einem Handregler zugeordnet worden,
kann sie auch dann von diesem Handregler aus
gesteuert werden, wenn sie noch einem anderen
Fahrpult der TWIN-Technik zugeordnet ist. Auch
kann die Lok mehreren Handreglern zugeordnet

hr Seite 37

7 Das Fahrpult

werden. So kénnen z. B. mehrere Handregler um
die Anlage herum verteilt werden, denen allen die
gleiche Lok zugeordnet wird, und die dann von
Uberall aus ohne weiteres gesteuert werden kann.

HINWEIS

Der Handregler kennt maximal 28 Fahr-
stufen je Richtung. Die Fahrbefehle fiir
DCC-Decoder mit 128 Fahrstufen werden
dann entsprechend umgerechnet.

Da der Handregler keinen Endlosregler hat
wie das TWIN-CENTER, kann der Regler
beim Zuordnen einer fahrenden Lok zu die-
sem Handregler gerade falsch stehen.
Damit aber nun die Lok nicht sofort riick-
waérts féhrt, wird der Regler erst aktiv, wenn
er bewegt wird. AuBerdem wird nur seine
Geschwindigkeitsinformation ausgewertet,
nicht die Richtungsinformation. Die Rich-
tungsinformation wird erst dann (ibernom-
men, wenn zwischendurch die Geschwin-
digkeit Null eingestellt wurde.

7.11.4 Lok-Handregler-Zuordnung Iésen

Um eine Lok-Handregler-Zuordnung zu l6sen,
werden zuerst die Tasten [lok#] und [mode]
gedriickt. Nach Eingabe der Nummer des entspre-
chenden Handreglers zeigt das TWIN-CENTER die
aktuell zugeordnete Lok-Adresse an. Wird jetzt die
Taste [C] gedriickt, wird die Zuordnung der Lok zu
diesem Handregler aufgeldst.

Und so wird’s gemacht:

e Betétigung der [lok#]-Taste

e Betatigung der [mode]-Taste

¢ Eingabe der Handregler-Nummer Uber
die numerische Tastatur des Keyboards

e [_l]-Taste driicken

e Mit der [C]-Taste |6schen der aktuell
zugeordneten Lok-Adresse

e Mit der [_l]-Taste die L6schung
bestétigen

HINWEIS

Soll eine andere Lok einem bereits be-
setzten Handregler zugeordnet werden,
wird die Adresse der aktuellen Lok ein-
fach durch Eingabe der anderen Adresse
Uberschrieben.
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7.12 LOK-BOSS

Der LOK-BOSS wird lber ein LocoNet-Kabel mit
der Loco-Net-T-Buchse des TWIN-CENTERSs ver-
bunden und funktioniert wie eine TWIN-BOX mit
4 angeschlossenen Handreglern. Der LOK-BOSS
entspricht dabei automatisch der TWIN-BOX-Nr.
1 (dies ist nicht verénderbar), die vier LED-Posi-
tionen entsprechen den Ports A bis D der TWIN-
BOX. GemaB Kapitel 7.11 werden den ,ima-
gindren“ Handreglern des LOK-BOSS zunéchst
Handregler-Nummern zugeordnet, dann werden
diesen Handreglern beliebige Lok-Adressen zu-
geordnet. Somit kénnen mit dem Lok-BOSS am
TWIN-CENTER nicht nur die Loks 1 bis 4 gefah-
ren werden, sondern alle am TWIN-CENTER vor-
handenen Loks.

Sind mehrere LOK-BOSS angeschlossen, kon-
nen trotzdem nur dieselben 4 Loks damit gesteu-
ert werden. Der LOK-BOSS steuert grundsatzlich
mit 14 Fahrstufen. Ist im TWIN-CENTER eine
andere Fahrstufen-Anzahl eingestellt, werden
diese auf entsprechend GroBere verandert (z. B.
auf 28 Fahrstufen).

7.13 Datenkompression

Mit dem TWIN-CENTER kénnen 119 Loks gleich-
zeitig betrieben werden, es gibt keine Adressbe-
schrankung auBer dem insgesamt zur Verfiigung
stehenden Adressraum. Jedoch: wer beherrscht
schon 119 Loks gleichzeitig oder besitzt eine An-
lage fur eine solche Menge von Loks? Aus dieser
Frage wird deutlich, dass es fir das TWIN-CEN-
TER nicht sinnvoll ist, die Daten fir alle Loks
gleichzeitig zur Verfiigung zu stellen.

Das TWIN-CENTER verfugt daher Uber ein Ver-
fahren, das solche Loks aus dem Befehls-Sen-
dezyklus entfernt, die fUr einen langeren Zeitraum
nicht mehr mit neuen Befehlen versorgt worden
sind. Dieses Verfahren nennt man “Datenkom-
pression®.

Die Zeit bis zum Entfernen einer Lok aus dem
Sendezyklus sowie die Bedingung, ob dies nur
fur stehende Loks gelten soll oder auch fur fah-
rende, ist Uber die Sonderoptionen 27 und 28
(siehe Anhang A1) einstellbar. Natirlich kann die
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automatische Datenkompression mittels dieser
Sonderoptionen auch ausgeschaltet werden fir
denjenigen, der doch alle Loks gleichzeitig im
Speicher des TWIN-CENTERs haben méchte.

7.14 Betrieb von Funktionsdecodern

Funktionsdecoder dienen zur Steuerung von
Funktionsmodellen oder sie werden zusétzlich
zum Lokdecoder in Fahrzeuge eingebaut, wenn
mehr Funktionen geschaltet werden sollen, als
durch den Lokdecoder zur Verfligung stehen.

Mit der in Kapitel 7.8 beschriebenen Vorgehens-
weise kann auch bei Funktionsdecodern das
Datenformat geéndert werden.

HINWEIS
Funktionsdecoder werden Uber die Tas-
ten [f1] bis [f4] des jeweiligen Fahrpults
betrieben.

Zusammen mit der [lok#]-Taste kénnen bei eini-

gen DCC-Decodern die Funktionen f5 bis f8
erreicht werden.

7.15 Menipunkt ”Startmodus“

Ab Werk ist "auto + Geschw.“ eingestellt.

Wird der Spielbetrieb beendet, speichert das
TWIN-CENTER alle Daten ab. Unter dem Menu-
punkt “Startmodus® kann eingestellt werden, was
davon beim néchsten Start wieder verwendet
werden soll.

keine Lokdaten
Es sollen keine Daten vom vorhergehenden Spiel-
betrieb verwendet werden.

auto, Geschw. =0

Alle im vorgehenden Spielbetrieb benutzen Loks
und Multitraktionen werden mit ihrer Fahrtrich-
tung und dem letzten Stand ihrer Sonderfunk-
tionen verwendet.

auto + Geschw.*

Wenn Sie gemaB Kap. 7.14 bzw. Kap. 13.13 den
Startmodus des TWIN-CENTERs so eingestellt
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haben, dass beim Einschalten die Geschwindig-
keiten der Fahrzeuge des letzten Spielbetriebs
wiederhergestellt werden sollen (auto.+Ge-
schw.*), so wird dies wie bisher durchgefiihrt: alle
Fahrzeuge setzen sich entsprechend dem Zu-
stand vor dem Abschalten wieder in Bewegung.
Uber Sonderoption S0827 ist es nun méglich,
eine Sicherheitsabfrage nach dem Einschalten
des Gerdtes anzuzeigen. Hier werden Sie
nochmals gefragt, ob auch wirklich alle
Geschwindigkeiten entsprechend dem letzten
Zustand vor dem Ausschalten wiederhergestellt
werden sollen.

S0827=0 e Keine zusatzliche Sicherheitsabfrage
(Werkseinstellung)

S0827=1 e Zusatzliche Sicherheitsabfrage einge-
schaltet

Und so wird’s gemacht:

Lokgesch. wieder
herstellen? ja

¢ Mit Taste [.I] Lokgeschwindigkeiten wie-
derherstellen
Oder alternativ:
e Durch die Tasten [+] bzw. [|] die Einstel-
lung “ja” in “nein” veréndern
e Mit Taste [_I] keine Lokgeschwindigkei-
ten Ubernehmen

HINWEIS
(Bei Software-Version V1.000 ist nur folgendes
moglich:
auto + Geschw.*
Zusétzlich zu den Daten zu Fahrtrichtung und
Sonderfunktionen wird die Geschwindigkeit aller
Loks verwendet.
Damit wird der gesamte Spielbetrieb wie vor dem
letzten Abschalten wieder aufgenommen.
Und so wird’s gemacht (V1.000):
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Start-
modus” blattern
e Weiter mit der [—]-Taste
e Mit der [|]-Taste bis zum gewiinschten
Eintrag blattern
e Auswahl mit der [_l]-Taste bestatigen
e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb)
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8 Der Keyboard-Modus
zum Stellen von
Weichen/Signalen

Weichen und Signale werden in der TWIN-TECH-
NIK Uber Magnetartikelempfanger 6852 ange-
steuert, die wiederum vom TWIN-CENTER (oder
einem angeschlossenen TWIN-BOOSTER) mit
Energie und Informationen versorgt werden. An
einem Magnetartikelempfénger kénnen vier Wei-
chen oder Signale angschlossen werden oder 8
Entkupplungsgleise.

Magnetartikelemfénger 6852 anschlieBen

Der Magnetartikelempfénger 6852 kann prinzipi-
ell direkt an ein Gleisstiick angeschlossen wer-
den; es wird allerdings empfohlen, mehrere
Magnetartikelempfanger Uber eine ”Ringleitung”
direkt am TWIN-CENTER oder einen angeschlos-
senen Booster zu betreiben. Hierzu werden die
beiden Eingangsklemmen 3 und 4 der 4-poligen
Klemmleiste des Magnetartikelempféangers 6852
mit je einer Schiene oder dem Gerate-Ausgang
verbunden. Hierbei ist es einerlei, welche Klemme
mit welcher Schiene verbunden wird.

Der 6852 erkennt Schaltbefehle sowohl im FMZ-
Format als auch im DCC-Format.

Wie eine Digital-Lok wird der Magnetartikelem-
pfanger mit einer individuellen Decoder-Adresse
versehen. Diese wird beim Magnetartikelem-
pfanger bei FMZ-Betrieb mittels einer Reihe von
kleinen Schaltern (DIL-Schalter) eingestellt. Eine
Tabelle mit Zuordnungen von Decoder-Adressen
zu Schalter-Stel-lungen finden Sie im Anhang A2.
Fur das DCC-Format wird die Adresse des
Magnetartikelempfangers elektronisch lber das
TWIN-CENTER programmiert.

Das TWIN-CENTER kann neben den Magnetarti-
kelempféngern 6852 aber auch solche Magnet-
artikelempfanger ansprechen, die das DCC-Da-
tenformat verwenden. Empfanger beider Formate
(TWIN / FMZ und DCC) kénnen nebeneinander
betrieben werden. Zum Einstellen einer Decoder-
Adresse eines DCC-Magnetartikelempfangers
beachten Sie bitte die entsprechende Bedie-
nungsanleitung.
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Weiche an Magnetartikelempfénger 6852
anschlieBen

Der Magnetartikelempfanger hat vier 3-polige An-
schlussklemmen zum Anschluss von Weichen
oder Signalen. An die mittlere Klemme 2 wird
das schwarze Anschlusskabel lhrer elektrischen
FLEISCHMANN-Weiche angeschlossen, das hell-
braune Kabel an Klemme 1 und das dunkelbrau-
ne Kabel an Klemme 3.

8.1 Weichen/Signale am

TWIN-CENTER anmelden

Die einzelnen Weichen oder Signale werden mit einer
individuellen Nummer (=virtuelle Adresse) versehen
und vor dem Betrieb im TWIN-CENTER angemeldet.

Beim Anmelden einer virtuellen Adresse wird
angegeben, welche Decoder-Nummer der Mag-
netartikelempfanger hat, an dem die Weiche oder
das Signal angeschlossen ist, und welches
Datenformat TWIN/FMZ oder DCC fiir diesen
Magnetartikelempfénger zustéandig ist.

Virtuelle Adressen von Weichen oder Signalen
kénnen im Bereich von 1 bis 2000 liegen.

Die Decoder-Adressen der Magnetartikelem-
pfanger 6852 im FMZ-Betrieb liegen im Bereich
von 1 bis 119, ihr Datenformat wird mit F gekenn-
zeichnet. Eine Decoder-Adresse eines Magnet-
artikelempfangers 6852 im FMZ-Betrieb darf
nicht identisch mit der Decoder-Adresse einer
Lok sein.

Als DCC-Magnetartikelempfanger kdnnen Deco-
der-Adressen von 1 bis 500 verwendet werden,
das Datenformat wird mit D gekennzeichnet.
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Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken

e Durch mehrmaliges Dricken der [|]-
Taste bis zum Eintrag "Weicheneinst.“
blattern

e Weiter mit der [>]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Virtu-
elle Adressen* blattern

e Weiter mit der []-Taste

VAdr DAdr Aus DF
1 65 1 F

¢ In der ersten Spalte unter "VAdr* Ihre
Weichen-Nummer (= virtuelle Adresse)
eingeben, in diesem Fall Beispiel 1

e Weiter mit der [—]-Taste

e In der zweiten Spalte unter "DAdr* die
digitale Adresse des Magnetartikelem-
pfangers eingeben

e Weiter mit der [>]-Taste

e In der dritten Spalte unter "Aus“ die
Nummer des Ausgangs eingeben, an
den die Weiche am Magnetartikelemp-
fanger angeschlossen ist (1-4)

e Weiter mit der [—]-Taste

e In der vierten Spalte unter "DF“ das
Digitalformat F=FMZ oder D=DCC ein-
geben, hierzu ggf. [+] oder [|] driicken

e Auswahl mit der [_|]-Taste bestatigen
e Mit der [menu]-Taste zurtick zum Fahr-
betrieb

Anstatt das Anmelde-MeniU mit der [menu]-Taste
zu verlasssen, gelangt man durch dreimaliges
Driicken der [<]-Taste wieder in die Spalte VAdr.
Jetzt kann eine weitere virtuelle Adresse mit den
zugehorigen Angaben angemeldet werden (s.
Kasten oben).

WICHTIG

Die Decoder-Adressen der Magnetartikel-
empfénger sind nicht identisch mit den
virtuellen Adressen (Weichen-/Signal-
nummern), unter denen die angeschlos-
senen Weichen oder Signale im Betrieb
und in allen Mentis des TWIN-CENTERs
aufgerufen werden.

8.2 Weichen/Signale stellen

Modus-Vorwahl

Das TWIN-CENTER kennt 4 verschiedene Betriebs-
modi: Keyboard, Memo, s88 und Programmier-
Mode. Der jeweils aktuell eingestellte Modus wird im
mittleren Teil des Displays angezeigt.

Um von einem Modus in einen anderen zu gelan-
gen, ist in der Software V1.000 die Taste [mode]
mehrmals zu betétigen, bis der gewlnschte
Modus im Display angezeigt wird.

Mit der Software V1.100 ist es mdglich, den ge-
winschten Modus direkt anzuwahlen, indem nédm-
lich nach der Taste [mode] und wéhrend der vom
TWIN-CENTER vorgeschlagene nachste Modus
angezeigt wird, eine Kennziffer gedriickt wird:
1-Keyboard 2-Memo  3-s88 4-Programmer
Die Zeitdauer zur direkten Anwahl eines Modus
ist werksméBig auf 1 Sekunde eingestellt, kann
aber in Sonderoption SO817 in Schritten von
10ms verandert werden.

Voreingestellt ist SO817=100 (100 * 10ms = 1s)

Weichen und Signale, die — wie im vorherigen
Abschnitt beschrieben — angemeldet worden sind,
werden im Betriebsmodus "Keyboard Mode“ ge-
stellt. Ist das TWIN-CENTER nicht bereits im "Key-
board Mode“, ist dieser einzustellen. Bei jedem
Druck auf die [mode]-Taste wird der Betriebsmodus
gedndert und kurz im Display angezeigt. Driicken
Sie so oft auf die [mode]-Taste, bis im Display die
Anzeige "Keyboard Mode” erscheint.

Im Betriebsmodus “Keyboard Mode” kdnnen
jetzt Uber den mittleren Tastenblock des TWIN-
CENTERSs (Ziffern 0 bis 9 sowie Sondertasten C,
[+], [], [{], [«<] und [-]) die einzelnen Weichen
und Signale geschaltet werden. Diese 16 Tasten
bilden jetzt 8 Tastenpaare, Uber die direkt 8 Wei-
chen oder Signale ansteuerbar sind. Die 8 Tasten-
paare liegen in zwei Reihen: in der oberen Reihe
die Paare 1 bis 4 fur die Weichen/Signale Nr.
1 - 4, in der unteren Reihe die Paare 5 bis 8 fiir
die Weichen/Signale Nr. 5 - 8.

Jedes Tastenpaar wird aus einer roten und einer
griinen Taste gebildet; z. B. besteht das Tasten-
paar 1 aus der roten Taste [1] und der griinen
Taste [4], das Tastenpaar 8 besteht aus der roten
Taste [J] und der griinen Taste [|]. Die roten
Tasten schalten die Weichen auf Abzweig und die
Signale auf rot, die griinen Tasten schalten die
Weichen auf gerade und die Signale auf grin.
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Im Betriebsmodus “Keyboard“ erhalten
die Tasten eine andere Bedeutung.

Sie werden dann
als Tastenpaare
fur die Wei-
chen/Signale
bezeichnet.

e Do Bef]~0 [l

Y e )
i N R
Il i

/| & e

Auf dem Keyboard des TWIN-CENTER:s sind die
Tasten mit 0 — 9 und den Sonderzeichen C, +, U,
|, < und — bezeichnet.

Und so werden Weichen und Signale gestellt:

e Die [mode]-Taste so oft driicken, bis im
Display die Anzeige "Keyboard Mode“
erscheint, alternativ die Tasten [mode]
und [1]

¢ Mit dem Keyboard Weichen/Signale
1 - 8 nach Wunsch stellen

Passend zum Keyboard-Modus gibt das Display
in seinem mittleren Bereich Auskunft Uber den
Zustand der mit den Tastenpaaren schaltbaren
Weichen oder Signale. In der Werkseinstellung
des TWIN-CENTERs sind die acht Tastenpaare
den Weichennummern 1 bis 8 zugeordnet. Sind
unter den Nummern 1 bis 8 noch keine Weichen
oder Signale angemeldet worden, zeigt das mitt-
lere Feld des Displays achtmal den Querstrich "/”.
Fir jede angemeldete Nummer wird der Quer-
strich durch ein schwarzes Feld ersetzt.

f 12| m™mm|f 36
0 t|==//1 o0 ¢

Bei den Tastenpaaren, bei denen die rote Taste
gedrickt wurde, erscheint das schwarze Feld
etwas weiter oben als bei den Tastenpaaren, bei
denen die grine Taste zuletzt gedriickt wurde.

8.3 Tastaturbelegung andern zum
Aufrufen anderer Weichen

Nach dem Einschalten des TWIN-CENTERs werden
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mit den Tastenpaaren die Weichen-Nummern 1 bis
8 angesteuert. Sollen weitere Weichen bzw. Signa-
le als diese angesteuert werden, missen diese Wei-
chen-/Signal-Nummern den Tastenpaaren zugeord-
net werden, d. h. die Tastenbelegung ist zu &ndern.

Die Tastenbelegung kann gedndert werden, indem
dem ersten Tastenpaar des Keyboards eine andere
Weichen-/Signal-Nummer zugewiesen wird. Fir
die anderen Tastenpaare werden dann automatisch
die 7 weiteren Weichen-Nummern eingestellt.

Und so wird’s gemacht:

¢ Die [mode]-Taste so oft driicken, bis im
Display die Anzeige "Keyboard Mode“
erscheint, alternativ die Tasten [mode]
und [1].

e [menu]-Taste dricken

Keyboard
Adr.: ...1 - 8

¢ |Im Display wird mit der linken Zahl die
Weichenadresse angezeigt, die Uber das
erste Tastenpaar angesteuert wird. Mit
der rechten Zahl wird die Weichenadres-
se angezeigt, die mit dem achten Tas-
tenpaar angesteuert wird. Die Eingabe
der neuen Weichen-Nummer, die mit
dem ersten Tastenpaar geschaltet wer-
den soll, erfolgt Uber die Zifferntasten.
Oder aber: Mit den Tasten [+] und [|]
kann die Weichen-Nummer des ersten
Tastenpaares in 1er-Schritten erhéht und
vermindert werden, durch [«] und [—] in
8er Schritten.
Wird die Weichen-Nummer fiir das erste
Tastenpaar geédndert, d&ndern sich auto-
matisch auch die Weichen-Nummern der
folgenden 7 Tastenpaare.
Beispielsweise zeigt das Display nach
Eingabe der Weichen-Nummer 17 fr
das erste Tastenpaar folgende Meldung:

Keyboard
Adr.: ..17 - 24

e Mit der [_]]-Taste bestétigen.

e Jetzt kdnnen die Weichen-/Signal-Num-
mern 17 — 24 direkt Uber das Keyboard
gestellt werden.
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e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb
Die Weichennummern sind grundsétzlich virtuelle
Weichenadressen im Bereich von 1 bis 2000.

8.4 Keyboard-Tabellen-Modus
Wird im Keyboard-Modus die Weichenadresse
flr das erste Tastenpaar eingegeben, so werden
den restlichen sieben Tastenpaaren automatisch
die fortlaufenden Adressen zugeordnet.

Im Keyboard-Tabellen-Modus kann dagegen je-
dem einzelnen Tastenpaar eine beliebige Wei-
chenadresse zugeordnet werden. Es kdnnen
somit die 8 ”Lieblingsweichen“ Uber den Tabel-
len-Modus direkt angesteuert werden, auch wenn
sie nicht im gleichen Achterblock liegen.

Die Tabelle wird angewahlt, indem im Keyboard
Modus als Adresse flir das erste Tastenpaar die
Adresse 0 eingegeben und bestatigt wird. Bei
Erscheinen folgender Anzeige ist die Weichena-
dresstabelle aktiviert.

Keyboard

Uber die ”Sonderoptionen* im Grundeinstel-
lungsmeni kann jedem Tastenpaar im Tabellen-
Modus eine beliebige Weichennummer zugeord-
net werden (siehe Anhang 1 des Handbuchs mit
der Liste der Sonderoptionen; hier: 810).

8.5 Schaltzeiten einstellen

Solange eine Taste des Keyboards zum Schalten
einer Weiche, eines Signals oder eines Entkupp-
lungsgleises gedriickt wird, solange wird auch
der entsprechende Befehl Uibertragen.

Um sicherzustellen, dass auch bei einem extrem
kurzen Tastendruck eine sichere Schaltfunktion
ausgeldst wird oder andererseits, dass der Schal-
timpuls am Magnetartikelempfanger bei zu langer
Betétigung nicht zu Beschadigungen der Weiche
oder des Magnetartikelempféangers fuhrt, sind
beim TWIN-CENTER eine minimale und eine
maximale Schaltzeit eingestellt.

In der Werkseinstellung sind die Werte fur die
minimale und die maximale Schaltzeit beide auf
0,05s (= 50 ms) gesetzt. Beide Parameter kénnen
im Grundeinstellungsmeni des TWIN-CENTERs
geandert werden.

Es kdnnen Werte zwischen 50 und 9999 ms ein-
gegeben werden.

Der Magnetartikelempféanger 6852 hat eine inte-
grierte minimale Schaltzeit von ca. 0,5s, die den
eingestellten minimalen Wert verlangert.

HINWEIS

Bei DCC-Empfdngern kénnen nur die
Schaltzeiten der Empfénger beeinflusst
werden, die nicht auf "Dauerbetrieb” ein-
gestellt sind.

Und so wird’s gemacht:
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste drlicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Wei-
cheneinst.” blattern
e Weiter mit der [—]-Taste
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
”Schaltzeiten“ blattern
e Weiter mit der [—]-Taste

S.Zeit Min: Max:
in ms: .100 3000

* An der ersten Eingabepostition wird
unter "Min“ (Minimalzeit) die Zeit festge-
legt, die ein Weichenempfangerausgang
mindestens vom TWIN-CENTER durch-
geschaltet wird; auch bei kirzester
Betétigung der Weichenadresse durch
die Tastatur oder den Computer.

Wird der Wert "0“ eingetragen, so wird
die Funktion auBer Kraft gesetzt und der
Schaltimpuls dauert tatsachlich so
lange, wie die Taste gedriickt wird.

e Durch die [_l]-Taste wird eine neue Zeit
Ubernommen.

e Mit der [—]-Taste wechselt der Cursor
zur rechten Eingabeposition.

e Unter "Max“ (Maximalzeit) wird die Zeit
festgelegt, die ein Weichenempfanger-
ausgang maximal durchgeschaltet wird,
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auch wenn der Befehl zum Deaktivieren
des Weichenempféngerausgangs fehlt.
Wird der Wert ”0* eingetragen, so wird
die Funktion auBer Kraft gesetzt und der
Schaltimpuls dauert tatsachlich so
lange, wie die Taste gedriickt wird.
Durch die [l]-Taste wird eine neue Zeit
Ubernommen.

Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb

HINWEIS

Sollen beide Werte geédndert werden,
muss jeder neue Wert durch [] bestétigt
werden.

Wird der ,,Min“-Wert gréBer eingestellt als
der ,Max*“-Wert, so wird der Wert nicht
tibernommen.

9 Der Memo-Mode
zum Schalten von
WeichenstraBBen

Der Memo-Mode dient zum Schalten von
WeichenstraBen, die natirlich auch Signale ent-
halten kénnen.

Die 16 zentralen Tasten des TWIN-CENTERs bil-
den in diesem Modus eine Gruppe von 16
WeichenstraBen. Es lassen sich insgesamt 3 ver-
schiedene Gruppen aufrufen, die gerade aktive
Gruppennummer wird im Display angezeigt.
Insgesamt stehen 48 WeichenstraBen zur Verfi-
gung.

Zunachst mussen die WeichenstraBen program-
miert werden.

9.1 WeichenstraBBen
programmieren

Die Programmierung von WeichenstraBen ge-
schieht im Memo-Mode. Wahlen Sie zundchst
eine der WeichenstraBengruppen 1-3, zu der die
zu programmierende WeichenstraBe gehoren soll
und wechseln Sie dann zur eigentlichen Program-
mierung. Hier kdnnen Sie zu jeder von 16 mdgli-
chen StraBen in 10 Schritten (Step 0-9) Weichen-
/Signalnummern (= virtuelle Adressen) von
Magnetartikeln von 1-2000 eingeben und Schalt-
funktion (R oder G) vorgeben.

Und so wird’s gemacht:
e Die [mode]-Taste so oft drlicken, bis im
Display die Anzeige "Memo-Mode*

WeichenstraBe
Gr.-Nr.1 Prog

erscheint, alternativ die Tasten [mode]
und [2] (weitere Info siehe Kap. 8).

¢ Im Memo-Mode die [menu]-Taste
driicken

¢ Im linken Teil des Display hinter "Gr.-Nr.”
die Nummer der gewlinschten Weichen-
straBengruppe (1 - 3) eingeben

e Mit [-=] wechseln Sie in den rechten Teil
des Displays zum Programmieren "Prog*
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e Zum Programmieren [_l]-Taste driicken
e Geben Sie die Nummer der StraBe von
1 bis 16 hinter "StraBen-Nr.:“ ein

Gr.-Nr.1

StraBen-Nr.: 13

e Mit der [_]]-Taste bestétigen

e Unter "Step” die Schritthummer einge-
ben oder erste Schritthummer 0 akzep-
tieren

Grl|step VAdr RG
s01| 0 147 &

e Durch [—] zur Eingabe der Weichen-/Sig-
nalnummer (virtuellen Adresse) gehen
Unter "VAdr* die Weichen-/Signalnum-
mer (virtuelle Adresse) des zu schalten-
den Magnetartikels eingeben

Durch [—] zur Eingabe der Schaltrichtung
Unter "RG“ die Schaltfunktion (R: Abzweig/
rot, G: gerade/griin) eingeben.

Zum Bestéatigen [_|]-Taste driicken
Cursor springt wieder auf ”"Step“
Nachsten Step programmieren oder
Programmierung durch [«-] verlassen
Jetzt entweder neue StraBennummer
zum Programmieren eingeben, oder

e Programmierung durch [menu] beenden

Bei der Eingabe der WeichenstraBengruppe, der
StraBennummer, der Schritthummer (Step) sowie
der virtuellen Adresse (Weichen-/Signal-Nummer)
kann die aktuelle Anzeige durch [+] oder [|] her-
auf- oder heruntergezahlt werden. Bei der Einga-
be der Schaltrichtung RG wird durch [+] und [{]
die Auswahl umgeschaltet.

Die Eingabe einer virtuellen Adresse 0 erzeugt
einen Programmschritt ohne Schaltfunktion zum
Einflgen von Pausen. Die Lange der Pause kann
mittels Sonderoption 451 als Vielfaches von 50 ms
eingestellt werden. Wird die Sonderoption auf
den Wert 10 eingestellt, so ergibt sich eine Pau-
senlange von 500 ms (10 x 50 ms).

9.2 WeichenstraBen schalten

So wird’s gemacht:

e Mode-Taste so oft driicken, bis im Display
die Anzeige "Memo Mode“ erscheint,
alternativ die Tasten [mode] und [2] (wei-
tere Info siehe Kap. 8).

Die einzelnen Tasten des Keyboards sind
jetzt nicht mehr einzelnen Weichen zuge-
ordnet, sondern jeder der 16 Tasten kann
jetzt eine WeichenstraBe zugeordnet sein,
genau wie Sie es programmiert haben.

Ein Druck auf eine der 16 Weichenstras-
sen-Tasten des Keyboards genigt, und es
wird eine komplette WeichenstraBe mit
bis zu 10 einzelnen Schritten geschaltet.

9.3 WeichenstraBengruppe wechseln
Der Memo-Mode wird im Zentrum des Displays
mit Angabe der aktiven Gruppe angezeigt. Es ist
immer die Gruppe aktiv, die auch beim Verlassen
des Memo-Mode zu einem vorherigen Zeitpunkt
aktiv war.

Ein Wechsel der WeichenstraBen-Gruppe kann
durch Eingabe einer neuen Gruppennummer nach
Betatigung der [menu]-Taste vorgenommen werden.

Und so wird’s gemacht:
¢ Die [mode]-Taste so oft drlicken, bis im
Display die Anzeige "Memo-Mode*
erscheint, alternativ die Tasten [mode]
und [2] (weitere Info siehe Kap. 8).
¢ Im Memo-Mode die [menu]-Taste driicken

Gr.-Nr. 1 Prog

¢ Im linken Teil des Displays hinter "Gr.-
Nr.“ die Nummer der gewlinschten
WeichenstraBengruppe eingeben (1-3)
e Mit der [_]]-Taste bestatigen
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9.4 Verketten von WeichenstraBBen

Mit dem TWIN-CENTER konnen WeichenstraBen
verkettet werden, d. h. eine WeichenstraBe kann
eine andere WeichenstraBe aufrufen. Somit kén-
nen mehr als 10 Schaltfunktionen mit einem Be-
fehl ausgefuhrt werden. Der Verkettungsbefehl
muss der letzte Befehl einer WeichenstraBe sein,
hinter dem Verkettungsbefehl programmierte
Schritte werden nicht ausgefihrt. Eine Schleifen-
bildung durch gegenseitige Verkettungen wird
automatisch erkannt und nicht zugelassen.

Zum Verketten von WeichenstraBen wird anstelle
der virtuellen Adresse eines Magnetartikels eine
vierstellige Zahl eingegeben. Diese besteht aus
der Verkettungskennzeichnung 9, der Gruppen-
nummer 1-3 und der StraBennummer 1-16.

Und so wird’s gemacht:
¢ Die [mode]-Taste so oft driicken, bis im Dis-
play die Anzeige "Memo-Mode* erscheint,
alternativ die Tasten [mode] und [2] (wei-
tere Info siehe Kap. 8).
¢ |Im Memo-Mode die [menu]-Taste drlicken
¢ Im linken Teil des Display hinter "Gr.-Nr.”
die Nummer der gewlinschten Weichen-
straBengruppe eingeben
¢ Mit [->] wechseln Sie in den rechten Teil
des Displays zum Programmieren "Prog*
e Zum Programmieren [_l]-Taste driicken
Geben Sie die Nummer der StraBe von
1 bis 16 hinter "StraBen-Nr.:“ ein
Mit der [_]]-Taste bestatigen
Unter "Step” die Schritthummer eingeben
Durch [—] zur Eingabe der Verzweigung
Unter "VAdr“ die Verzweigung eingeben:
9+Gruppe+StraBe

Gr 1 | Step VAdr RG
s13 | 6 9204

e Zum Bestatigen [_|]-Taste driicken
e Cursor springt wieder auf "Step“
e Programmierung durch [<] verlassen

Die Geschwindigkeit der Abarbeitung aller Wei-
chenstraBen kann Uber die Sonderoption 450
(Vielfaches von 50 ms; siehe Anhang) eingestellt
werden. Voreingestellt ist eine Geschwindigkeit
von 0,5 Sek. pro Befehl. Bei der Verkiirzung der
Schaltzeiten ist darauf zu achten, dass die typi-
schen Schaltzeiten der trédgsten Magnetartikel
nicht unterschritten werden.
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10 Der Programmier-Modus

Zur problemlosen Programmierung von FMZ-
TWIN- und DCC-kompatiblen Lok-Decodern.

10.1 Programmiergleis

Die Programmierung von Lok-Decodern erfolgt
auf dem sogenannten Programmiergleis. Das ist
entweder ein ganz normales Stick Gleis, das
speziell nur fiir diesen Zweck eingerichtet wird
oder ein Abstellgleis, wie es auf vielen Modell-
bahnanlagen bereits vorhanden ist, welches von
der restlichen Anlage durch Isolierverbinder iso-
liert ist.

Es kann ausgewahlt werden, ob der Program-
miergleisanschluss ausschlieBlich die Program-
miergleisspannung fiihrt, oder ob dieser Ausgang
automatisch zwischen der normalen Digital-
gleisspannung und der Programmiergleisspan-
nung umgeschaltet wird.

Nur Programmier-Gileis

Am Programmiergleisausgang liegt nur wahrend
des Programmierens, d. h. der Lese- und
Schreiboperationen die Programmiergleisspan-
nung an. Sonst ist hier die Spannung null.

Ab Werk ist "Automatisch” eingestellt.

Automatisch*

Wéhrend des Fahrbetriebs fihrt der Program-
miergleisausgang die normale Fahrspannung.
Wird auf die Programmierfunktion umgeschaltet,
wird die Fahrspannung an diesem Ausgang ab-
geschaltet. Wahrend des Programmierens liegt
jetzt die entsprechende Programmierspannung
an.

Hierzu befindet sich im TWIN-CENTER ein
Umschaltrelais, so dass ein auf der Modellbahn-
anlage vorhandenes Abstellgleis sowohl als Pro-
grammiergleis als auch als normales Abstellgleis
genutzt werden kann.

SEHR WICHTIG
Das Programmiergleis muss unbedingt
beidseitig isoliert sein. Es darf keine elek-
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trische Verbindung zur Ubrigen Anlage
haben und darf ausschlieBlich (ber die
Programmiergleisanschliisse mit Span-
nung versorgt werden. Die Isolierstelle
darf nicht von Fahrzeugen (Drehgestelle,
beleuchtete Wagen) Uberbriickt werden.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste dricken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
"Prog.-Gleis* blattern, alternativ die
Tasten [mode] und [4] (weitere Info siehe
Kap. 8).

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum gewiinschten
Eintrag ("automatisch“ oder "Prog.-
Gleis") blattern

e Eingabe mit der [_l]-Taste bestatigen

e Mit der [menu]-Taste zurtick zum Fahr-
betrieb

Ist im Grundeinstellungsmenl die Option "Nur
Prog.-Gleis“ aktiviert, kdnnen Loks mit elektrisch
programmierbaren Decodern auf dem Program-
miergleis mit einem Lesetest auf Kurzschlisse
und korrekte Funktion getestet werden. Da das
Programmiergleis nur eine sehr niedrige Span-
nung fuhrt, kann der Decoder auch bei fehlerhaf-
tem Anschluss nicht zerstért werden. Bei dem
erfolglosen Versuch den Decoder auszulesen,
gibt das TWIN-CENTER eine Fehlermeldung aus.

10.2 Programmier-Modus
einstellen

Bei jedem Druck auf die [mode]-Taste wird zwi-
schen den Betriebsmodi Keyboard, Memo, s88
Monitor und Programmier-Mode umgeschaltet.

Driicken Sie so oft auf die [mode]-Taste, bis im
Display die Anzeige “Programmier-Mode“ er-
scheint, alternativ die Tasten [mode] und [4] (wei-
tere Info siehe Kap. 8). Nach dem Betatigen der
[menu]-Taste erfolgt die menlgesteuerte Benut-
zerfihrung im Klartext.
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10.3 Meniistruktur
”Programmierung“

Es stehen folgende Menupunkte zur Verfligung:

> FMZ > lesen

> Progr. Adresse
> Prog erweitert

>DCC |—>

> Register Prog.

> CV-Prog. byteweise
> CV-Prog. bitweise
> Paged Prog.

> Hauptgleis-Prog.

> lange Adresse

> Prog erweitert

Adresse

10.4 Programmierung von
FMZ-Decodern

Das Untermenl "FMZ* dient zur Programmierung
bzw. dem Auslesen der verschiedenen FMZ- und
TWIN-DECODER, die im Laufe der Jahre erschie-
nen sind.

10.4.1 Lesen der Decoder-Adresse

Mit dem Menipunkt “Lesen” kann von allen bis-
herigen FMZ- bzw. TWIN-DECODERN die Adres-
se gelesen werden. Dies betrifft sowohl elektro-
nisch codierbare als auch nicht elektronisch co-
dierbare Decoder. Ist keine Adresse feststellbar,
erfolgt eine entsprechende Fehlermeldung.

Und so wird’s gemacht:

¢ Die [mode]-Taste so oft driicken,
bis im Display die Anzeige "Programmier
Mode* erscheint, alternativ die Tasten
[mode] und [4] (weitere Info siehe Kap.
8).

e [menu]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "FMZ"
blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
“lesen” blattern

e Suche mit der [_]]-Taste starten
Die gesuchte Adresse wird im Display
angezeigt

e Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-

betrieb
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10.4.2 Programmieren der Adresse

FMZ-Loks mit elektronisch codierbarer Adresse
und Loks mit TWIN-DECODER lassen sich mit
dem TWIN-CENTER auf eine neue Adresse
1-119 programmieren.

Und so wird’s gemacht:
¢ Die [mode]-Taste so oft driicken, bis im
Display die Anzeige "Programmier
Mode“ erscheint, alternativ die Tasten
[mode] und [4] (weitere Info siehe Kap.
8).
[menu]-Taste driicken
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "FMZ* blttern
Weiter mit der [—]-Taste
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
"Progr. Adresse” blattern
Weiter mit der [—]-Taste
e Die FMZ-Adresse von 1 bis 119 eingeben
e Mit der [_]]-Taste den Programmiervor-
gang starten
Erfolgreiches Programmieren wird im
Display angezeigt
e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahrbetrieb

Es gibt auch FMZ-Lokomotiven mit nicht veran-
derbarer Adresse. Diese sind elektronisch nicht
umprogrammierbar.

10.4.3 Erweiterte Programmierung

Bei TWIN-DECODERN kénnen auBer der Adresse
weitere Parameter programmiert werden. Diese
sind die Mindest- und die Maximalgeschwindigkeit
sowie die sog. Steuerkennlinie, d. h. die Art und
Weise, in welchen Stufen sich die Geschwindigkeit
zwischen der Mindest- und der Maximalgeschwin-
digkeit bei Bewegungen des Reglers veréndert.

Die Mindestgeschwindigkeit kann zwischen 1 %
und 99 % der maximal mdglichen Geschwin-
digkeit eingestellt werden.

Die Maximalgeschwindigkeit kann zwischen 2 %
und 100 % der maximal mdoglichen Geschwin-
digkeit eingestellt werden. Wird die Maximalge-
schwindigkeit kleiner als die Minimalgeschwin-
digkeit vorgegeben, erfolgt eine Fehlermeldung.
Die Vorgabe wird nicht angenommen.
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Als Steuerkennlinie "SKL" kann eine von drei

Typen ausgewahlt werden:

Steuerkennlinie 1
Der Ubergang von der Minimal- zur Maxi-
malgeschwindigkeit bei Bewegung des
Reglers ist gleichmaBig.

Steuerkennlinie 2
Zum besonders feinfuhligen Fahren im Ran-
gierbereich andert sich die Geschwindigkeit
bei kleinen Fahrstufen weniger, bei héheren
Fahrstufen dafir wieder mehr.

Steuerkennlinie 3
Die Geschwindigkeit bei den niedrigen
Fahrstufen &ndert sich stérker als bei den
oberen Fahrstufen. Dies entspricht mehr
der Fahrweise eines dynamischen Zuges
wie z. B. ICE.

Maximal-
geschwindigkeit

3

Geschwindigkeit

Stellung des Fahrreglers

Einstellungen der Steuerkennlinie.

Und so wird’s gemacht:
¢ Die [mode]-Taste so oft driicken,

bis im Display die Anzeige
"Programmier Mode" erscheint, alterna-
tiv die Tasten [mode] und [4] (weitere Info
siehe Kap. 8).
[menu]-Taste driicken
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "FMZ* bléttern
Weiter mit der [—]-Taste
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
"Prog erweitert” blattern
Weiter mit der [—]-Taste
Adresse von 1 bis 119 eingeben
Weiter mit der [|]-Taste
Minimalgeschwindigkeit von
1% bis 99 % eingeben
e Weiter mit der [|]-Taste
e Maximalgeschwindigkeit von

2 % bis 100 % eingeben
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Weiter mit der [|]-Taste

Steuerkennlinie von 1 bis 3 eingeben
Weiter mit der [|]-Taste

Betatigung der [_l]-Taste startet die Pro-
grammierung

(Nach dem Programmieren bleibt dieser
MenUpunkt aktiv, das Programmieren
kann beliebig oft wiederholt werden)

e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb

Ein Verlassen der Untermentiis ohne Programmierung
ist jederzeit mit der [menu]-Taste mdglich. Tatsach-
lich programmierte Werte fiir eine Adresse werden
gespeichert, solange das Gerat eingeschaltet ist.
Wenn also die Parameter eines Decoders nochmals
verdndert werden sollen, erscheinen in den entspre-
chenden Mendis die zuletzt vorgegebenen Werte.

10.5 Programmierung von
DCC-Decodern

Die Programmierung von DCC-Decodern wird je
nach Fabrikat mit verschiedenen Programmier-
verfahren durchgefihrt. Das TWIN-CENTER un-
terstitzt alle bekannten Programmierverfahren.
DCC-Decoder kénnen auf dem Normalgleis pro-
grammiert werden oder auf einem Programmier-
gleis programmiert und ausgelesen werden.

TWIN-DECODER koénnen auch wie reine DCC-
DECODER programmiert werden.

10.5.1 Register-Programmierung

Mit dem MenlU "Register-Prog.“ kénnen DCC-
Decoder programmiert werden, die lhre Pro-
grammierung in 8 Programmierregistern erwar-
ten. Dies ist insbesondere bei alteren Decodern
der Fall, aber auch einige neuere Decoder un-
terstitzen diese Art der Programmierung. Das
Programmierment zeigt folgendes Display:

Reg.Prog:
Reg 1 =

In die linke Spalte wird die Registernummer ein-
getragen und in die rechte Spalte der Wert, der
durch die Programmierung in dieses Register
geschrieben werden soll.
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Die Eingabe erfolgt entweder Uber die Ziffern-
tasten oder indem mit der [+]-Taste der Wert um
1 erhoht oder mit der [|]-Taste um 1 verringert
wird. Mit der []-Taste wechselt der Cursor in die
rechte Spalte. Gultig sind hier Werte zwischen 0
und 255.

Mit der Betatigung der [.]-Taste wird im Pro-
grammiermenl die Programmierung des ge-
wunschten Registers durchgefuhrt. Wird hinge-
gen die Spalte mit der [«]- oder [—]-Taste ver-
lassen, wird keine Programmierung durchgefiihrt.

Wéhrend der Programmierung wird die Pro-
grammieraktivitat des TWIN-CENTERs durch das
Wort ”prog“ und durch einen kreisenden Balken
in der oberen Zeile des Displays angezeigt. Nach
dem erfolgreichen Programmieren eines Regis-
terwertes erscheint in der oberen Zeile des Dis-
plays ein "o. k.“.

Tritt beim Programmiervorgang ein Fehler auf, so
wird im Display eine Fehlermeldung ausgegeben
(siehe Kapitel 10.5.8).

Wird die []-Taste betatigt, wahrend sich der Cur-
sor in der linken Spalte befindet, liest das TWIN-
CENTER den Wert dieses Registers aus.
Wahrend des Auslesevorgangs wird die Leseak-
tivitat des TWIN-CENTERSs durch das Wort "read*
und durch einen kreisenden Balken in der oberen
Zeile des Displays angezeigt. Dieser Vorgang
kann bis zu 30 Sekunden dauern.

Tritt beim Lesevorgang ein Fehler auf, so wird im
Display eine Fehlermeldung ausgegeben (siehe
Kapitel 10.5.8).

HINWEIS

Ursache fir die Fehlermeldung kann sein,
dass das Decoderregister ein Register ist,
das nicht ausgelesen, sondern nur be-
schrieben werden kann, oder dass das
Fahrzeug nur ungenigenden Kontakt mit
dem Programmiergleis hat. Ist im letzteren
Fall ein sicherer Kontakt hergestellt wor-
den, kann, nachdem der Cursor mit der
[«]-Taste wieder in die linke Spalte ge-
bracht worden ist, der Auslesevorgang mit
der [_l]-Taste erneut ausgeldst werden.
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10 Der Programmier Modus

Nach einem erfolgreichen Lesevorgang erscheint
im Display die Meldung ”o. k.“ und der Wert des
Registers. Dieser Wert kann nun, wie oben be-
schrieben, geéndert werden.

VORSICHT
Das Register Nummer 1 enthélt die
Adresse des Decoders.

Besonders bei alteren Decodern sollte hier nie-
mals ein Wert eingetragen werden, der groBer ist
als die hdchstmogliche Decoderadresse fiir die-
sen Typ (siehe Decoderbeschreibung), im Zwei-
felsfall keine Adresse groBer als 99.

10.5.2 Byteweise CV-Programmierung

Mit dem Menl "CV-Prog. bytew” kénnen DCC-
Decoder programmiert werden, die lhre Pro-
grammierung in bis zu 1024 Konfigurationsvari-
ablen (CV) erwarten. Die Bedeutungen dieser CVs
entnehmen Sie bitte den Betriebsanleitungen der
Decoder.

Die CV-Programmierung ist auch als ”Direkte
Programmierung® bekannt. Eine Operation kann
dabei bis zu 5 Sekunden dauern.

Das Programmierment zeigt folgendes Display:

Lok 1:
v ..1 =

In die linke Spalte kann die Nummer der ge-
wlnschten Konfigurationsvariablen (1-1024) ein-
getragen werden, in die rechte Spalte der Wert,
den diese Konfigurationsvariable haben soll.
Moglich sind Werte zwischen 0 und 255.

Der Programmier- und Auslesevorgang wird
gemaB der unter Kapitel 10.5.1 beschriebenen
Vorgehensweise fiir die Registerprogrammierung
durchgefihrt.

10.5.3 Bitweise CV-Programmierung
Mit dem Menl ”"CV-Prog. bitw.” kénnen DCC-
Decoder programmiert werden, die lhre Pro-

grammierung in bis zu 1024 Konfigurationsvari-
ablen (CV) erwarten. Gegentiber der byteweisen
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Programmierung kann hier jedoch sehr komforta-
bel jedes Bit einer Konfigurationsvariablen einzeln
geandert oder ausgelesen werden. Dies ist hilf-
reich bei Konfigurationsvariablen, deren einzelne
Bits unterschiedliche Bedeutungen haben und
zur Festlegung von bestimmten Decoderoptionen
benutzt werden. Die Bedeutungen der Bits in den
entsprechenden CVs entnehmen Sie bitte den
Betriebsanleitungen der Decoder.

Das Programmiermenu zeigt folgendes Display:

CV Prog:
v ...1,Bit0 = -

Das Menu hat drei Eingabespalten. In die linke
Spalte kann die Nummer der gewlinschten Kon-
figurationsvariablen (1-1024) eingetragen werden,
in die mittlere Spalte die Bithummer und in die
rechte Spalte der Bitwert (O oder 1).

ACHTUNG

Als Bitnummerierung erwartet das TWIN-
CENTER Ziffern von 0 — 7. In einigen
Decoderbeschreibungen werden Bitnum-
mern von 1 - 8 verwendet. Dies muss be-
achtet und entsprechend umgesetzt wer-
den.

Der Programmier- und Auslesevorgang wird ge-
maB der unter Kapitel 10.5.1 beschriebenen Vor-
gehensweise fur die Registerprogrammierung
durchgefiihrt, mit dem Unterschied, dass der
Auslesevorgang von der mittleren Spalte ausge-
hend gestartet wird.

HINWEIS

Wird der "direct bit“ Programmiermodus
(das bitweise Programmieren von CVs)
von dem verwendeten Decoder nicht un-
terstlitzt, so erscheint im Display die Mel-
dung ”Fehler”, d. h. dass unter diesem
Menlpunkt keine Programmierung des
gewdlnschten Bits durchgefihrt werden
kann.

Eine Anderung des gewiinschten Bits kann dann
aber immer noch unter dem Menulpunkt "Byte-
weise CV-Programmierung” erreicht werden
(siehe Anhang A3).
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10.5.4 Paged-Programmierung

Mit dem Meniu ”Paged-Prog.“ kénnen DCC-
Decoder programmiert werden, die lhre Program-
mierung in bis zu 1024 Konfigurationsvariablen
(CV) erwarten, jedoch mit der sogenannten
“paged”“ Programmierung programmiert werden.

Das Programmiermenu zeigt folgendes Display:

Pag Prog:
cv 1=

In die linke Spalte kann die Nummer der ge-
wilnschten Konfigurationsvariablen (1-1024) ein-
getragen werden, in die rechte Spalte der Wert,
den diese Konfigurationsvariable haben soll.
Mdglich sind Werte zwischen 0 und 255.

Der Programmier- und Auslesevorgang wird ge-
maB der unter Kapitel 10.5.1 beschriebenen Vor-
gehensweise flr die Registerprogrammierung
durchgefihrt.

10.5.5 Hauptgleis-Programmierung

Mit dem Meni ”Hauptgl.-Prog.“ kénnen DCC-
Decoder auf dem Hauptgleis, d. h. der normalen
Anlage programmiert werden, falls der Decoder
die Hauptgleisprogrammierung unterstitzt. Wah-
rend des laufenden Spielbetriebs kdnnen so bei-
spielsweise schnell und einfach Korrekturen am
Anfahr-Bremsverhalten der einzelnen Fahrzeuge
durchgefihrt werden.

Die Decoder werden gemaB dem CV-Pro-
grammierverfahren programmiert. Ein Auslesen
der Decoder auf dem Hauptgleis ist nicht mdglich.

HINWEIS

Decoder lassen sich nur dann auf dem
Hauptgleis programmieren, wenn das
Fahrzeug steht. Es muss also fir die ent-
sprechende Lok die Geschwindigkeits-
stufe "0 eingestellt sein.

Nach Anwahl des Programmierments zeigt das
Display zunachst:

Hauptgl.-Progr.:
Lok Adr. ...1
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Es muss zunéchst die Adresse des zu program-
mierenden Decoders angegeben werden. Wird
die Adresse mit der [J]-Taste bestatigt, so
erscheint folgender Displayinhalt:

Lok# 1:

Ccv ..1 = --0

In die linke Spalte kann die Nummer der ge-
wiinschten Konfigurationsvariablen (1-1024) ein-
getragen werden, in die rechte Spalte der Wert,
den diese Konfigurationsvariable haben soll.
Mdglich sind Werte zwischen 0 und 255.

Der Programmiervorgang wird mit der unter Kap.
10.5.1 beschriebenen Vorgehensweise fiir die Re-
gisterprogrammierung durchgefihrt.

10.5.6 Programmierung von
”langen“ Adressen

In Kapitel 10.5.2 wurde die Programmierung von
CVs beschrieben, wobei die CVs (siehe Anleitung
Ihres Decoders) ganz unterschiedliche Bedeutun-
gen haben.

GemaB DCC-Normen werden z. B. die Adressen
1 - 127 einer Lok in CV#1 gespeichert, man
spricht in diesem Fall von sog. "kurzen Adres-
sen". GroBere Adressen von 128 — 9999 kdnnen
nicht mehr in einer einzelnen CV gespeichert wer-
den, sondern bendtigen zwei (CV#17, CV#18).
Solche Adressen werden auch als "lange Adres-
sen" bezeichnet.

Bei Magnetartikelempfdngern 6852 verhalt es
sich &hnlich, es gibt auch hier "kurze Adressen":
1-63 (CV#513) und "lange Adressen": 64-500
(CV#513, CV#521).

Zur Programmierung der langen Adressen enthalt
Ihr TWIN-CENTER (ab Software V1.100) fir Loks
und Magnetartikelempfanger je ein spezielles
Menu. Zwischen diesen Menu-Punkten kann mit
den Tasten [+] und [|] gewechselt werden.

lange Adressen:
> Lok Adr.

lange Adressen:
> MA Dec Adr.

a) Lange Adressen von Lokomotiven
Das Meni ”lange Adressen* besteht aus den bei-
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den Untermenupunkten “Lesen“ und "Program-
mieren®.

Unter dem Menl “Lesen” wird nach dem Be-
tatigen der []-Taste die lange Adresse ausgele-
sen und angezeigt.

Unter dem Meni "Programmieren® wird nach der
Eingabe eines Adresswertes groBer als 127 und
dem Betatigen der []-Taste die lange Adresse
programmiert.

WICHTIG

Die Auswahl, ob ein Decoder auf seine
kurze oder auf seine lange Adresse rea-
giert, erfolgt Uber einen internen "Zeiger".
Dieser Zeiger ist CV#29 Bit 5. Hat dieses
Bit den Wert 0, wird die kurze Adresse
verwendet, hat es den Wert 1, wird die
lange Adresse verwendet.

Ihr TWIN-CENTER mit der Software
V1.100 ist so voreingestellt, dass bei
jedem Schreiben oder auch Lesen der
kurzen oder langen Adresse der Zeiger
entsprechend umgestellt wird, d. h. die
jeweilige Adresse aktiv wird.

Mittels der Sonderoption 662 kann dieses
Verhalten aber auch geédndert werden,
siehe Anhang A1.

b) Lange Adressen von Magnetartikelempféngern
Zum Programmieren der Adressen von Magne-
tartikelempfangern gelangt man Utber das Pro-
grammiermenii >MA Dec Adr. Uber die Auswahl
>Programmieren kdnnen bequem die Adressen
Ihrer Magnetartikelempfanger 6852 im Bereich
von 1 — 500 programmiert werden, also sowohl
kurze als auch lange Adressen.

HINWEIS

Anders als bei Lok-Decoder-Adressen
muss beim Magnetartikeldecoder 6852
nicht eingestellt werden, ob die kurze
oder die lange Adresse zu verwenden ist.

ACHTUNG

Das TWIN-CENTER kennt im o.g. Menu
auch die Auswahl >Lesen, ist also vorbe-
reitet fir das Lesen von langen Adressen.
Der Magnetartikelempfédnger 6852 bietet
diese Funktion aber noch nicht. Er ldsst
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sich nur programmieren. Bei Anbringung
einer kleinen Lampe oder eines anderen
elektrischen Verbrauchers zwischen den
Klemmen 1 und 2 des Ausgangs 1 am
Magnetartikelempfédnger wird aber der
Programmiererfolg durch ein "ok" am
TWIN-CENTER angezeigt.

Es ist selbstverstandlich weiterhin mdglich, die
kurze Adresse eines Magnetartikelempfangers
gemaB Kap. 10.5.2 iber die byteweise CV-Pro-
grammierung von CV#513 zu programmieren.

10.5.7 Erweiterte Lok-Programmierung in
DCC

Im DCC-Programmier-Modus gibt es das neue
Menu

DCC.
> Prog erweitert

Hierunter verbirgt sich das von der FMZ-Pro-
grammierung her bekannte MenlU der Program-
mierung von Fahrstufen eines Lok-Decoders
durch Vorgabe einer Mindest- und Maximalge-
schwindigkeit als Prozentwert vom mdglichen
Maximum sowie einer Ubergangskennlinie. Es
wird eine Kennlinie mit 28 Stlitzwerten berechnet.
Um mit dieser Kennlinie zu fahren, muss im Lok-
Decoder CV29 Bit4=1 programmiert werden. Bei
FLEISCHMANN-Decodern ist die Verwendung
dieser Kennlinie voreingestellt.

Viele Fremddecoder benutzen nur die 3-Punkte-
Kennlinie, zu deren Auswahl CV29 Bit4=0 zu pro-
grammieren ist.

ACHTUNG
Nicht jeder Decoder beherrscht jeden
Kennlinien-Typ, beachten Sie hierzu
unbedingt die Betriebsanleitung Ihres
Decoders!
10.5.8 Fehlermeldungen bei der
Programmierung

Treten bei der Programmierung oder beim Aus-
lesen eines Empfangers Fehler auf, so wird in der
oberen Zeile des Displays eine Fehlermeldung
ausgegeben.
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Folgende Fehlermeldungen sind méglich:
Fehler Beim Programmier- oder
Auslesevorgang konnte der entspre-
chende Wert nicht programmiert
bzw. nicht ausgelesen werden.

Es befindet sich keine Lok auf dem
Programmiergleis oder die Lok hat
keinen richtigen Kontakt zum Gleis.
Das Programmiergleis ist durch
einen anderen Programmiervorgang
belegt.

Auf dem Programmiergleis befindet
sich ein Kurzschluss.

Das Programmiergleis hat eine
unzuldssige Verbindung zum norma-
len Betriebsgleis.

Der Decoder unterstitzt keinen
Page-Modus.

k. Lok
besetzt

Kurzs.

Anschl.

k.Page

11 Das Computer-Interface

Das Computer-Interface ist die schnelle Verbin-
dung zum Computer. Es handelt sich beim TWIN-
CENTER um eine serielle Computerschnittstelle
mit einem 9-poligen Sub-D-Stecker. Diese
Schnittstelle befindet sich an jedem IBM-kompa-
tiblen PC oder Laptop und an Apple Macintosh
Rechnern. Vielfach wird diese Schnittstelle als
COM-Schnittstelle, Modem-Schnittstelle, V.24-
oder RS232-Schnittstelle bezeichnet.

Das Interface (die Buchse 6 des TWIN-CENTERS)
wird mit der seriellen Schnittstelle eines Compu-
ters Uber ein normales Modem-Kabel (Verlange-
rungskabel 1:1) verbunden.

Mit einer Dateniubertragungsrate von maximal
19200 Baud (Baud = Bit pro Sekunde) ist das
Interface des TWIN-CENTERs &auBerst schnell. Es
ist auf einen IBM-kompatiblen PC mit einer
Datenlbertragungsrate von 2400 Baud und
LocoNet-Syntax voreingestellt.
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11.1 Grundeinstellungen des
Interface

Ab Werk sind
Datenrate: 2400 bit/s

Syntax: LocoNet-Syntax
Computer: PC
eingestellt.

Das TWIN-CENTER kann Uber das eingebaute
Interface von einem Computer gesteuert werden.
Mit diesem Menupunkt kénnen die Einstellungen
des im TWIN-CENTER enthaltenen Interface
geéndert werden.

11.1.1 Datenrate

Die Einstellung der Datenlibertragungsrate fir
das serielle Computer-Interface richtet sich nach
der verwendeten Software.

Mégliche Datentibertragungsraten pro Sekunde:
2400* - 4800 - 9600 - 19200 bit/s

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Inter-

face” blattern

e Weiter mit der [—]-Taste
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag “Daten-
rate” blattern
e Weiter mit der [—]-Taste
Mit der [|]-Taste bis zur gewilinschten
Datenrate blattern
Auswahl mit der [_]]-Taste bestatigen
Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb

11.1.2 Syntax

Wird das TWIN-CENTER an einem Computer (PC
oder MAC) betrieben, verwenden der Computer
und das TWIN-CENTER eine eigene Sprache,
eine “Syntax”, um miteinander zu kommunizie-
ren. Die zu verwendende Syntax ist entsprechend
Ihrem Computer-Programm, mit dem Sie lhre
Anlage steuern wollen, einzustellen.

Das TWIN-CENTER verfligt Uber einen eigenen
Befehlssatz (TC-Syntax), der im Kapitel 11.5 abge-
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11 Das Computer-Interface

druckt ist. Dieser Befehlssatz beinhaltet Befehle,
die auch zur Steuerung der FMZ-Zentrale 6800
mittels Computer verwendet werden.

Ferner beherrscht das TWIN-CENTER als Alter-
native die Syntax der Intellibox der Firma Uhlen-
brock. Diese Syntax kénnen Sie z. B. bei PC-
Steuerungsprogrammen einsetzen, die keine
FMZ- bzw. TWIN-Syntax beherrschen. Bei Ver-
wendung dieser Syntax wenden Sie sich bitte an
diese Firma bezuglich weiterer Informationen.

Als weitere Alternative beherrscht das TWIN-
CENTER die LocoNet-Syntax.

Mogliche Einstellungen sind:

Nur TC-Syntax
Es wird nur die TC-Syntax verwendet.

Nur IB-Syntax
Es wird nur die IB-Syntax verwendet.

Nur LocoNet-Syntax*
Es wird nur die LocoNet-Syntax verwendet.

Ab Werk ist "LocoNet-Syntax” eingestellt.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Inter-
face” blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Syn-
tax“ blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zur gewlinschten
Syntax blattern

e Auswahl mit der [_l]-Taste bestéatigen

e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb
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11.1.3 Computer

Ab Werk ist "PC* eingestellt.

Die Computer-Schnittstelle muss auf den ver-
wendeten Computer eingestellt werden.
Hierbei gilt folgende Zuordnung:

PC - IBM kompatible Personal Computer*

Far Techniker: Ist das "CTS“ (Clear To Send)
Kommando der RS-232 Schnittstelle des TWIN-
CENTERSs aktiviert, so fuhrt ein +12V Spannungs-
pegel am CTS-Anschluss der Buchse 8 zur Frei-
gabe der Datenubertragung in Richtung TWIN-
CENTER.

Mac - Apple Macintosh Computer

Fir Techniker: Ist das "CTS" (Clear To Send)
Kommando der RS-232 Schnittstelle des TWIN-
CENTERs aktiviert, so fihrt ein -12V Span-
nungspegel am CTS-Anschluss der Buchse 8 zur
Freigabe der Datenlbertragung in Richtung
TWIN-CENTER.

Kein
Die Anzeige "Kein“ besagt, dass das Interface
deaktiviert ist.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste dricken

e [mode]-Taste drlicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Inter-
face” blattern

e Weiter mit der []-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Com-
puter” blattern

e Weiter mit der []-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum gewiinschten
Eintrag (PC, Mac, kein) blattern

e Auswahl mit der [_|]-Taste bestatigen

e Mit der [menu]-Taste zurtick zum Fahr-
betrieb
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11.2 Einstellungen

Die serielle Schnittstelle des Computers muss in
folgender Weise konfiguriert werden:

Baudrate: 2400, 4800, 9600, 19200

Anzahl der Startbits: 1

Anzahl der Stopbits: 2

Anzahl der Datenbits: 8

Paritat: keine

Handshake: RTS (Computer Seite)
CTS (TWIN-CENTER Seite)

Das TWIN-CENTER muss auf den daran ange-
schlossenen Computer (ber das Grundeinstel-
lungsmenu (siehe "Menipunkt Interface” Kapitel
14.9) eingestellt werden. Es sind die Datenuber-
tragungsrate (Baudrate), der Befehlssatz des
Steuerprogramms (TC-Syntax, LocoNet-Syntax
oder IB-Syntax) sowie der Computertyp (PC oder
Mac) anzugeben.

11.3 TC-Syntax

Das Interface des TWIN-CENTERs kann mit
einem ahnlichen Befehlssatz (Syntax) wie die
FMZ-Zentrale 6800 angesprochen werden. Damit
kann das TWIN-CENTER im Prinzip mit der
Steuerungs-Software benutzt werden, die mittels
FMZ eine Modellbahnanlage bereits steuerte.

Die einzelnen Befehle setzen sich aus Zeichen
(Zahlen oder Buchstaben) zusammen, die vom
Computer zum TWIN-CENTER seriell Uber das
Interface geschickt werden.

Auf der nachsten Seite finden Sie eine Auflistung
der mdéglichen Befehle und ihrer Funktionen (TC-
Syntax).
11.4 IB-Syntax

Als Alternative beherrscht das TWIN-CENTER die
Syntax der Intellibox der Firma Uhlenbrock. Bei

Verwendung dieser Syntax wenden Sie sich bitte
an diese Firma bezlglich weiterer Informationen.

Uhr Seite 55
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11.5 LocoNet-Syntax

Als Alternative beherrscht das TWIN-CENTER die
Syntax des LocoNet-Standards.

Auf der folgenden Seite finden Sie
eine Ubersicht der TC-Syntax
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TC-SYNTAX
Steuerbefehl | Funktion
C Léscht die komplette Eingabe seit dem letzten giiltigen Befehl
AxxxxAb Zuweisung einer Verzégerungsstufe zu einer Lok mit FMZ- oder TWIN-DECODER
oder e A oder a kennzeichnen, dass es sich um einen Verzégerungsbefehl handelt
axxxxab e xxxx ist die 1- bis 4-stellig einzugebende Adresse der Lok. Hierbei kann es
sich um eine virtuelle oder um eine digitale Adresse handeln
e b ist die Verzogerungsstufe von 1 bis 8
LxxxxL/ Licht ein/ausschalten
oder e L oder | kennzeichnen, dass es sich um einen Befehl zum Schalten der
Ixxxxll Beleuchtung handelt
e xxxx ist die 1- bis 4-stellig einzugebende Adresse der Lok. Hierbei kann es
sich um eine virtuelle oder um eine digitale Adresse handeln
e /=1 schaltet das Licht ein (function), /=0 schaltet das Licht aus (off)
VxxxxVyy Fahrkommando vorwarts
oder eV oder v kennzeichnen, dass es sich um einen Befehl fur eine
VXXXXVYY Vorwértsfahrstufe handelt
e xxxx ist die 1- bis 4-stellig einzugebende Adresse der Lok. Hierbei kann es
sich um eine virtuelle oder um eine digitale Adresse handeln
e vy ist die immer 2-stellig einzugebende Fahrstufe (00 — 15). Ist der zu der
Adresse gehdrende Lok-Decoder auf mehr Fahrstufen eingestellt, erfolgt eine
automatische Anpassung
RxxxxRyy Fahrkommando riickwarts
oder e R oder r kennzeichnen, dass es sich um einen Befehl fur eine
IXXXXFYY Ruckwartsfahrstufe handelt
e xxxx ist die 1- bis 4-stellig einzugebende Adresse der Lok. Hierbei kann es
sich um eine virtuelle oder um eine digitale Adresse handeln
e vy ist die immer 2-stellig einzugebende Fahrstufe (00 — 15). Ist der zu der
Adresse gehdrende Lok-Decoder auf mehr Fahrstufen eingestellt, erfolgt eine
automatische Anpassung
ExxxEs1s2 Elektromagnetisches Zubehor (Magnetartikel) schalten
oder e E oder e kennzeichnen, dass es sich um einen Befehl zum Schalten von
exxxes1s2 Magnetartikeln handelt
e xxx ist die 1- bis 3-stellig einzugebende digitale Adresse des Empfangers fir
Magnetartikel. Die virtuelle Adresse einer einzelnen Weiche kann hier nicht
verwendet werden.
e s1=0 entspricht Keyboard-Taste griin, s1=1 entspricht Keyboard-Taste rot
e s2 kennzeichnet den Ausgang des Empfangers fur Magnetartikel (1-4)
PssP Ausfiihrung einer im Modus MEMO gespeicherten Weichenstra3e
oder e P oder p kennzeichnet, dass es sich um einen WeichenstraBenbefehl handelt
pssp e ssist die ein- oder zweistellige Nummer der WeichenstraBe von 1 bis 48.
Hierzu ist eine kleine Umrechnung nétig. Im Modus MEMO gibt es drei
Gruppen mit je bis zu 16 WeichenstraBen, also insgesamt 48. Die Weichen-
straBen der Gruppe 1 werden angesteuert mit ss= 1 bis 16, die WeichenstraBen
der Gruppe 2 werden angesteuert mit ss= 17 bis 32, die WeichenstraBen der
Gruppe 3 werden angesteuert mit ss= 33 bis 48
56
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11.6 Fehlermeldungen

Zur Kontrolle, ob die zum TWIN-CENTER gesen-
deten Zeichen auch richtig verstanden werden,
sendet das TWIN-CENTER die auf der Emp-
fangsleitung ankommenden Zeichen umgehend
auf der Sendeleitung an den Computer zurick.

Dieses Verfahren ist der sogenannte “Echo-
betrieb®. Werden die zurlickgesandten Zeichen
am Bildschirm des Computers dargestellt, so hat
der Spieler die Bestétigung, dass das TWIN-
CENTER seine Befehle verstanden hat.

Kommen keine Zeichen vom TWIN-CENTER
zuriick, so ist entweder keine Verbindung vorhan-
den oder aber das TWIN-CENTER ist gerade
nicht empfangsbereit. Der Echobetrieb ermdég-
licht auch solchen Computern eine Kommuni-
kation mit dem TWIN-CENTER, die das Hard-
ware-Protokoll Uber die vier Steuerleitungen nicht
unterstitzen.

Werden (ber den Computer falsche Eingaben
vorgenommen, kann das TWIN-CENTER mit drei
unterschiedlichen Fehlermeldungen reagieren:

X = Kanalfehler
Das TWIN-CENTER meldet das "X“, wenn man
versucht, eine unerlaubte Adresse anzusprechen.

Y = Funktionsfehler
Wenn die Funktion, die ausgefuhrt werden soll,
falsch ist, wird das "Y* gemeldet. Falsche Funk-
tionen sind z. B.
e Einstellen der Fahrstufe "16“ (es gibt nur
die Fahrstufen ”0“ bis "15%)
¢ Beschleunigungsstufe "9“ (es gibt nur
Beschleunigungsstufen ”1¢ bis ”8%)

Z = Sequenzfehler
Fehlermeldung einer WeichenstraBe 1 — 48, die
nicht im TWIN-CENTER programmiert wurde.

Im Spielbetrieb kénnen sowohl tber den Compu-
ter als auch Uber das TWIN-CENTER Steuerbe-
fehle eingegeben werden.
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11.7 Computer-Kabel

Wie bereits erwahnt, wird das TWIN-CENTER
Uber ein normales 9-poliges Modem-Kabel, bei
dem alle Anschlusspole eins zu eins vom neun-
poligen Stecker zur neunpoligen Buchse verdrah-
tet sind, mit dem Computer verbunden. Fir den
Fall, dass dies nicht zum unmittelbaren Erfolg
fuhrt, hier einige weitergehende Angaben.

Die Computer-Anschlussbuchse 6 des TWIN-
CENTERSs ist folgendermaBen belegt:

—5 GND
—9 nicht belegt
— 4= DTR -
8 CTS
—3 — TX (Daten vom Computer)
7 nicht belegt
—2 —— DTRRX (Daten zum Computer)
— 6~ DSR +4
j—1=- CD -

Die Leitungen 2, 3, 5 und 8 flihren zum Compu-
ter. Die Leitungen 1, 4, und 6 sind im TWIN-CEN-
TER miteinander verbunden.

Bei einer Verbindung zu einer 9-poligen Ein-
steckbuchse werden normalerweise alle An-
schlusspole eins zu eins miteinander verdrahtet.
Werden nur die vier Anschlisse 2, 3, 5 und 8 mit-
einander verbunden, missen zusatzlich die An-
schlisse 1, 4 und 6 auf der Computerseite mit-
einander verbunden werden.

9
TWIN- 8
CENTER- 7

Seite 6

Bei der Verbindung zu einer 25-poligen Ein-
steckbuchse, wie sie bei dlteren Computern noch
vorhanden ist, verwenden Sie bitte einen han-
delsliblichen Adapter am computerseitigen Ende
des Kabels. Es mussen hierdurch die Anschllisse
2, 3, 5 und 8 des TWIN-CENTERSs der Reihe nach
mit den Anschliissen 3, 2, 5 und 7 des 25-poligen
Anschlusssteckers verbunden werden.
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AuBerdem missen hierdurch die Anschlisse 6, 8
und 20 des Computers miteinander verdrahtet
werden.

(@75 26
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12 Der s88-Modus

Sollen Modellbahnanlagen automatisch tiber Com-
puterprogramme gesteuert werden, so benétigt die
Computersteuerung Meldesignale, die ihr mitteilen,
auf welchem Streckenabschnitt sich ein Zug befin-
det. Nur so kdnnen Weichen oder Signale passend
geschaltet oder Ziige beeinflusst werden.

Sogenannte s88-Riickmeldemodule iberwachen
die Streckenabschnitte und Ubermitteln den Zu-
stand "hier befindet sich ein Zug“ oder "hier befin-
det sich kein Zug“ an die Zentraleinheit. Die Com-
putersteuerung kann diese Meldungen (per Inter-
face) abfragen und ihre Steuerungsaufgaben ent-
sprechend koordinieren. S88-Ruckmeldemodule
werden von FLEISCHMANN nicht angeboten. Bit-
te informieren Sie sich bei Ihrem Fachhéndler.

Insgesamt kénnen 31 s88 Module (Adresse 1 bis
31) mit je 16 Eingangen direkt am Rickmeldebus
des TWIN-CENTERSs und weitere externe Module
(Adresse 32 bis 128) Uber den LocoNet-An-
schluss ausgewertet werden. Insgesamt ist die
Auswertung von 2048 Eingdngen mdglich. Die
hdchste glltige Moduladresse ist 128.

58

12.1 Arbeitsweise

Im s88-Modus werden die angeschlossenen
Rickmeldemodule abgefragt und Ihre Ruick-
meldungen angezeigt.

Im Gegensatz zu anderen Digitalzentralen spei-
chert das TWIN-CENTER intern die Riuckmelde-
signale ab. Der angeschlossene Computer
braucht nur noch ein internes Informationsflag
abzufragen, das ihm mitteilt, ob sich eine Ande-
rung ergeben hat.

Um diesen Abfragevorgang der Rickmeldemo-
dule schnellstmdglich durchfihren zu kénnen,
bendtigt das TWIN-CENTER die Information, wie
viele Ruckmeldemodule am Riickmeldebus an-
geschlossen sind.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste drlicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
”s88 Einstell.“ blattern, alternativ die
Tasten [mode] und [3] (weitere Info siehe
Kap. 8).

e Weiter mit der [>]-Taste

s88 Module:
angesch: 31

¢ An der Eingabepostition wird die Anzahl der
am Ruckmeldebus angeschlossenen Riick-
meldemodule vom Typ s88 eingetragen und
mit. [/]-Taste bestatigt

e Mit der [menu]-Taste zurtick zum Fahr-
betrieb

Es kénnen maximal 31 Module angeschlossen
werden.

12.2 s88-Modus einstellen

Das TWIN-CENTER hat verschiedene Betriebs-
modi: Keyboard, Memo, s88 Monitor und Pro-
grammier-Mode.

Bei jedem Druck auf die [mode]-Taste wird der
Betriebsmodus geandert und kurz im Display an-
gezeigt. Driicken Sie so oft auf die [mode]-Taste,
bis im Display die Anzeige "s88 Monitor Mode*
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erscheint, alternativ die Tasten [mode] und [3]
(weitere Info siehe Kap. 8), es wird weitergeschal-
tet.

Passend zum eingestelltem Modus andert sich
die Darstellung in der Mitte des Displays.

12.3 Tastaturbelegung @ndern

Nach dem Einschalten des TWIN-CENTERs wird
im s88-Modus immer das Modul mit der Adresse
1 angezeigt.

Sollen andere Module angezeigt werden, so kann
die vom TWIN-CENTER verwendete Moduladres-
se geédndert werden, und dies geschieht so:
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Nach Betatigung der [menu]-Taste erscheint im
Display die Anzeige:

s88-Modul Adr.
.1

Uber die numerische Tastatur kann jetzt eine
andere Moduladresse eingetragen werden und
mit der [_J]-Taste bestatigt werden. Giltig sind die
Adressen 1 bis 128.

Mit der [menu]-Taste kommt man zurlck zum
Fahrbetrieb.

12.4 Zustand eines bestimmten
Kontaktes anzeigen

Wird im s88-Modus eine der 16 Tasten des mitt-
leren Tastenfeldes gedriickt, so wird im Display
der Zustand des entsprechenden Eingangs des
angeschlossenen Rickmeldemoduls mit ‘0’ oder
‘1’ angezeigt. Ferner wird die Nummer des abge-
fragten Kontaktes angegeben.

Im Betriebsmodus “s88“ erhalten die
Tasten eine andere Bedeutung.
1 2 3 4 Sie werden dann
N m W= - als Tasten
5 6 7 8 Cererch
| ] I ] I ‘ 0 \ bezeichnet.
9 10 11 12
AN BN T
13 14 15 16
LI I LT / | | | { ooy RIZIv NIt
R I 1 2 3 C R e
LR Y S A . LB oo RN
et S 4 S 6 + A T T~ ~
. SN [ ] [ | [ | { \ ’ N
A I
; 7 8 o B q
’
4 AN N - . N
4
Lot -— o — 8 RS
Phe ~
......... : [ N O R ~e o
Auf dem Keyboard des TWIN-CENTERs sind die Tasten mit 0 — 9
und den Sonderzeichen C, +, J, |, < und — bezeichnet.
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13 LocoNet Programmie-
rung
Im Grundeinstellungsmeni gibt es in der Software

V1.100 den neuen Meni-Punkt “LocoNet Pro-
grammierung”:

Grundeinstellung
> LocoNet Prog.:

zur Programmierung von an das LocoNet ange-

schlossenen Modulen, insbesondere der
FLEISCHMANN  Navigationsempfanger  6833.
Nach Auswahl dieses MenU-Punktes wird

zundchst im Display unte

LocoNet Prog.:
Art.-Nr.

die Eingabe der Artikel-Nummer des zu program-
mierenden Artikels erwartet.

Hier geben Sie also z. B. 6833 fir einen Navigati-
onsempfanger ein.

Im né&chsten Display

6833

LN Prog.:
Modul Adr:

ist die LocoNet-Adresse des zu programmierenden
Moduls einzugeben. An dieser Stelle geben Sie flr
einen neuen Navigationsempfénger den Werkswert
1 oder aber falls Sie Ihren Navigationsempfanger
schon umprogrammiert haben, die geénderte
Adresse ein.

Wird ein entsprechendes Modul am LocoNet
gefunden, geht es weiter zur Programmierung.
Hierzu beachten Sie insbesondere die Betriebsan-
leitung Ihres LocoNet Moduls.

HINWEIS

Wird kein Modul am LocoNet mit der von
Ihnen eingegebenen Adresse gefunden,
reagiert die Anzeige mit einem blinkenden
Fragezeichen an der Stelle der Modul-
Adresse.

60

14 Grundeinstellungen

Die Grundeinstellungen des TWIN-CENTERs las-
sen sich Uber ein benutzergeflihrtes Menl &ndern
und werden dann vom Gerat dauerhaft gespei-
chert.

Zum Erreichen des Einstellungsmeniis missen
direkt nacheinander die [menu]-und die [mode]-
Taste gedrickt werden.

Die Struktur der Grundeinstellungsmeniis sehen
Sie auf der hinteren Aufklappseite. Die Vorein-
stellungen im Auslieferungszustand sind mit
einem * gekennzeichnet und im folgenden auf-
gefiihrt.

14.1 Bedienung
14.1.1 Fahrstufenanzeige

Madgliche Einstellungen: Direktanzeige oder Pro-
zentanzeige

Werkseinstellung: Direktanzeige

Ausflhrliche Beschreibung: siehe Kapitel 7.3.2

14.1.2 Fahrregler

Funktionsweise der Fahrregler;

mogliche Einstellungen: DC-Fahrpult oder AC-
Fahrpult

Werkseinstellung: DC-Fahrpult

Ausfihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 7.3.1

14.2 Sprachen

Alle Texte im Display des Gerates konnen in
Fremdsprachen angezeigt werden; die méglichen
Einstellungen sind: Deutsch, Englisch, Fran-
z6sisch, Italienisch, Niederlandisch, Schwe-
disch, Spanisch oder Portugiesisch
Werkseinstellung: Deutsch

Ausfihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 6.3.4

14.3 Lok-Datenformat

Bei der Eingabe einer Lokadresse ist auch die
Eingabe des dazugehoérenden Datenformates (f
fur FMZ, d fur DCC) erforderlich. Damit diese Ein-
gabe nicht immer von Hand geschehen muss,
kann man ein Format vorwahlen, das dann stan-
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dardmaBig benutzt wird; die mdglichen Ein-
stellungen sind: FMZ, DCC 14, DCC 27, DCC 28,
DCC 128

Werkseinstellung: DCC 14

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 7.8

14.4 Weicheneinstellung

14.4.1 Virtuelle Adresse

Damit man eine Weiche/Signal Uber einen Mag-
netartikelempfénger schalten kann, muss die
Weiche/Signal mit einer virtuellen Adresse (Wei-
chen-/Signal-Nummer) am Gerat angemeldet
werden. Diese virtuelle Adresse ist eine Zahl von
1 bis 2000. Sie wird in diesem Meni der digitalen
Adresse des Magnetartikelempfangers und der
Nummer des Ausgangs am Magnetartikelem-
pfanger zugeordnet und ermdglicht dann einen
einfachen Spielbetrieb.

Die Eingabe besteht aus der virtuellen Adresse
VAdr, der Decoder-Adresse DAdr des Magnetar-
tikelempféngers, der Nummer des Ausgangs Aus
am Magnetartikelempféanger und dem Datenfor-
mat DF des Magnetartikelempfangers.
Werkseinstellung: keine

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 8.1

14.4.2 Schaltzeiten

Fir den Betrieb der Magnetartikel sind definierte
Schaltzeiten erforderlich. Die minimale und die
maximale Schaltzeit sind in diesem Menl ein-
stellbar.

Werkseinstellung: min = 0,05 sek., max = 0,05
sek.

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 8.5

14.5 Handregler
14.5.1 Handreglerzuordnung zur TWIN-BOX

Ein Handregler muss Uber eine TWIN-BOX am
TWIN-CENTER/-CONTROL angeschlossen und
am TWIN-CENTER angemeldet sein. Dazu ist die
Eingabe der Handreglernummer H-Nr. (Zahl von
1 bis 16), der TWIN-BOX-Nummer TwBox (Zahl
von 1 bis 16) und des TWIN-BOX-Ports (A, B, C
oder D) erforderlich.

Ausfihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 7.11
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14.5.2 TWIN-BOX

In diesem MenU wird die Funktion der Handreg-
lerschalter aller Handregler einer TWIN-BOX fest-
gelegt. Es sind die Nummer der TWIN-BOX (Zahl
von 1 bis 16), die Nummer des Schalters am
Handregler (1 oder 2) und die Funktion des Schal-
ters  anzugeben. Mdgliche  Einstellungen:
Lokspezifischer Nothalt, Gesamtnothalt, func-
tion (Licht an / Licht aus) oder f1.
Werkseinstellung: Lokspezifischer Nothalt
Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 7.11

14.6 Display

In diesem Meni kann man Helligkeit und Kontrast
des Displays mit den Tasten [+] und [|] veran-
dern.

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 6.3.5

14.7 Spannung an der Gleisanlage

Hier kann die Spannung am Gleis auf 18 V
begrenzt werden. Mdgliche Einstellungen: HO-
Betrieb ohne Spannungsbegrenzung oder N-Be-
trieb mit Spannungsbegrenzung auf 18 V.
Werkseinstellung: HO-Betrieb

Mit der Einstellung Spannung wird die Aus-
gangsspannung des eingebauten Leistungsver-
starkers (Booster) eingestellt.

Spannung fiir HO-Betrieb*

Die Ausgangsspannung wird nicht geregelt und
betragt je nach Belastung bis zu 24 V Spitzen-
spannung bei einer Eingangswechselspannung
des Trafos von 18 V. Diese Einstellung empfiehlt
sich fUr HO und alle gréBeren Spurweiten.

Spannung fiir N-Betrieb
Die Ausgangsspannung wird auf eine Spitzen-
spannung von 18 V begrenzt.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken
Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag “Span-
nung“ blattern
e Weiter mit der []-Taste
Mit der [|]-Taste bis zur gewlinschten
Spannung blattern
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e Auswahl mit der [_l]-Taste bestatigen
e Mit der [menu]-Taste zuriick zum

14.8 Programmiergleis

Hier wird festgelegt, ob im normalen Spielbetrieb
am Programmiergleis die Fahrspannung oder kei-
ne Fahrspannung anliegt. Beim Programmieren
liegt am Programmiergleis immer nur die Pro-
grammierspannung an.

Mégliche Einstellungen: Automatisch (Fahrspan-
nung am Programmiergleis im Spielbetrieb) oder
Nur Programmiergleis (keine Fahrspannung im
Spielbetrieb)

Werkseinstellung: Automatisch

Ausflhrliche Beschreibung: siehe Kapitel 10.1

14.9 Interface

14.9.1 Datenrate

Hier wird die Datenubertragungsrate an der seri-
ellen Schnittstelle des TWIN-CENTERs festge-
legt; moégliche Einstellungen: 2400, 4800, 9600
oder 19200 bits/sek.

Werkseinstellung: 2400

Ausflhrliche Beschreibung: siehe Kapitel 11.1.1

14.9.2 Syntax

Hier wird die Syntax der Datenuibertragung zwi-
schen Computer und TWIN-CENTER eingestellt;
mdgliche Einstellungen: TC-Syntax oder IB-Syn-
tax oder LocoNet-Syntax.

Werkseinstellung: LocoNet-Syntax

Wird das TWIN-CENTER an einem Computer (PC
oder MAC) betrieben, verwenden der Computer
und das TWIN-CENTER eine eigene Sprache,
eine “Syntax”, um miteinander zu kommunizie-
ren. Neben der TC-Syntax und der IB-Syntax
kennt die Software V1.100 jetzt zusatzlich noch
die LocoNet-Syntax.

Die zu verwendende Syntax ist entsprechend
lhrem Computer-Programm, mit dem Sie lhre
Anlage steuern wollen, einzustellen.

Ausfuihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 11.1.2
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14.9.3 Computer

Dieser Parameter bestimmt, ob es sich bei dem
angeschlossenen Computer um einen IBM kom-
patiblen Computer (PC) oder um einen Apple
Macintosh Computer (Mac) handelt, oder ob kein
Computer angeschlossen ist.

Werkseinstellung: PC

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 11.1.3

14.10 s88 Einstellung

Hier wird die Zahl der angeschlossenen s88-
Module eingetragen (Zahl von 1 bis 31).
Werkseinstellung: 8

Ausflihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 12

14.11 Sonderoptionen

Die mdéglichen Sonderoptionen sind im Anhang
A1 ausfiihrlich beschrieben.

14.12 Software-Version

Dieses MenU zeigt die Seriennummer des Gera-
tes und die Version der darin enthaltenen Sys-
temsoftware an. Eine Eingabe ist nicht mdglich.

14.13 Startmodus

Dieser Parameter bestimmt, mit welchen Grund-
daten das Gerat startet; mogliche Einstellungen:
keine Lokdaten (Start ohne Daten des vorherge-
henden Spielbetriebes),

auto, Geschwindigkeit = 0 (Start mit allen Daten
des vorhergehenden Spielbetriebes, jedoch alle
Loks mit Geschwindigkeit = 0),

auto + Geschwindigkeit (Start mit allen Daten
des vorhergehenden Spielbetriebes, alle Loks
fahren mit der vorhergehenden Geschwindigkeit).
Werkseinstellung: auto + Geschwindigkeit
Ausfihrliche Beschreibung: siehe Kapitel 7.14

14.14 Zuriicksetzen - Reset

Dieses Meni dient zum Zurlicksetzen verschie-
dener Bereiche des TWIN-CENTERSs; mdgliche
Einstellungen:

¢ Konfiguration
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¢ Lok-Datenformat oder
e Weichen

Konfiguration

Alle Anderungen im Grundeinstellungsmenii wer-
den gel6scht. Alle Veranderungen der Sonderop-
tionen werden zurlickgenommen. Der Eintrag fur
die ausgewahlte Sprache bleibt erhalten.

Nach einem Konfigurations-Reset hat das TWIN-
CENTER folgende Einstellungen:

Fahrstufen-Anzeige:  Direktanzeige

Fahrtregler: DC-Fahrpult
Lok-Datenformat: DCC 14
(Grunddatenformat)
Spannung: Spannung HO
Programmiergleis: Automatisch
Datenrate: 2400 bit/s
Syntax: LocoNet-Syntax
Computer: PC
Sonderoptionen: Zurtcknahme aller

Anderungen

Lok-Datenformat
Alle Lokeingaben und Formateinstellungen wer-
den geldscht.

Weichen-(Magnetartikel)-Einstellung

Die Eintréage, die flr einzelne Magnetartikel tUber
die Option "Virtuelle Adresse” (Kapitel 8.1) ge-
macht wurden, werden geléscht. Damit zusam-
menhéngend werden auch alle WeichenstraBen
geldscht, da diese ohne Zuordnungen von Mag-
netartikeln keinen Sinn mehr ergeben.

Und so wird’s gemacht:

e [menu]-Taste driicken

e [mode]-Taste driicken

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag
"Zurlicksetzen” blattern

e Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum gewiinschten
Eintrag blattern

o Weiter mit der [—]-Taste

e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "ja“
blattern

e Auswahl mit der [_l]-Taste bestéatigen

e Mit der [menu]-Taste zuriick zum Fahr-
betrieb

15 Das TWIN-CONTROL

15.1 Allgemeines

Das TWIN-CONTROL ist ein Zusatz-Steuergeréat
fur das TWIN-CENTER. Es erweitert die Funk-
tionen des TWIN-CENTERs um 2 Fahrregler, Key-
board, Memo und s88-Monitor.

Alle Fahr- und Schaltfunktionen des TWIN-
CENTERs koénnen auch mit dem TWIN-CON-
TROL durchgefiihrt werden.

WICHTIG

Programmieren und Verdndern von Ein-
stellungen des TWIN-CENTERs sind mit
dem TWIN-CONTROL nicht méglich.

15.1.1 Anschluss

Das TWIN-CONTROL wird nicht von einem
gesonderten Trafo versorgt, sondern es bezieht
seine \Versorgungsenergie aus dem LocoNet.
Hierzu wird das erste TWIN-CONTROL Uber das
beiliegende LocoNet-Kabel mit dem TWIN-CEN-
TER verbunden. Stecken Sie hierzu den Stecker
des Kabels beim TWIN-CENTER in die Buchse
LocoNet T und beim
TWIN-CONTROL wahl-
weise in eine der beiden
LocoNet-Anschluss-
buchsen auf der Rick-
seite des Gerates. Je-
des weitere TWIN-CONTROL wird dann immer
mit der noch freien Buchse eines anderen TWIN-
CONTROLs oder anderen Gerates am LocoNet
verbunden.

Der Vorteil des LocoNets besteht in mdglichen
Kabellangen von bis zu 100 m. Somit kénnen Ihre
TWIN-CONTROLs vollkommen wabhlfrei um Ihre
Anlage herum verteilt werden.

Bis zu 6 TWIN-CONTROL-Geréate kénnen Uber
den LocoNet-Anschluss des TWIN-CENTERs
betrieben werden.

LocoNet T

15.1.2 Technische Daten

Anschluss Am LocoNet
Stromaufnahme am LocoNet  max. 120 mA
MaBe (mm) 180 x 136 x 80
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15.2 Display, Tasten und Menii

Display, Tasten und Meni kennen Sie bereits von
lhrem TWIN-CENTER her. Es gibt in der Be-
dienung und in den Anzeigen keinen Unterschied
zwischen TWIN-CONTROL und TWIN-CENTER.
Die Informationen hierzu kénnen Sie in Kapitel 6
des Handbuches nachlesen.

15.3 Grundeinstellungen

Das TWIN-CONTROL verfigt genau wie das
TWIN-CENTER Uuber diverse Grundeinstellungen,
die die Betriebsweise des TWIN-CONTROLs
beeinflussen.

Die Grundeinstellungen des TWIN-CONTROLs
lassen sich Uber ein benutzergeflhrtes Meni ver-
andern und werden dann vom Gerat dauerhaft
gespeichert.

Zum Erreichen des Einstellungs-Menus missen
direkt nacheinander die [menu]- und die [mode]-
Taste gedriickt werden.

Meniistruktur

Die Struktur des Grundeinstellungsmends ist ver-
gleichbar dem der TWIN-CENTERs. Der Inhalt
dieses MenuUs ist allerdings deutlich kleiner als
beim TWIN-CENTER, weil hier keine Angaben
nétig sind hinsichtlich der vielen Anschlisse des
TWIN-CENTERs und weil alle Einstellungen und
Programmierungen ausschlieBlich im TWIN-CEN-
TER durchgefiihrt werden.

Die Voreinstellungen sind mit einem *
zeichnet.

gekenn-

Die Bedeutung dieser Grundeinstellungen finden
Sie in folgenden Kapiteln:

Fahrregler siehe Kapitel 7.3
Sprachen siehe Kapitel 6.3.4
Display siehe Kapitel 6.3.5
Sonderoptionen siehe Anhang A1
Softwareversion siehe Kapitel 14.12
64
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15.4 Das Fahrpult

Auch hier sind die Funktionen des TWIN-CON-
TROLs bereits vom TWIN-CENTER her bekannt.

Das TWIN-CONTROL hat zwei eingebaute, unab-
h&ngig voneinander arbeitende Fahrpulte. Sie be-
finden sich auf der linken und rechten Seite der
Bedieneinheit. Uber jedes Fahrpult kénnen Loko-
motiven aufgerufen und gesteuert werden.

Es konnen gleichzeitig Digitalempfanger mit
unterschiedlichen Datenformaten angesteuert
und betrieben werden. Die Fahrpulte arbeiten
auch wahrend der Anderungen von Grundeinstel-
lungen.

Sie kénnen die Fahrpultfunktionen in folgen-
den Kapiteln des TWIN-CENTERs nachlesen:

Bedienelemente
Lokadressen

Fahrregler

Licht- und Sonderfunktionen
Verzégerungseinstellung
Fahrweise lok- und

siehe Kapitel 7.1
siehe Kapitel 7.2
siehe Kapitel 7.3
siehe Kapitel 7.4
siehe Kapitel 7.5

schienenbezogen
Spezieller Nothalt

Datenformat fiir einzelne

Lokdecoder andern

siehe Kapitel 7.6
siehe Kapitel 7.7

siehe Kapitel 7.8

Virtuelle Lokadressen siehe Kapitel 7.9

Multitraktion siehe Kapitel 7.10
Datenkompression siehe Kapitel 7.12
Betrieb von

Funktionsdecodern siehe Kapitel 7.13

15.5 Der Keyboard-Modus

Auch hier sind die Funktionen des TWIN-CON-
TROLs bereits vom TWIN-CENTER her bekannt.
Die Informationen zum Aufrufen und zur Be-
dienung des Keyboard-Modus finden Sie in den
folgenden Kapiteln des Handbuches:

Weichen/Signale stellen
Tastaturbelegung dndern
Keyboard Tabellen-Modus

siehe Kapitel 8.2
siehe Kapitel 8.3
siehe Kapitel 8.4
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15.6 Der s88-Modus

Das TWIN-CONTROL verfugt Gber den gleichen
s88-Modus wie das TWIN-CENTER. Fir weitere
Informationen beachten Sie bitte Kapitel 11 des
Handbuches.

HINWEIS
s88-Module werden ausschlielich an
das TWIN-CENTER angeschlossen.

15.7 Der Memo-Mode zum

Schalten von WeichenstraBBen

Die folgenden Funktionen, die bereits vom TWIN-
CENTER bekannt sind, kénnen mit dem TWIN-
CONTROL ausgefihrt werden:

WeichenstraBen schalten
WeichenstraBengruppen
wechseln

siehe Kapitel 9.2
siehe Kapitel 9.3

Sollen WeichenstraBen programmiert bzw. ver-
kettet werden, so ist dies nur mit dem TWIN-
CENTER mdglich.

16 Fehlermeldungen

Treten wéahrend des Digital-Betriebs am TWIN-
CENTER Stoérungen auf, so schaltet sich das
Geréat automatisch ab und die rote LED unter der
[stop]-Taste blinkt. Bei allen am LocoNet ange-
schlossenen TWIN-CONTROLs leuchtet die rote
LED. Auf allen Displays erscheint eine der folgen-
den Fehlermeldungen:

-- KurzschluR --
Gleisausgang

Kurzschluss auf dem Normalgleis

-- KurzschluB --
Booster

Kurzschluss auf dem Gleis eines angeschlosse-
nen Boosters

hr Seite 65
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-- KurzschluR --
LocoNet oder C/D

Kurzschluss zwischen den Spannungsversor-
gungsleitungen am LocoNet B-Ausgang oder
Kurzschluss der Leitungen C und D am DCC-
Booster-Ausgang

-- KurzschluR --
Anlage-PG C/D LN

Kurzschluss zwischen dem normalen Gleisausgang
und dem Programmiergleisausgang, dem DCC-
Booster-Ausgang (Leitung C/D) oder dem LocoNet
B Ausgang (Spannungsversorgungsleitungen)

-- KurzschluB --
Gerdt uberhitzt

Durch Dauerbetrieb an der oberen Leistungs-
grenze ist das Gerét zu heil3 geworden. Um einer
dauerhaften Zerstérung vorzubeugen, schaltet
der Uberhitzungsschutz das Gerét solange ab, bis
die Betriebstemperatur wieder im normalen
Bereich ist.

HINWEIS

Mit der [go]-Taste kann nach Beseitigung
der Stérung die Spannung wieder zuge-
schaltet werden.

Bei eventuellen Problemen mit dem
TWIN-CENTER st die Versionsnummer
der Betriebssoftware (Kapitel 17) hilfreich.
So kénnen Fehler evtl. besser lokalisiert
und beseitigt werden.

17 Tipps

Wenn sich beim DCC Decoder das
Licht nicht schalten laBt:

Der Decoder hat 28 Fahrstufen, das TWIN-CEN-
TER ist bei dieser Adresse aber auf DCC mit 14
oder 27 Fahrstufen eingestellt.

Tipp:
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Tipp: Wenn sich bei DCC-Decodern das
Licht ein- und ausschaltet

Eine Lokomotive mit DCC-Decoder schaltet das

Fahrlicht ein- und aus, wahrend am Fahrregler die

Geschwindigkeit verandert wird, wenn das TWIN-

CENTER bei einem DCC-Decoder mit 14 Fahr-

stufen auf DCC-Datenformat mit 28 Fahrstufen

eingestellt worden ist.

Bei manchen DCC-Decodern lasst sich die An-

zahl der Fahrstufen Uber die Konfigurationsvari-

able CV #29 einstellen:

14 Fahrstufen -> CV #29,Bit1=0

27 Fahrstufen -> CV #29, Bit1 =0

28 Fahrstufen -> CV #29, Bit1 =1

128 Fahrstufen -> CV #29, Bit 1 =1

Bitte beachten Sie hierzu auch die Betriebsan-

leitung Ihres DCC-Decoders.

Bei Problemen von DCC-Decodern
mit anderen Digitalformaten

Einige DCC-Decoder haben Probleme sauber zu
fahren, wenn sich auf der Schiene auBer einem
DCC Signal auch noch andere Digitalsignale
befinden. Diese Decoder interpretieren félschli-
cherweise das FMZ-Datensignal als analoge
Spannung und ”stottern“ beim Fahren oder fah-
ren plétzlich mit voller Geschwindigkeit los.

Bei einigen Decodern kann dieses Verhalten da-
durch beseitigt werden, dass die automatische
Erkennung des Analogbetriebs ausgeschaltet
wird. Wie der Decoder auf reinen Digitalbetrieb
eingestellt wird, steht in der Betriebsanleitung
des entsprechenden Decoders.

Bei einigen neueren Decodertypen wird die Pro-
grammierung auf reinen Digitalbetrieb dadurch
erreicht, dass das Bit #2 der Konfigurationsvari-
ablen CV #29 auf Null gesetzt wird. Beachten Sie
bitte, dass das nicht bei allen DCC-Decodern
moglich ist.

Bei einfachen Decodern gibt es keine Mdglich-
keit, dieses Fehlverhalten zu beseitigen.

Tipp:

18 Betriebssoftware
Unter diesem MenUpunkt finden Sie die Serien-

nummer lhres TWIN-CENTERs und die Versions-
nummer der Betriebssoftware.
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Und so wird’s gemacht:
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag "Soft-
ware-Vers.“ blattern
e Weiter mit der [—]-Taste

1.1

Ver:
S/N:

e |n der oberen Zeile steht die Versions-
nummer der Systemsoftware
In der unteren Zeile steht die Seriennum-
mer des TWIN-CENTERs
e Mit der [menu]-Taste zurlick zum Fahr-
betrieb
Die Systemsoftware des TWIN-CENTERs oder
eines TWIN-CONTROLs kann Uber das interne
Computer-Interface des TWIN-CENTERs erneu-
ert werden.
Informationen Uber ein Update werden rechtzeitig
erhaltlich sein, siehe auch im Internet unter:
www.fleischmann.de.

19 Probleme und
deren Behebung

Das TWIN-CENTER schaltet sich
nicht ein.

Das TWIN-CENTER bekommt keine
Eingangsspannung.

Bitte kontrollieren Sie den Stecker am
Trafo oder die Klemmen an Buchse 1
des TWIN-CENTERSs.

Uberpriifen Sie die Verbindung zwi-
schen TWIN-CENTER und Trafo oder
die Netzversorgung des Trafos.

Fehler:
Ursache:

Lésung:

Das TWIN-CENTER benutzt die
falsche Sprache.

Im Grundeinstellungsmeni ist nicht
die richtige Sprache ausgewahlt.
Schalten Sie das TWIN-CENTER aus.
Schalten das TWIN-CENTER jetzt
wieder ein, wahrend Sie eine der fol-
genden Tasten gedrickt halten:

Fehler:
Ursache:

Lésung:
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Ursache:

Lésung:

Fehler:

Ursache:

Losung:
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Deutsch
English
Francais
Italiano
Niederlands
Svenska
Espanol
Portugues

O~NO O~ WN =2

Die griine LED leuchtet, aber die
Loks fahren nicht

Wenn das TWIN-CENTER sich uber
die [go]-Taste einschalten lasst, aber
die Loks fahren nicht und die Wei-
chen lassen sich nicht ansteuern, so
ist die Verbindung zwischen Gleis
und TWIN-CENTER unterbrochen.
Falls das Gleis Uber einen externen
Zusatzbooster angeschlossen ist, so
kann auch die Verbindung zwischen
dem TWIN-CENTER und diesem
Booster unterbrochen sein oder die
Verbindung zwischen dem Gleis und
dem Gleisausgang dieses Boosters.
Prifen Sie die Anschlusse der Gleis-
zuleitung an der Buchse 1 des TWIN-
CENTERs und den Anschluss am
Gleis selbst. Uberpriifen Sie das Ver-
bindungskabel zum externen Boos-
ter. Bei einem an Buchse 2 ange-
schlossen Booster ist zu Uberprtifen,
ob das Flachbandkabel in Ordnung
ist und in der richtigen Position in die
Buchse eingesteckt wurde.

Die rote LED iiber der [stop]-Taste
blinkt immer wieder nach nur
kurzer Betriebszeit.

Das TWIN-CENTER wird sténdig
durch zu viele fahrende Lokomotiven
und beleuchtete Zlige Uberlastet. Es
wird im Spielbetrieb zu heiB und
schaltet ab.

Teilen Sie Ihre Anlage in mehrere,
voneinander isolierte Abschnitte auf
und speisen Sie diese mit zusatzli-
chen externen Boostern (z. B. TWIN-
BOOSTER 6807 oder FMZ-Booster
6805 mittels Adapter-Set 6885).
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Fehler:

Ursache:

Lésung:

Fehler:

Ursache:

L&sung:

Fehler:

Ursache:

L&sung:

—b—

Die rote LED (stop) blinkt standig
Am Gleis ist ein Kurzschluss aufge-
treten oder das TWIN-CENTER ist
Uberhitzt oder am Gleisanschluss
eines angeschlossenen externen
Boosters ist ein Kurzschluss aufge-
treten.

Beachten Sie die Fehlermeldung im
Display des TWIN-CENTERSs. Suchen
Sie gegebenenfalls den Gegenstand,
der den Gleiskurzschluss verursacht,
und warten Sie, bis das TWIN-CEN-
TER sich wieder abgekihlt hat.

Einzelne Lokomotiven fahren nicht.
Die Lokdecoder werden nicht mit dem
richtigen Datenformat angesteuert.

Da Decoder keine Rickmeldung an
das TWIN-CENTER Ubermitteln kén-
nen, kann auch das TWIN-CENTER
nicht automatisch, durch einfaches
Anwéhlen der Lokadresse, feststel-
len, welches Datenformat notwendig
ist, um den entsprechenden Decoder
zu steuern.

Uberpriifen Sie die Datenformate der
Lokdecoder und stellen Sie fir jeden
einzelnen Decoder das korrekte Da-
tenformat ein (Kap. 7.8).

Einige Magnetartikel funktionieren
nicht.

Die Magnetartikelempfanger erhalten
ihre Befehle im falschen Datenformat,
da sie ein anderes Datenformat be-
nutzen, als das im TWIN-CENTER
angewahlte Datenformat des Mag-
netartikelempfangers.

Bitte Uberprifen Sie das Datenformat
des nicht arbeitenden Magnetartikel-
empfangers und stellen Sie es im
Meni Grundeinstellung - Weichen-
einstellung - Virtuelle Adressen kor-
rekt fir jeden verwendeten Magnet-
artikelempfanger ein.
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Anhang A1

A1: Liste der Sonderoptionen

HINWEIS

Zum Verhalten bei langen/kurzen Adres-
sen geben wir lhnen im Folgenden noch
Informationen wie Sie dieses Verhalten mit
den Sonderoptionen einstellen kénnen.

In der Version 1.000 der TWIN-CENTER-Software
wird immer beim Schreiben oder Lesen einer lan-
gen Lok-Adresse der Lok-Decoder so eingestellt,
dass er ab jetzt nur noch auf die lange Adresse
(128-9999) reagiert, nicht mehr auf die kurze (1-
127). Hierzu wird in CV29 Bit 5 ein sog. ,Zeiger”
gesetzt (CV29 Bit5=1). Soll die Lok wieder unter
ihrer kurzen Adresse gesteuert werden, muss der
Zeiger wieder zuriickgesetzt werden (CV29 Bit5=0).
Ab Software V1.100 des TWIN-CENTERs kann das
Verhalten bzgl. des Adress-Zeigers Uber die Sonde-
roption SO662 eingestellt werden. Der Wert der
Sonderoption wird aus verschiedenen Teilwerten
zusammengesetzt, je nachdem, welches Verhalten
man haben will.

Einstellung des Adress-Zeigers fur kurze/lange
Adressen nach dem Lesen/Schreiben:

Teilwert 1: Verwenden der langen Adresse nach
dem Lesen der langen Adresse ->CV29.5=1
Teilwert 2: Verwenden der langen Adresse nach
dem Schreiben der langen Adresse ->CV29.5=1
Teilwert 8: Verwenden der kurzen Adresse nach
dem Lesen von CV1 (kurze Adresse) ->CV29.5=0
Teilwert 16: Verwenden der kurzen Adresse nach dem
Schreiben von CV1 (kurze Adresse) ->CV29.5=0
Beispiel: Soll nach dem Schreiben/Lesen einer lan-
gen Adresse diese verwendet werden, aber nach
dem Schreiben/Lesen einer kurzen Adresse (CV1)
die kurze Adresse, so ist der Wert der Sonderopti-
on S0662=27 (27=1+2+8+16). Soll dagegen immer
beim Schreiben/Lesen der langen Adresse auf
diese umgestellt werden, beim Schreiben/Lesen
der kurzen Adresse aber nicht zurlckgestellt
werden, so ist der Wert der Sonderoption
S0662=3 (3=1+2). Dies entspricht dann dem
Verhalten der Software V1.100.
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Der folgende Abschnitt beschreibt die Sonder-
optionen. Diese sind Funktionen, die die grundsétz-
liche Arbeitsweise lhres TWIN-CENTERs bzw. lhres
TWIN-CONTROLSs beeinflussen bzw. einstellen.

Einige Sonderoptionen gibt es sowohl fiir das TWIN-
CENTER als auch fiir das TWIN-CONTROL und kon-
nen an jedem Gerét unterschiedlich eingestellt wer-
den, andere hingegen gibt es nur fiir das TWIN-CEN-
TER. Hinter den hier aufgelisteten Sonderoptionen ist
jeweils das Gerat angegeben, fiir das sie gelten.

Und so wird’s gemacht:
e [menu]-Taste driicken
e [mode]-Taste driicken
e Mit der [|]-Taste bis zum Eintrag “Son-
deroptionen® blattern
e Weiter mit der [—]-Taste

Sonderoptionen:
Nr. ..1 =

e An der ersten Eingabeposition hinter "Nr.“ die
Kennnummer der Sonderoption eingegeben

¢ Mit der [—]-Taste wechselt der Cursor
zur rechten Eingabeposition.

® Den Parameterwert fur die
entsprechende Sonderoption eingeben.

e [_|] -Taste drlicken. Ein *’ im Display
zeigt, dass die Sonderoption aktiviert ist.

HINWEIS

Die Werkseinstellung der einzelnen Son-
deroptionen kann abgerufen werden, wenn
bei geléschter rechter Spalte die [C]-Taste
gedriickt wird.
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Anhang A1

NUMMER
DER SONDER-
OPTION

PARAMETER DER SONDEROPTION

25

TWIN-CENTER

Mit dieser Sonderoption kann eingestellt werden, ob das TWIN-CENTER fir das
eine oder andere Digitalformat ein sog. Idle-Paket (Datenpaket zur Synchronisation,
ohne Fahrbefehl) sendet.

0 = Es wird kein generelles Idle-Paket erzeugt

1 = Fir DCC wird ein generelles Idle-Paket erzeugt (Werkseinstellung)

8 = Fur FMZ wird ein generelles Idle-Paket erzeugt

9 =1 + 8: Fir DCC und FMZ wird ein generelles Idle-Paket erzeugt

Achtung: Wird eine Lokadresse auf DCC-Betrieb eingestellt, so wird die Sonderopti-
on automatisch auf 9 eingestellt

27

TWIN-CENTER

Gibt an, wie viel Zeit nach dem letzten Befehl vergehen soll, bis eine Lokadresse
aus dem Refresh-Zyklus geléscht wird (= Datenkompression).

0 = keine Datenkompression

1 - 240 = Zeit in Minuten vom letztem Befehl bis zur Datenkompression (Werksein-
stellung = 10 Minuten).

28

TWIN-CENTER

Setzt die Bedingungen fir die Datenkompression
=0 Lokgeschwindigkeit = 0 (Werkseinstellung)
=1 Lokgeschwindigkeit # 0

33

TWIN-CENTER

Zur Steuerung der Ubertragung von Weichenbefehlen (iber den I2C Bus
0 = Weichenbefehle werden nicht weitergegeben
1 = Weichenbefehle werden Uber den 12C Bus des TWIN-CENTERs weitergegeben

97

TWIN-CENTER

Startzustand nach dem Einschalten des TWIN-CENTERS:
0: Start mit Nothalt (stop) (Werkseinstellung)
1: Start mit Spannung am Gileis (go)

450

TWIN-CENTER

Geschwindigkeit beim Abarbeiten von WeichenstraBen als Vielfaches von 50 ms
Werkseinstellung: 10 = 500 ms.

451

TWIN-CENTER

Pausenlange bei Vadr=0 in WeichenstraBen als Vielfaches von 50 ms.
Werkseinstellung: 20 = 1000 ms

662

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Einstellen des Verhaltens bei langen/kurzen Adrssen. Siehe auch Kapitel A1.
S0O662 ist voreingestellt mit Wert 3

802

TWIN-CENTER

Die Helligkeit der Leuchtdiodenanzeige fiir die Lok-Sonderfunktionen kann einge-
stellt werden.

0 = maximale Helligkeit

6 = minimale Helligkeit (Werkseinstellung = 4)

810

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Enthalt die virtuelle Weichenadresse von 1 bis 2000, die nach dem Einschalten des
TWIN-CENTERs oder des TWIN-CONTROLs mit dem 1. Tastenpaar geschaltet wer-
den soll, oder die 0 flr den sog. Tabellenmodus (siehe Kapitel 8.4). Die Einstellung
kann fiir jedes Gerét individuell vorgenommen werden.

0 = Tabellenmodus, einstellbar Giber Sonderoption 871 bis 878 (Werkseinstellung = 1)

69
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Anhang A1

NUMMER
DER SONDER-
OPTION

PARAMETER DER SONDEROPTION

812

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Enthalt die Adresse des s88 Moduls, das nach Einschalten des TWIN-CENTERs im
Display angezeigt wird. Mogliche Werte sind 1 bis 128 (Werkseinstellung = 1)

815

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Hier wird festgelegt, in welchem Betriebsmodus das TWIN-CENTER oder das TWIN-
CONTROL nach dem Einschalten starten soll.

0 = Starten mit Keyboard (Werkseinstellung)

1 = Starten mit Memo-Modus (ideal fir den Abruf von WeichenstraBen)

2 = Starten mit S88-Mode

3 = Starten mit Programmiermode

817

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Die Zeitdauer zur direkten Anwahl eines Modus ist werksmaBig auf 1 Sekunde ein-
gestellt, kann aber in Sonderoption SO817 in Schritten von 10 ms verandert werden.
Voreingestellt ist SO817=100 (100 - 10 ms = 1 s)

818

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Definiert die Pause, die der Fahrregler (als DC-Regler) in der Nullstellung verharren
muss, bevor Befehle in Gegenrichtung angenommen werden. Eingegeben wird das
Vielfache der Grundpause von 10 ms (Werkseinstellung = 50 (0,5 Sek.)).

826

TWIN-CENTER

Definiert das Start-Menu des Programmier-Modus
0 = Programmiermode startet mit FMZ-Menu (Vorgabe)
1 = Programmiermode startet mit DCC-Menii

827

TWIN-CENTER

Uber Sonderoption SO827 ist es nun moglich, eine Sicherheitsabfrage nach dem
Einschalten des Gerates anzuzeigen. Hier werden Sie nochmals gefragt, ob auch
wirklich alle Geschwindigkeiten entsprechend dem letzten Zustand vor dem Aus-
schalten wiederhergestellt werden sollen.

S0827=0 e Keine zusatzliche Sicherheitsabfrage (Werkseinstellung)

S0827=1 e Zusatzliche Sicherheitsabfrage eingeschaltet

837

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

mit der Sonderoption SO837 kann ausgewahlt werden, ob die letzte Reglerzuord-
nung vor dem Ausschalten des Geréates wieder hergestellt werden soll:

S0837=0 e Reglerzuordnung nicht wiederherstellen (Werkseinst.)

S0O837=1 e Reglerzuordnung wieder herstellen (beim TWIN-CENTER)

S0837=1,2 oder 3 ¢ Reglerzuordnung wieder herstellen (bei bis zu drei TWIN-CON-
TROL, die durch diese Nummern eindeutig voneinander unterschieden werden mus-
sen)

Im Falle der Wiederherstellung wird nicht nur die Lok-Adresse erneut dem Regler
zugeordnet, es werden auch die Zustande der Funktionen [function] und [f1] bis [f4]
bei DCC-Loks bzw. [function] und [f3] bei FMZ-Loks wiederhergestellt.

871-878

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

Im Keyboard Tabellen-Modus kann jedem einzelnen Tastenpaar des Keyboards eine
beliebige Weichenadresse zugeordnet werden. Den acht Tastenpaaren sind die Son-
deroptionen 871 bis 878 zugeordnet. Der Wert fiir die gewlinschte Weichenadresse
wird in die Sonderoption fur das entsprechende Tastenpaar eingegeben.

Achtung: Eingabewert = gewlinschte Weichenadresse minus 1!

Beispiel: Um die Weiche Nr. 10 mit dem Tastenpaar 5 zu schalten, muss die Sonder-
option 875 auf den Wert 9 gesetzt werden.

70
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NUMMER
DER SONDER- PARAMETER DER SONDEROPTION
OPTION
907 TWIN-CENTER

erste Lok aufgerufen wird.

128 = FMZ
4 = DCC (Werkseinstellung)
132 = FMZ und DCC

Hiermit kann das Signal eingestellt werden, das das TWIN-CENTER ausgibt, wenn
noch keine Lokinformationen vorliegen; z. B. nach Einschalten der Anlage, bevor die

A2: Codierungstabelle
Magnetartikelempfanger
6852

Magnetartikelempfanger 6852 von FLEISCHMANN
steuern jeweils vier Weichenantriebe. Die Deco-
der-Adresse, die am DIP-Schalter dieser Magnet-
artikelempfanger eingestellt wird, ist nicht iden-
tisch mit einer virtuellen Adresse (Weichen-Num-
mer) einer am Magnetartikelempfanger ange-
schlossenen Weiche. Alle Einstellungsmenis des
TWIN-CENTERs verwenden die virtuellen Adres-
sen, nicht die hier beschriebenen digitalen
Magnetartikelempfénger-Adressen.

Die Tabelle enthalt die Zuordnung der Stellung
der DIP-Schalter zu den digitalen Magnetartikel-
empfénger-Adressen.

Und so ergibt sich z. B. bei Adresse 22 folgende
Schalterkombination:

Schalter 1 = weiB = Schalter einschalten
Schalter 2 = weiB3 = Schalter einschalten
Schalter 3 = schwarz = Schalter ausschalten
Schalter 4 = weiB3 = Schalter einschalten
Schalter 5 = schwarz = Schalter ausschalten
Schalter 6 = schwarz = Schalter ausschalten
Schalter 7 = weiB3 = Schalter einschalten

71
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Anhang A2 - Codierungstabelle fiir Magnetartikelempfanger 6852

Adresse Schalter Adresse Schalter Adresse Schalter
112 3|4|5|6|7 1123 4| 5|6|7 112 3| 4| 5|67

] qy 87
2 Yys 88
3 ys B 89
y 47 30
S Yg [ | 37
5 yg | | 92 B
7 50 | | 33 B
8 51 B gy HE
3 52 B 35 B
10 53 B 35 |
n 5y || 37
] 55 B 38
3 Bl 55 B 39
] B 57 B 100
15 53 B 107
] 59 B 102
n 50 HE 103 B
] 51 BB 104
] 52 HEE 105
20 53 10
1 54 10
22 55 108 B
23 56 103 [ |
2y 57 110
25 58 m B
25 ] ] 59 ne B
21 L[] 0 ] B B
28 B T g B B
29 B 2 15 B
30 B 73 16 B
] HEE i m B
32 75 18 B
33 I3 1 ||
34 71
35 78 B
35 79 ein [ ]
7 80
38 81 aus I
39 B 82 B
yg | | 53
] 8y
42 85
Y3 86

72



Seite 73

hr

5

13

01.03.2007

6802_10_12 04_Handbuch

Anhang A3

Konvertierungstabelle
Bitwert - Bytewert

A3

zur Ermittlung der Bytewerte bei Vorgabe der zu

setzenden Bits.

Wenn bei Decodern, die nur byteweise program-

miert werden kénnen, einzelne Bitwerte geéndert
werden sollen, dient die untenstehende Tabelle

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-
Wert

70

71

72

73

74
75

76

77

78

79
80

81

82

83

84

85

86

87
88
89

90

91

92

93

94
95
%

97

98

99
100

101
102

103

104

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

35

36

37

38

39
40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50
51

52
53

54

55

56

57

58

59
60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

0

Byte-

Wert

10

12

13
14

15

16

17
18
19

20

21

22

23

24
25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

73
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Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

207

208
209
210

21

212

213

214

215

216

217

218

219

220

221

222
223

224

225

226

227

228

229
230

231

232

233

234
235

236

237

238

239

240
241

242
243
244

245

246

247

248

249
250

251

252

253

254
255

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit
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Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

156

157
158

159

160

161

162
163

164

165

166

167

168

169
170

171

172

173

174

175

176
177

178

179

180

181

182
183
184

185

186

187

188

189
190

191
192

193

194

195

196
197

198

199

200

201

202

203
204

205

206

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

105

106
107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

17

118

119

120
121

122

123

124

125
126

127
128

129

130

131

132
133

134

135

136

137

138
139

140
141

142

143

144

145
146

147
148

149

150
151

152
153

154

155
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A4: Adresseinstellung der
TWIN-BOX

Eine am LocoNet betriebene TWIN-BOX muss
mit einer individuellen, digitalen Adresse verse-
hen werden, die tber den 4-poligen DIP-Schalter
eingestellt wird. Nachfolgende Tabelle zeigt die
Zuordnung von Schalterstellungen zur Adresse
der TWIN-BOX auf:

Schalter
112|134

Adresse

=3[ [wo oo [~ [on |w | fw | ru |~

o]

S

-
(O]

&

ein

aus

hr Seite 75

Anhang A4 » A5

A5: Technische Daten
des TWIN-CENTERSs

Maximal zuldssige Eingangsspannung
18 V-Wechselspannung

Maximale Strombelastung
3 A durch die Gleisanlage
1 A auf dem I°C Bus
0,2 A am LocoNet B Ausgang
0,5 A am LocoNet T Ausgang
Alle Ausgénge sind gegen Kurzschluss
gesichert

Maximale Anzahl von Riickmeldemodulen
31 s88 oder s88 kompatible Module
Uber den Rickmeldebus (Adresse 1 bis
31), zusatzlich die Module, die Uber das
LocoNet anschlieBbar sind (Adresse 32
bis 128)
Insgesamt sind bis zu 2048 Rickmelde-
kontakte auswertbar.

Maximale Anzahl von Lokadressen
119 FMZ
9999 DCC Datenformat (1-9999)
9999 virtuelle Adressen (Lok-Nummern)

Maximale Anzahl von Weichenadressen
2000 virtuelle Adressen
(Weichen-/Signalnummern)

MaBe
180 x 136 x 80 mm

A6: Sonstiges

Uhlenbrock:
Firma Uhlenbrock Elektronik GmbH
Intellibox:
Digitale Steuerzentrale der Firma Uhlen-
brock Elektronik GmbH
NMRA:
Verband der nordamerikanischen
Modellbahner
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Index

A7: Index, Schlagwortverzeichnis

Handbuch Twin Center

- Anschliisse, anschlieBenvon ................................. vordere Aussenklappe
-Computer — Interface . . . ... 4.6;11.6
SDCC — BOOSTEr . . oot 4.3
S FMZ = BOOSter . . oo e 4.2
S TWIN — KOPPIer .« . e 3.3.1
S Handregler ... 3.2.4
- Gleis, Gleisanlage . ......... Schnelleinstieg 1; 4.1
S0 — GErALE . .o 4.8
- LocoNet — BOOSter . ... e 4.4; 4.7
SLOCONEE — GEIELE . . . . o oo e 4.7
- LocoNet — Handsteuergerate .. ... ... ... i e 4.7
- Magnetartikelempfanger .. ... ... . Schnelleinstieg 2; 8
- Programmiergleis . ... .. 41
-S88 — MOdUIE . . oo e e 4.5
S Traf O L 41
- TWIN = BOOSter . . oo 4.2
S TWIN = BOX o ettt e e 3.2.3
S TWIN = CoNtrol . .. 3.2.2;15.1.1

- Datenformat einstellen

S AIGEMEIN & 14.3
- DecoderspezifiSCh . . ... oo e 7.8; 8.1
- Decoder

- Decoderprogrammierung . . . ..o oottt it e 10
DG . 10.5
- Bitweise CV — Programmierung . . . . ... ...ttt e 10.5.3
- Byteweise CV — Programmierung . .. .. ... ...t e 10.5.2
- Paged — Programmi€rung . . . .. ... 10.5.4
- Registerprogrammierung . . . .. ... 10.5.1
- Hauptgleis — Programmierung . . . ... .. ... 10.5.5
SR 10.4
- Verwendbare Decoder . . ... ... e 5
S DISPlaY ... e e e 6; 6.1
S HelligKeit . oo 6.3.5
- RKoNtrast L 6.3.5
- ZUrlCKSetZEN . ... 6.3.5
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Index

- Fahren, Fahrpult . . ... ... .. . . e 7
- Fahrtrichtung @ndern . .. ... .. . . . e Schnelleinstieg 1; 7.3; 7.3.1
- Geschwindigkeit einstellen .. ....... ... ... ... . . .. Schnelleinstieg 1; 7.3; 7.3.1
- Licht ein-/ausschalten ... ... ... . . . . Schnelleinstieg 1; 7.4
- Lokspezifischer Nothalt . . ... ... ... . . .. 731;7.4;,7.7
- Lok aufrufen, zuweisen, Lokadresse einstellen ... ................... Schnelleinstieg 1; 7.2.1
- MURItraKtiON . o Lo 7.10
- NoOthalt .o e 6.2; 7.1
- Schienen-/Lokbezogene Fahrweise . ... ... . ... .. i 7.6
- Sonderfunktionen schalten . . .. ... ... . e 7.4
- Verzdgerung einstellen . . ... e 7.5
- Fehlermeldungen, Probleme, Tipps, Hinweise ... ......... ... ... ... .. ....... 16; 17; 19
- DCC — BOOS Y . . . oo e 4.3
S ISPy L 6.3.5
- Fehlermeldungen . . ... 11.5; 16
STWIN — KOPPIer . o oo 3.3.1
- LOCONEt — BOOSTEr . . . . oo e 4.4
- PrOblEmME 19
- Programmiergleis . . ... .o e 41
] 1 17
- Trafo — ANSCRNIUSS . . . oo 41
-Twin Center — Reset . ... 14.14
- Grundeinstellungen . ... ... ... . ... 14: 15.3
S DISPlAY L 6.3.5; 14.6
- Fahrregler .o 7.3.1;141.2
- Fahrstufenanzeige . . ... ... e 7.3.2;14.11
- GleisSSPaNNUNG . . . ..ot 14.7
- Programmiergleis . ... ... e 14.8
- Schaltzeiten . ... . 8.5;14.4.2
RS o] = T = 6.3.4; 14.2; 19
- Standard — Lokdatenformat . . ... ... ... 14.3
- StartMOdUS . . . e 7.14;14.183
- Handreglerbetrieb . . ... ... .. . . . . 7.11
- FUNKEONeN .. 7.11.2
B4 0 (o) (o | =Y o 741.1; 7113
SInterface ... 11
S ANSCHIUSS . .o 4.6; 11.6
- COM-Port — Einstellungen . .. ... ... e 11.2
- Datenrate L. 11.1.1;11.2
=Y 0 11.5
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Index - Schlagwortverzeichnis

S RS2 L e e e e e e e 11.1.3
LS 1 €- 11.3; 114
= Magnetartikel . . ... ... . e e 8
SANMeElden L Schnelleinstieg 2; 8.1
- Schalten ... Schnelleinstieg 2; 8.2
- Schaltzeiten Andern . ... .. ... e 8.5
STabellen — ModUS . . ..o e 8.4
-Weichen auswWaNIEN . . . ... . 8.3
S LOK-BOSS . . .. e 3.2.5
- 80oNderopPtioNeN . . . .. .. e Anhang A1
S 888 . e 12
- Anschluss von s88-Modulen . ... ... . 4.5
- Einstellen des s88-ModuUs . ... ... it e 12.2
- Kontaktzustande . ... ... . 12.4
- Tastaturbelegung . ... ... 12.3

- Technische Daten

S TWIN CeNter Anhang A5
- TWIN CoNtrOl . .o e 15.1.2
STWin = Control . ... e 15
S ANSCNIUSS . .o e 3.2.2;15.1.1
SBedienung ... 15.4; 15.5; 15.6; 15.7

- Virtuelle Adressen

- LoKdeCoder . ... 7.9
SVEICNEN . 8.1
-WeichenstraBen . .. .. ... ... ... 9
S AUTTUTEN L 9.2
- Programmieren ... e 9.1
SV ErKEt N L . L 9.4

Schlagwortverzeichnis

- Anschluss, Anschliisse, anschlieBen .. ............... vordere Aussenklappe; Schelleinstieg 1;

.................................... Schnelleinstieg 2; 3.2.2; 3.2.3; 3.2.4; 4; 11.6; 15.1.1
- Basislokomotive, Basislok, Basis-LOK . ......... ... .. . 7.10.1; 7.10.2
S BOOS el ... e 3.2.1,3.2.5,3.3.2
78



6802_10_12_04_Handbuch 01.03.2007 13:52{Uhr Seite 79

Schlagwortverzeichnis

- COM-Schnittstelle . . . ... 11
-Computer —Interface . .. ... 4.6; 11
- Datenformat andern . ... ... 7.8;14.3
- Datenrate ... 11.1.1; 11.2; 14.91
-DCC 2;3.1.3;5;7.4;7.8; 8.1; 8.5; 10.5; 14.3; 17
- DCC = BOOS Y . . o oot e 4.3
- DeCOder Lo 2;3.1.3;5;7.2;7.8;7.13; 8.1; 10
- DecoderprogrammuiErUNng . . . . ...ttt e e e e 10
S DISPlAY . 6.1;6.3.5
-Fahren L Schnelleinstieg 1; 7
S Fahrregler e 7.3
- Fahrstufenanzeige . . . ... ... e 7.3.2
- Fahrtrichtung @ndern . . . . .. ... Schnelleinstieg 1; 7.3.1
- Fehlermeldungen . . ... 11.5; 16
-FEMZ e 2;3.1.3;3.3;5;7.4; 7.8; 8.1; 10.4; 14.3
S FMZ — BOOSter . .. e 3.3.2; 4.2
SFMZ — Koppler ... 3.3.1
S FUNKEONEN oo e 7.4
- Funktionsdecoder . .. ... ... 5;7.13
- Geschwindigkeiteinstellen . .. ........ ... ... .. . . . . Schnelleinstieg 1; 7.3
SGleisanlage . ... 4.1
- GleiSSPANNUNG . . . . ettt 14.7
-Grundeinstellungen . .. ... 14
S Handregler ... 3.2.4; 7.1
- Handregler zuordnen . ... .. . 711.1; 7113
- Handreglerfunktionen . .. ... ... ... 7.11.2
- Hauptgleis — Programmierung . . . ... ... ..t 10.5.5
-Helligkeit ..o 6.3.5; 14.6
-Hinweise .............. .. .. ..... 3.3.1;4.1;4.2;6.3.5;7;7.21; 7.6; 7.9.2; 7.10.2; 7.11; 7.13;
............................................... 8.1; 8.5; 10.1; 10.5; 15.1; 15.6; 16; 17
P 4.8
Sdnterface ... e 4.6;11; 14.9
- KontaKizuStANde . . . ..o 12.4
- RKONtrast .. e 6.3.5; 14.6
- Licht ein-/ausschalten . .......... ... . . . . . . . . Schnelleinstieg 1; 7.4
- LoCONEt ... 3.2.3;4.7;15.1.1; 15.1.2
- LOCONEt — BOOSter . . . . o 4.4
- LOCONEE — Gerate . . . . o o e 4.7
- LocoNet — Handsteuergerate . ... ... ... . .. 4.7
- Lok zuordnen, Lokadresse einstellen . ........................ Schnelleinstieg 1; 7.2; 7.11.3
- LOK-BOSS .. 3.2.5
- LOKAECOAEr . ..ot e 2;5;7.8
- Lokspezifischer Nothalt . .. ... ... . . e 7.31;7.7
- Magnetartikel . .. ... 8
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Schlagwortverzeichnis

- Magnetartikel anmelden, Weichen/Signale anmelden . .................. Schnelleinstieg 2; 8.1
- Magnetartikel auswahlen, Weichen/Signale auswahlen . . .......... .. ... ... ... ... ..... 8.3
- Magnetartikel schalten, Weichen/Signale schalten ... .................. Schnelleinstieg 2; 8.2
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Introduction

FLEISCHMANN

The model railway for experts

Introduction

Congratulations on purchasing your TWIN-
CENTER. We are pleased that you have deci-
ded on the technically perfect equipment for
digital multi-train control from FLEISCH-
MANN. We are sure that you will derive great
enjoyment from it.

The TWIN-CENTER administers, controls and
stores all the information about your layout, so
that you can have your complete layout fully
under control the whole time with just this single
control unit. The case with which you can control
your layout can be easily increased by adding in
additional units to the TWIN-CENTER, like for
example, the TWIN-CONTROL 6822 or hand
controllers 6820/6821 via the TWIN-BOX 6827,
which are interconnected via the LocoNet-cable
and can therefore be used from any desired posi-
tion around your layout.

You can undertake all of the various control func-
tions using the TWIN-CONTROL in exactly the
same way as you already know from your TWIN-
CENTER. That is why we have put the descripti-
ons for each of these units together in this one
hand manual.

The TWIN-CENTER is the heart, or similarly, the
brain of the TWIN-TECHNIK, a group of units able
to fulfil any of the functions covering a multitude
of possibilities, thus giving you a realistic running
operation. Setting and programming these into
your layout is carried out by the TWIN-CENTER.

The manual before you know, should on the one
hand, give you the simplest information, and on
the other, the most comprehensive instructions
about the functions and operations of both the
TWIN-CENTER and the TWIN-CONTROL.

Because however, your own private layout, with
its own special locos, your very own track confi-
guration and your own operational methods, is
unique to you within the world, it is still possible,
to take care of all of these tasks with special
entries into the TWIN-CENTER. You can therefo-
re be sure of enjoying a clear, concise control and
operational experience which you would not have
thought possible in this format before.

OPERATING INSTRUCTIONS 6890
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Quick Entry

N O o~ W0Nd =

Ready to go

Starting the input of a loco address
Input a loco address

Confirm («) the loco address
Running loco

Light on

Light off
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Quick Entry

1 Running

This shortened section gives you the possibility to
run a digital loco.

Important

Please read through the complete manual
in order to be able to use and understand
all the functions of the equipment.

Requirements
e TWIN-CENTER 6802 (with V1.100 softw.)
e TRANSFORMER 6812 or 6811
e FLEISCHMANN-Loco with Digital Deco-
der (FMZ / TWIN)

Connecting the wires to the clip-in Plug

The 6-pole clamp
with the coloured
" wires

u“"»l

¢ Rear rail onto clamp 4 (violet)

¢ Front rail onto clamp 3 (violet-white)

e AC Power from transformer onto
clamp 5 (black) and 6 (yellow)

IMPORTANT

Before you turn the transformer on,
please make sure that the connections
of the transformer and track are in the
correct outputs of the plug. The wires
should not be spliced together in case
of possible interference with each
other. A wrong connection or cross-
feed could destroy the equipment.

e Once completed, then insert the clip-in
plug into socket 1 of the TWIN-CENTER,;
a comprehensive description of the
connections can be found in chapter 4.

Equipment connection
e Plug in the mains plug of the transformer
into the 230 V mains
e After a delay of 5 seconds, the red LED
on the top right hand side of the front
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Running

Quick Entry

panel will light up, indicating that the
TWIN-CENTER is ready for operation

® Press the [go] key. The green LED
now lights up, and the red LED will @
go out
The TWIN-CENTER is ready to go

Call up a Loco
e Press [lok#]-key on the right or left @
hand side of the controller
e Use the numerical keyboard to input ®
the desired address
¢ Conclude the sequence by pressing @
the [] key

Running a Loco
e The desired speed can be set by ®
rotating the control knob

Changing the Direction
¢ Rotate the control knob to zero, ®
wait for a short time (about
1 second) and then rotate the knob
again in the same direction.

Switching the Lights on or off
e The [function] key turns the lights on ®
e The [off] key turns the lights off.

See chapter 7 for comprehensive description.

Violet 1 Violet-white
clamp 4 | clamp 3
Black clamp 5

Yellow clamp 6

[l

FLEISCHMANN I:l FLEISCHMANN
TRAFO TWIN-CENTER -
-

6802

6812

230V
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Quick Entry

2 Setting the Points

Points are switched by the TWIN-TECHNIK by
use of an electrical accessory receiver module,
which is fed with power and information from the
track network of the layout. Four points can be
connected up to a receiver module. This quick
entry shows one example for the operation of one
point.

Requirements
e TWIN-CENTER 6802 (with V1.100 softw.)
e TRAFO 6812 or 6811
e Electrical Accessory Receiver Module
6852
e Point with electric motor

Connecting up the 6852 Electrical Accessory
Module

The electrical accessory receiver module is
connected directly into the nearest track on the
layout, which is fed with power from the TWIN-
CENTER. The two input terminals 3 and 4 of the
4-pin connector are wired into one rail each. It
does not matter which terminal is joined to which
rail.

The electrical accessory receiver module can be
allocated a digital address (i.e. ”65%) using its 8-
pole switch. The switch settings for particular
addresses are shown in the supplement A2.

Connecting points to an electrical accessory
receiver module

The electrical accessory receiver module has four
3-pole outputs to connect up to points. The black
connecting wire is connected to the middle ter-
minal 2, the light brown wire onto terminal 1, and
the dark brown wire onto terminal 3.

90
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Setting the Points

Calling up a point
In order to switch a point, it must first be called up
on the TWIN-CENTER.
® Press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Search through by pressing the [|]
several times until the entry "Access.
setting” is reached
e Continue with the [—] key
e Press the [|] key until the entry
"Virtual Addrs“ is reached
e Continue with the [—] key

VAdd DAdd Out DF
1 65 1 F

e Under "VAdd* in the first column, enter
your point number (=virtual address), in
this example 1

¢ Continue with the [—] key

* |n the second column under "DAdd*,
enter the digital address of the electrical
accessory receiver module (here 65)

¢ Continue with the [—] key

e In the third column under "Out”“ enter the
number of the output on which the elec-
trical accessory receiver module is
connected (here 1)

¢ Continue with the [—] key

¢ In the fourth column under "DF* enter
the digital format ”F*“ = FMZ, or "D =
DCC by pressing the [+] of [|] key
accordingly (hereF)

e Confirm the choice by pressing the [_[]
key

e Return to running with the [menu] key

Changing the Point

e Press the [mode] key as required until
the TWIN-CENTER is in keyboard mode.
You can also press [mode] and [1].

¢ In the left hand upper area of the central
area of the display a black indication
and the indication "/ seven times

e The point can be changed with the keys
1and 4

A comprehensive description of calling up and
changing points is shown in chapter 8.
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3 Point Routes

Three groups of point routes, each with 16 routes,
can be entered into the TWIN-CENTER and cal-
led up again. The input and call up of a first "small
route” is demonstrated here.

Requirements
e TWIN-CENTER 6802 (with V1.100 softw.)
e TRAFO 6812 or 6811
e Electrical accessory receiver module
6852
e Point with electric motor

Programming Point Routes
® Press the [mode] key as required until
the TWIN-CENTER is in Memo mode.
You can also press [mode] and [1].
e Press the [menu] key

Memo :

Gr.-Nr.1 Prog

e Continue with the [—] key until the entry
"Prog*
e Confirm the selection with the [I] key

Gr.-Nr.1
Route No. 1

e Confirm the point route number (here 1)
with the []] key

Gr 1 | Step VAdd RG
S01 | 0 1 R

e Confirm the first programm step (Step 0)
and continue with the [—] key

e Under "VAdd“ column, enter the virtual
addresses of the points to be switched

e Press the [=]-key zur Eingabe der
Schaltrichtung

e |n the "RG" column enter the direction
"R* (=branch off) or "G* (= straight) by
the keys [+] or [|] respectively

e Confirm with the [_I] key

e The programming jumps to Step 1, addi-
tional steps can be entered as described
above (up to Step 9)

e Return to running with the [menu] key
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Point Routes

Quick Entry

Calling up the Point Routes
e Press the [mode] key as required until
the TWIN-CENTER is in Memo mode
® Pressing key1 will call up the previously
programmed point route 1
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1 The digital Multi-Train Control System

1 The digital Multi-Train
Control System

You already know the simplest form of a model
railway: an oval of track, onto which a transformer
is connected and round which the loco runs.

This transformer drops the mains voltage of 230
volts down into manageable D.C. voltage bet-
ween 0 and 14 volts, which it feeds into the oval
of track. The further you "turn up“ the control
knob, then the higher the voltage and therefore
the faster your loco runs.

If you then put a second loco on the track, then it
receives - just like the first loco - the same volta-
ge power from the transformer. Both locos then
run at the same speed and direction from this one
transformer.

This type of control is known as analogue or
conventional control.

It's different for digital multi-train control from
FLEISCHMANN: for this type of control, there is a
constant track voltage of roughly 20 volts A.C.
which firstly serves as power to run the trains,
and secondly to carry lots of tiny digital impulses.

Control commands are stored in a central con-
troller which will control the speed and direction
of locos, setting commands for points and sig-
nals which you can input from a hand controller
or likewise by keyboard, each command being
carried via the tracks with the help of the above
mentioned digital impulses, right through to the
digital receiver - also known as a decoder - which
are built into the locos, or are utilised as receiver
modules for electrical accessories to switch
points, signals or uncoupler tracks. These deco-
ders translate the digital control commands into
action.

In this way, the decoders in locos for example,
decide how much power to give to the motor and
therefore dictate the speed of the loco. From the
continual digital commands, the decoder also
decides whether to switch the loco lights on or
off.

92

Each digital loco with its inbuilt decoder, or simi-
larly, each FMZ-receiver module for electrical
accessories has a particular address, and will
only react to commands which are sent to that
specific address - just the same as a telephone,
which only rings when its own number is dialled.
Because the commands for lots of loco addres-
ses can be carried unbelievably quickly, one after
the other, you can operate many digital locomoti-
ves simultaneously.

You can therefore, for example, carry on shunting
whilst other trains run backwards and forwards,
you can couple up 2 locos to each other to run
double-headed, you can hook up coaches or put
them in sidings and recreate many more prototy-
pical railway operations.

It's not just running which becomes easier by
using a digital multi-train system, but connecting
up all the electrical accessories, i.e. pointwork is
much less hassle. Because the control com-
mands are carried through the track, then the
receiver modules for electrical accessories can
be connected onto the trackwork anywhere on
the layout as required. The pointwork is no lon-
ger connected by a spaghetti network of wire to
the central controller, but by short wires from
track to receiver module.

The switching of points, signals or uncoupler
tracks is carried out, just as the running of the
locomotives, via a common operational - and
switching - central controller - the TWIN-CENTER
from FLEISCHMANN.

In the following, we describe the TWIN-CENTER
equipped with the V1.100 software. However, for
continuity reasons, we have included the “old”
software version V1.000 as far as possible.
Anyway we strongly recommend the use of the
software update V1.100 if you own a TWIN-CEN-
TER with the V1.000 software version. For more
information contact your local dealer or have a
look at www.fleischmann.de.
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2 The World of the

TWIN-TECHNIK

The TWIN-TECHNIK is an interesting system for
digital multi-train operation which has emerged
by FLEISCHMANN continuing to build on the
already well-known.

It is multi-lingual and covers not only the langua-
ge of the FLEISCHMANN Multi-train system
(FM2Z) but also the international Digital Com-
mand Control DCC) as per the NMRA standard.
The TWIN-TECHNIK opens up the door for
FLEISCHMANN railway modellers into the world-
wide standard of digital control for model rail-
ways.

Your advantage with the TWIN-TECHNIK: FMZ-
locomotives with different decoders which you
already own can be run on the same track, alon-
gside locos with inbuilt TWIN-DECODER or DCC-
DECODER using FLEISCHMANN control equip-
ment.

It's even possible to have simultaneous operation
with conventional D.C. locos together with FMZ-
locos or similarly digital locos with inbuilt TWIN-
DECODER, providing that the conventional D.C.
transformer is connected via a TWIN-Coupler
6806. In this case, however, no DCC-locos can
be utilised.

2 The World of the TWIN-TECHNIK

You can however, run FMZ and DCC locomotives
of the NMRA standard together simultaneously
on the same track - but without being able to use
conventional D.C. locos or transformers.

The TWIN-TECHNIK is more than just a control-
ler. FLEISCHMANN has a range of precision
equipment designed to fit in with it in order to ful-
fil your every need.

With just one TWIN-CENTER and one TRANS-
FORMER, you can straight away begin to run two
digital locos simultaneously and yet independent
of each other on one track. If still further loco-
motives are added, then that's no problem either,
because the previous one can be handed over to
the TWIN-CENTER as a "main-line" loco. Adding
in a TWIN-CONTROL or FMZ-hand controllers,
which are plugged into TWIN-BOXes, additional
locos can be run under direct control. The same
you can achieve by connecting in a LOK-BOSS
6865.

If the current requirement gets too great for your
larger layouts, then the energy from extra trans-
formers can be fed via TWIN-BOOSTERs into
separate circuits or sections in the layout. The
previous FMZ-Booster 6805 can also be used for
this purpose.

| @ I I |

[l

LocoNet

6887
[ HEH

6827

FLEISCHMANN
TRAFD

FLEISCHMANN l:l FLEISCHMANN
AR TWIN-CENTER

FLEISCHMANN.
TWIN-BOK

——

6812 6802

6812 ! 6807

230V 230V

Example showing layout control using TWIN-TECHNIK

6822

6821 6821 6821 6821
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3 The Components of the
TWIN-TECHNIK

The TWIN-TECHNIK consists of the basic com-
ponents
e TWIN-CENTER,
e TRANSFORMER
e and digital Locomotives (TWIN, DCC
according to NMRA and FMZ ).

Extension components from FLEISCHMANN are:
e TWIN-BOOSTER,
e TWIN-CONTROL,
e TWIN-BOX,
e Hand controller,
e L OK-BOSS
e Receiver module for electrical
accessories,
LocoNet-Connector Cable,
e as well as several components of the

FMZ-system.
3.1 The Basic Components
3.1.1  The TWIN-CENTER 6802

WL

TUIN-CENTER

The TWIN-CENTER is the central operating and
switching centre for digital operation on your
model railway. It comprises of two separate
speed controllers for locomotive running, a key-
board for switching points, signals and uncoupler
tracks, a booster for energy supply, a coder for
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setting addresses, as well as a computer inter-
face for connection to a computer (PC, Mac, or
others) all in one piece of equipment.

And the TWIN-CENTRE can give you:

e Simultaneous control of two digital loco-
motives (FMZ, TWIN, DCC and even
mixed) via two separate speed control-
lers

e Switching of points, signals and uncoup-
ler tracks via one easy-to-view keyboard

e Switching complete routes of points

e Coding of loco addresses from 1 to 119
for FMZ

e Further coding of loco addresses from
1 to 9999 for DCC operation

e Use of individual loco numbers virtual
addresses from 1 to 9999 for each
desired digital loco

e Up to 128 running steps for DCC-
operation

e Setting of the inertia level for accelerati-
on and braking

e Setting the motor control characteristics

e Switching the loco lights on or off

e Switching of additional functions for
DCC operation, e.g. Sounds

¢ Loco/track precedence running on FMZ

e Double-heading for up to 4 locomotives

¢ Visual indication of all setting procedures
and functions via a large background
illuminated LCD display.

® Programming from a computer

e Connection of peripheral equipment via

the LocoNet connector

Answer-back via the s88 Bus

Power feed of up to 3 Amps

Emergency stop for the whole layout

Individual loco emergency stop

Power cut-off if short circuit occurs and

indication in display

e Storage of the preset values when
power is cut off

e Software Update is possible

3.1.2 The TRANSFORMER 6812

The TRANSFORMER delivers the power of
roughly 75 VA to operate your TWIN-CENTER or
further TWIN-BOOSTERS.
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Standard D.C. transformers (i.e. FLEISCHMANN
MSF-transformers 6755 or the light transformer
6705/6706) cannot be used for operating the
TWIN-TECHNIK. The transformer 6811 can be
used for smaller layouts. It has a power of 45 VA.

3.1.3 Digital Locomotives

3.1.3.1 The digital heart - the Loco-
DECODER (TWIN or DCC)

The Loco-DECODER is the heart of the digital
FLEISCHMANN locos and takes care of interpre-
ting the control commands from the TWIN-CEN-
TER into control impulses for the locomotive
motor. With an inbuilt Loco-DECODER from
FLEISCHMANN, the speed of your loco no longer
depends on the loading on it, i.e. whether its tra-
velling up or downhill, then the loco will always
run at the same speed (provided there is sufficient
power).

FLEISCHMANN offers you 2 kinds of Loco-
DECODERS, the TWIN-DECODER and the DCC-
Decoder.

The TWIN-DECODER understands two “digital
languages®: the FLEISCHMANN Multi-Train
Control (FMZ) and Digital Command Control
as per the NMRA standard. The DCC-DECO-
DER understands the DCC language according
to the NMRA standards. Using controllers mat-
ching these standards you can now run locos
with the TWIN/DCC-DECODER. Which particular
functions of the TWIN/DCC-DECODER can be
utilised will be determined by the capabilities of
the control equipment. The ideal piece of equip-
ment is naturally the TWIN-CENTER from
FLEISCHMANN, which is designed to fit in exac-
tly with the TWIN/DCC-DECODER in your loco.

The TWIN/DCC-DECODER is also well prepared
to cope with any problems which may occur: In
the case of a short circuit between the motor
connections, or if overheated, the TWIN/DCC-
DECODER shuts itself off and indicates the exact
nature of the problem by blinking the loco lights:
continual flashing means that there is a short cir-
cuit, double flashing shows that overheating is
the cause. After the cause of the problem has
been removed i.e. cooling of the decoder, then
the loco will start to run once more.

The TWIN-DECODER at a glance:

e Double language capability of the
TWIN-DECODER:
FMZ and DCC as per the NMRA standard

e Speed independent of load:
Whether running up or down hill, the
loco will always run at the same speed

e Protection against short circuit or
overload:
The operation of the protection will be
indicated by flashing of the loco lights

¢ Lots of speed steps for fine controlled
running:
For FMZ operation 15, for DCC max. 128

¢ Loco address:
Electrically codeable loco address
1 - 119 (FMZ operation), max. 9999
(DCC operation)

e Settable, loco individual acceleration
and braking inertia levels.

¢ Special Function:
Co-ordinated with direction of travel, the
loco lights can be switched on or off

¢ Minimum and maximum speed:
Settable, loco individual minimum and
maximum speed, i.e. limiting the top
speed for "bumbling” old stopping trains.

e Motor control characteristics:
Settable, loco individual motor control
characteristics, i.e. for really slow
shunting or for dynamic acceleration.

e Additional special functions:
Three special functions for DCC operati-
on, one special function for FMZ operation.

3.1.3.2 Locomotives with inbuilt
TWIN-DECODER or DCC-DECODER

Without a great deal of fuss, you can enjoy the
benefits of the TWIN/DCC-DECODER: with one
locomotive from FLEISCHMANN in which the
TWIN/DCC-DECODER is already installed.
Numerous attractive classes of locos come alrea-
dy with this decoder ready fitted. You can reco-
gnise these locos by their blue digital packaging
and the description "LOCO WITH TWIN-DECO-
DER* or “LOCO WITH DCC-DECODER”. Please
ask your local dealer !
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3.1.3.3 Locomotives with plug-in connector
to install a TWIN/DCC-DECODER

The TWIN/DCC-DECODER is a universal fitting
for several FLEISCHMANN locomotives which
are already equipped with an NEM standard,
plug-in connector. You can pick out these locos
by the following symbols:

= for a 6-pole plug-in socket as per
NEM 651

B for an 8-pole plug-in socket
e a5 per NEM 652
(NEM = The standard for European Model Railways)

Although technically identical, the TWIN-DECODER
comes with different connections to fulfil its various uses:

TWIN-DECODER 6839/6846/6847/6849

with 6-pole plug

The TWIN-DECODER 6846 is fitted with a 6-pole
plug for locomotives with a NEM 651 6-pole
connector socket. The connector leads are
20 mm long. The technically identical TWIN-
DECODER 6847/6849 have wires with a length of
80mm, wheras the 6839 has 30 mm wire length.

TWIN-DECODER 6848 with 8-pole plug

The TWIN-DECODER 6848 is fitted with an 8-
pole plug for locomotives with an NEM 652 %
8-pole connector socket with 80 mm leads.

DCC-DECODER
with 6-pole plug
The DCC-DECODER 6857/6876 are fitted with a 6-
pole plug for locomotives with an NEM 651 6-
pole connector socket. The connector leads are 80
mm long. The technically identical DCC-DECODER
6859 has 30 mm wire length, the 6858/6872 have an
integrated plug without leads.

6857/6858/6859/6872/6876

DCC-DECODER 6878 with 8-pole plug
The DCC-DECODER 6878 is fitted with an 8-pole
plug for locomotives with an NEM 652 8-
pole connector socket with 80 mm leads.

3.1.3.4 Conventional Locomotives

Even conventional D.C. locos without the plug-in
connector socket can be converted for use the
TWIN-TECHNIK/DCC operation. For this purpo-
se, the TWIN-DECODERs 69 6846/69 6849, as
well as the DCC-DECODERs 69 6876 and 69
6859 come with 6 leads without a plug ready for
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conversion by authorised dealers. The connec-
ting wires are 150 mm long.

3.1.3.5 The Receiver module for
electrical accessories 6852

You will need this receiver module to change
points and signals and other electrical accesso-
ries by the TWIN-TECHNIK. You can hook up 4
points or 4 signals or 8 uncoupler tracks to the
module and operate it from the TWIN-CENTER or
likewise the TWIN-CONTROL.

3.2
3.2.1

The Extension Components
The TWIN-BOOSTER 6807

If the electrical power of the TWIN-CENTER pro-
ves to be insufficient for really large layouts, then
an additional transformer can be hooked into
another power circuit via a TWIN-BOOSTER. The
output power per TWIN-BOOSTER is 3.0 Amps.
A reverse loop module and a brake generator for
DCC operation as per the NMRA standard are
already inbuilt. All outputs are protected against
short circuit.

3.2.2 The TWIN-CONTROL 6822

The TWIN-CONTROL is a static control station,
which is equipped with two speed controllers and
a keyboard. It is connected into the TWIN-CEN-
TER via the LocoNet socket. All functions which
are necessary for running and switching can be
carried out on the TWIN-CONTROL. You can
connect up to 6 TWIN-CONTROL 6822 to the
TWIN-CENTER.

3.2.3 The TWIN-BOX 6827

Four hand controllers 6820 can be plugged into
the TWIN-BOX which is connected to the TWIN-
CENTER, or similarly the TWIN-CONTROL via the
LocoNet output socket. You can hook up a max.
of 16 hand controllers to a max. of 16 TWIN-
BOXES onto the LocoNet connector.

3.2.4 Hand Controller 6820/6821 (TWIN)

With the aid of the hand controllers 6820/6821
you can control additional locomotives under
direct control of the sliding regulator. To connect
the hand controller into the TWIN-CENTER, or
similarly, the TWIN-CONTROL, you will need a
TWIN-BOX 6827.
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3.2.5 LOK-BOSS 6865

The LOK-BOSS 6885 can be here used as an
additional TWIN-BOX with 4 hand-controllers
connected to it (for details see section 7.12).

3.2.6 Adapter Set 6885 for FMZ-Booster

The Adapter Set 6885 for FMZ-Booster is requi-
red when connecting the FMZ-Booster 6805 into
the TWIN-CENTER 6802. The set consists of a
booster adapter, connecting wires and the track
connection unit 6886.

3.2.7 Track connection unit 6886

The unit is necessary for the connection of each
additional FMZ-Booster 6805. Essential: One
FMZ-Booster must already be connected to the
TWIN-CENTER using Adapter-Set 6885.

3.2.8 LocoNet accessories

To connect TWIN-CONTROL, TWIN-BOX, LOK-
BOSS, TRAIN-NAVIGATION receivers and other
LocoNet devices to the TWIN-CENTER, you need
accessories such as 6807, 6827, 6887...

3.3 The TWIN Extension Components

The TWIN-TECHNIK combines the old with the
new, so you can still utilise many of the
FLEISCHMANN FMZ-components to extend the
system.

3.3.1 The TWIN-Coupler 6806

A conventional D.C. transformer to control a con-
ventional D.C. loco on a D.C. circuit can be connec-
ted into the TWIN-TECHNIK by using a coupler for
each additional transformer (6725, 6735, 6755).

VERY IMPORTANT

In this case you may not use locos with
DCC-decoders otherwise those deco-
ders may be damaged.

Using TWIN-, FMZ- and DCC-locos
(according to NMRA), you may have no
DC-current on the layout, also not with
the TWIN-coupler.

3.3.2 The FMZ-Booster 6805

Just like the TWIN-BOOSTER, the FMZ-Booster
can be used to enhance the power performance.

3.3.3 The FMZ-Transformer 6810

You will need this transformer to power the FMZ-
booster 6805.

3.34 The DIGITAL CONTROL Transformer 6811

This transformer can be used to provide power
for the TWIN-CENTER. However, as it only gives
a maximum of 45 VA to the TWIN-CENTER, it will
not be able to run as many locos as that of the
transformer 6812.

3.3.5 The FMZ-Locomotives

FMZ-locomotives with inbuilt FMZ-decoders —
irrespective of their age, and whether electrically
codeable or not — can be used on pure FMZ-ope-
ration controlled from the TWIN-CENTER or
TWIN-CONTROL.

3.3.6 The Breaker 6860

By installing a breaker between each FMZ-coup-
ler and the corresponding track connection, your
layout will be best protected against short circuit
damage, because the breaker switches off imme-
diately on detecting a short circuit.

VERY IMPORTANT

As, for technical reasons, there is no
answer-back short for circuit protec-
tion between FMZ-couplers and the
TWIN-CENTER, it is recommended
that to obtain the best protection
against possible short circuit damage,
a breaker 6860 is installed between
each coupler and track connection, as
shown in diagram below.

812 6802 6805 6735 6805 6735
75 6

230V 230V 230V
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4 The Connections of the
TWIN-CENTER

The connections for the TWIN-CENTER are
described below, and what you need to look out
for when connecting in the individual pieces of
equipment.

The picture in the front fold-out section shows the
rear of the TWIN-CENTER with all its connections
and their meanings. You will also find sockets on
both the right and left sides of the TWIN-CENTER
into which other pieces of equipment can be
connected, which are compatible with I?C-Bus.

The TWIN-CENTER includes two plug-in connec-
tors with clamp-style connections for wiring in the
transformer,

DCC-booster.

tracks, programming track and

The 6-pole plug connector

Using a small screwdriver (2mm wide) inserted
through the upper opening of the connector and
pushing gently, the clamp will open up. Insert the
uninsulated, carefully twisted end of the wire from
the front side holes. Release the screwdriver and
the wire will be securely fixed into its position to
give a secure contact.

Wire up the transformer, trackwork and similarly
the programming track using the enclosed wires,
according to the colour coded description
(shown below).

4.1 Connecting up the
transformer, trackwork and

programming track
The connections for the transformer, trackwork

and programming track are made by the 6-pole
clamp plug into socket 1.
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The arrangement of the clamp plug (with coloured
wires) is shown below (as seen from the rear):

Programming Track  Running Track

violet-white

violet

black
I yellow

to trans-
former ->

123456

1 Programming Track (violet)

2 Programming Track (violet-white)

3 Digital Power Track connection to the
front rail (violet-whiteB)

4 Digital Power Track connection to the
rear rail (violet)

5 Common A.C. power feed from
transformer (black)

6 A.C. power feed from transformer (yellow)
IMPORTANT

Before switching on the transformer,
you must make sure that the connec-
tions for the transformer and track are
in the right sockets of the plug. An
incorrect polarity or mixing of the
wires could completely destroy the
equipment.

Transformer

You will need a transformer with a power output
of at least 45 VA. If you are going to start off with
just a few locos only, and do not intend to run
them all at the same time, then you could use the
DIGITAL CONTROL transformer 6811. If you want
to use the full capability of the TWIN-CENTER,
the you should use the FLEISCHMANN transfor-
mer 6812 with its power output of 75VA.

The transformer power feed is connected into
clamps 5 (black) and 6 (yellow) of the 6-pole
clamp plug for socket 1.
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ADVICE

The further a loco runs away from the
place at which the power is fed into the
track, then the slower it will run - and on
really large layouts a loss of power is una-
voidable. It is recommended therefore
that the power should be fed into the
track at several places around the layout.
It is better to set out a ring main (with wire
6982), and then from this ring main,
connect into the track at roughly 3 metre
intervals. Please ensure however, that you
connect them up with all the same
polarity.

Track
The trackwork (2 rail) is connected onto clamps 3
and 4 of the clamp plug for socket 1.

Connection for
2 rail track

violet-white'

123456

Programming Track

The programming track is one section of track
that is set up and specially reserved for program-
ming and reading the coding of loco decoders.

VERY IMPORTANT

The track must be absolutely isolated
from the running track. In the course
of programming, the isolating breaks
should not be overbridged (by the
bogies of an illuminated coach for
example).

Connection of the
programming track

violet

violet-white

123456

The track is connected to clamps 1 and 2 of the
clamp plug for socket 1.

In the basic setting of the equipment (chapter
10.1) it is shown how this piece of track is hand-
led by the TWIN-CENTER. Either solely as a 'pro-
gramming track' or '‘automatic’, which means for
example that the designated track will only be
used whilst programming, or used as a normal
piece of running track. The switching arrangement
is carried out automatically by an internal relay.

IMPORTANT

If the wiring of the programming track
are swopped over, then a short circuit
will occur when the isolating breaks
between the programming track and
the running track are run over and the
TWIN-CENTER will switch itself off
displaying the error indication ”short
circuit®.

4.2 Connecting the TWIN-

BOOSTER (6807) and
FMZ-BOOSTER (6805)

The TWIN-BOOSTER (6807) and/or the FMZ-
BOOSTER (6805) are connected into socket 2.

As the flat cable band joins socket 2 of the TWIN-
CENTER with the TWIN-BOOSTER (see instruc-
tions for use of the TWIN-BOOSTER), then the
plug must be correctly inserted so that the cable
between the TWIN-CENTER and the TWIN-BOO-
STER 6807 runs in an upwards position.

Shape and position of the flat cable band.

929
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To connect an FMZ-booster (6805) onto socket 2
of the TWIN-CENTER, then the adapter-set 6885
for FMZ-booster (6805) will be required.

4.3 Connecting the DCC-Booster

In all cases, the DCC-booster can only be used in
DCC-format. The FMZ-format can only be given
from the TWIN-CENTER, the TWIN-BOOSTER
and the FLEISCHMANN FMZ-booster. The DCC-
booster is connected into socket 3.

1 C = Signal +
EEE 2 D = Signal -
3 E = Short circuit
indication wire
123

Allocation of the 3-pole clamp plug.

DCC-booster

The DCC-booster has normally only got two
connector wires which go onto clamps 1 and 2 of
the 3-pole clamp plug which is connected into
socket 3. If the DCC-booster has the facility for
indicating short circuits, then this is connected
into clamp 3 of the 3-pole plug.

ADVICE

DCC-boosters with no facility for short
circuit indication do not have the possibi-
lity to advise the TWIN-CENTER of a
short circuit. They are however, normally
protected against short circuit.

It is only advisable to use DCC-Boosters
when DCC format exclusively will be
used. Either an FMZ-address (either loco
or electrical accessory) may be control-
led, or an FMZ-Idle-Paket (data paket for
synchronisation, without running com-
mands) must be available. In this case, it
may cause bad running in the DCC-Boo-
ster area, but above all a short circuit,
when traversing the isolation point be-
tween the TWIN-CENTER and the DCC-
Booster sections, which could lead to a
cutting out or damage to the equipment.

4.4 Connecting LocoNet-Booster

The LocoNet-booster is connected with a 6-pole
western-plug into socket 4 for LocoNet B.

100

ADVICE

As there is no short circuit indicator
wire, these boosters do not have the
possibility to inform the TWIN-CEN-
TER of a short circuit. They are, how-
ever, normally protected against short
circuit.

4.5 Connecting s88-Module

onto the answer-back bus
Answer-back modules serve to supervise track
occupation or train supervision when the layout is

under automatic control from a computer.

All answer-back modules which correspond to
the s88 standard can be used.

J:[ssa\:Ijsssl

Shape and position of the flat cable band when wiring
up answer-back modules to the TWIN-CENTER

The flat cable band included with the module is
connected to socket 7 of the TWIN-CENTER.
The plug must be inserted into the equipment so
that the flat cable band is positioned 'down-
wards'. If more than one modules are to be used,
then the flat cable band runs from the output of
the last module into the input of the next, so that
all modules lay one behind the other to join onto
the answer-back bus. Please see also the instruc-
tions for use with each module.

To the track sections

TWIN-CENTER

| I
Decoder s88
TTTTTTTT
| I
Decoder s88
[TTTTTTTT

Bus wire
(flat cable band)

Bus wire
(flat cable band)

Wiring the answer-back module to the TWIN-CENTER
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4.6 Connecting the
Computer-Interface

The computer interface is carried out using a
series computer port with a 9-pole Sub-D-plug.
This port can be found on all IBM compatible
PC's or laptops and on Apple Macintosh equip-
ment.

A comprehensive description of the computer
interface can be found in chapter 11.

4.7 Connecting LocoNet

The TWIN-CENTER supports the currentequip-
ment known to date, which can be accessed via
a LocoNet connector port.

In this way, the LocoNet booster can be connec-
ted on LocoNet B (socket 4). The connection for
LocoNet T (socket 5) is designed only for hand
controller equipment and equipment that does
not require a digital track signal.

4.8 Connecting I’C Bus

On both sides of the TWIN-CENTER you will find
connections (socket 8) for equipment for use with
I°C Bus.

The number of pieces of equipment which can be
used is limited by the maximum permitted power
of the I°C Bus of 1 A.

It is worth noting here that I°C Bus equipment is
usually positioned underneath each other. Con-
trol equipment can therefore only be positioned
to the right of the TWIN-CENTER, whilst keybo-
ards can only be positioned on the left of the
TWIN-CENTER. Foreign central controllers with
I?’C Bus can be positioned either left or right of the
TWIN-CENTER as desired. For further informati-
on please contact our customer service depart-
ment.

For the connection, an adapter of the German
firm “Uhlenbrock” is required.
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5 Usable Digital Decoders

Digital decoders with differing digital languages
can be operated independently of each other.

Loco Decoders
e FMZ-decoder
e TWIN-decoder
e DCC-decoders corresponding to the
NMRA standard

Points and switching decoders
e Receiver modules for electrical accesso-
ries 6850
e DCC-compatible decoders of other
manufacturers which correspond to the
NMRA standard

Functions Decoder
e DCC-ormat, all function decoders which
correspond to the NMRA standard DCC-
format

In sole operation using only one language, all
receiver modules are useable. However, in a
mixed operation with differing digital formats then
because of the different developments from
diverse manufacturers some difficulties may
occur. For example, some of the older DCC-
decoders react in FMZ-format leading to a jerky
start of the motor. They receive each signal,
which is not DCC, for track power and turn them-
selves off in D.C. operation. This can even be the
case for later decoders, and here it may be alle-
viated by another setting of the internal operating
perameters, which can naturally be carried out
from your TWIN-CENTER.
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6 Display, Keys and Menu

6.1 Display

The large, background illuminated, liquid crystal
display (LCD) shows a clear, structured user-fri-
endly screen. The screen is divided into three
sections giving a quick easy-view display.

f 12 |mmmm|f 36
0 T|----| 0 f

Left and right are the decoder formats, loco
addresses, running settings and the directions of
both of the locos currently selected.

In the centre, information about the selected ope-
rational mode in which the TWIN-CENTER is
actually using, i.e. in keyboard mode, the points
layout or signal setting will be displayed.

In programm mode the operator directions are set
out in full picture display.

Decoder Program.
> Fleischmann

6.2 Functions of the Keys
[go] To turn the power on
[stop] To turn the power off
(emergency stop for the whole layout).

[go] [stop]

To turn the power on or off.

If both keys are pressed at once for 2 seconds,
then a reset will be generated (see chapter 13.14).
The TWIN-CENTER will turn in the power on state
but not the factory defaults are loaded.

[lok#]
Initiates the input process for a loco address.

An initially called loc decoder address is automa-
tically assigned to the FMZ data format. Locos
equipped with DCC-decoder have to be assigned
to the DCC data format as described in chapter
7.8.
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On several DCC-decoders, the functions 5 to 8
can be reached, in that firstly the [lok#] key and
then the function key [f1, f2, f3 or f4] are pressed
(see chapter 7.4).

[function]
The loco lighting can be switched on.

[off]

The loco lighting can be switched off.

[f1] [f2] [f3] [f4]

Switching the special functions.

On several DCC-decoders, in conjunction with
the [lok#] key the functions f5 to f8 can be rea-
ched (see chapter 7.4).

[menu]
Start the setting menu or back to controller ope-
ration

[mode]

Changes between the different operational
modes for keyboard, point routes, s88 monitor
and programming mode.

[0] bis [9]
Numerical Input.

1 2 3 C
Il B = =
N 4 5 6 + , s
\ /
\ 7 8 9 J |
/’ Il B = . \
- 0 . \
7 ! N
The 16 keys of the keyboard
[<1[-=]
A menu level or a column to the left or right
[
Search downwards for menu entry
Reduce a value down to 1
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[+]

Search upwards for menu entry
Increase a value up from 1
Build up double heading

L]

Confirm input

[C]-Taste
Cancel the last input on the display
Cancel double heading

6.3 Menu

Alongside the normal operational functions,
which can be achieved by using the keys outlined
above, there is a range of additional functions
and settings, which may not be needed for conti-
nual operation. They are there though, so that
your TWIN-TECHNIK can be used to serve the
basic requirements of your layout.

These functions and settings can be found in the
so-called menus. Before you can carry out any
settings or functions, you must first of all be in the
relevant entry menu of the setting or function
which you wish to call up.
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6.3.1 Set up and Navigation

Level 1 Level 2 Level 3

>Entry1 — >Entry 1 — =Entry 1

=Entry 2

>Entry2 —9»=Entry 1

=Entry 2

v
>Entry2 — >Entry 1 —=Entry 1

=Entry 2

>Entry 2 —p=Entry 1

=Entry 2

The menu structure of the TWIN-CENTER

[—] A menu level or a column to the right

[<] A menu level or a column to the left

[{] Search through the individual entries of a
menu level from top to bottom

[+] Search through the individual entries of a

menu level from bottom to top
[menu] Enables the return at any time back to the
operational mode of the TWIN-CENTER

ADVICE

During the time whilst the menu functions
are being called up, the running control-
lers of the TWIN-CENTER (rotating knob,
directional reversers, function keys f1 - f4,
functions on and off) are still available for
use.



6.3.2 Help in Display

A menu level, which may be hidden in additional
menus, will be indicated in the display by a prefix

>

Decoder Program.
> Fleischmann

Lower menu items with selectable settable para-
meters are prefixed by '=".

Language
= Deutsch *

Selected operational styles or settable parame-
ters are denoted by ”*“ at the end of the row.

6.3.3 Input

Numerical values are input by the numerical key-
board of the TWIN-CENTER. The input position
will be indicated by a blinking sign (cursor).

If there are several input positions, then it can be
moved around the individual columns by using
the keys [—] and [«].

The [C] key cancels the last input on the display.
[l confirms the input or selection.

6.3.4 Menu item "Languages“
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And here is how to do it:
e press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Search through using the [|] key until
the entry "language” is found
e Further with the [—] key
e Using the [|] key search through until
the desired language is found
e Confirm the input with the [_]] key
e Return to operation with the [menu] key
6.3.5 Menu item "Display*
The contrast and brightness of the display can be
set in the display menu.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry "display*“ is found
Further with the [—] key
Using the [|] key search through until
the desired entry (contrast or brightness)
is found
Further with the [—] key
Using the [+] key the brightness or con-
trast can be increased
Using the [|] key the brightness or con-
trast can be reduced
Confirm the input with the [_I] key
Return to operation with the [menu] key.

ADVICE

"German” is designated from the factory.

The following languages can be selected for the
text in displays:

German*
English
French
Italian
Dutch
Swedish
Spanish
Portugese

If you leave the menu without pressing
the [] to confirm, then the settings will
remain unaltered.

IMPORTANT

If the display cannot be read, because a
too dark setting has been used, then the
factory settings for brightness and con-
trast can be regained by switching off the
equipment and by pressing key [+] swit-
ching it on again. All other settings will
remain as before.
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7 The Controller

The TWIN-CENTER has two inbuilt controllers
which are completely independent from each
other. They can be found located on the left and
right hand sides of the operating unit. Locomoti-
ves can be called up and controlled from either
controller.

Simultaneously digital decoders with different
data formats (FMZ, TWIN and DCC according to
the NMRA standard) can be controlled and ope-
rated.

The controllers will work even whilst the pro-
gramming or whilst the settings are changed.

7.1

Operation Components

The front of the TWIN-CENTER

The following elements will operate with both
controllers:

The [go] key

The power to the main trackwork and onto any
sections of track connected to the connected
booster will be switched on by operating the [go]
key. This key can be operated from either con-
troller.

The [stop] key

The power to the main trackwork and onto any
sections of track connected to the connected
booster will be switched off by operating the
[stop] key. In the display “emergency stop® will
be shown. This key can be operated from either
controller.
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ADVICE

If the keys [go] and [stop] are operated
simultaneously for around two seconds,
then the TWIN-CENTER will be reset to
its switched on mode (reset).

The keys [f1] [f2] [f3] [f4]

The functions of these keys are dependant upon
whether the relevant controller is running an FMZ-
loco or another digital loco. Whilst in DCC opera-
tion, these keys will operate special functions,
like special lighting, horn or smoke generator, the
meanings of them on FMZ- or TWIN/FMZ-opera-
tion are as follows:

[f1] Special function
[f2] Setting the individual acceleration inertia

[f3] Loco or track precedence
(loco precedence is already pre-set)
[f4] Loco specific emergency stop with stor-

age of the desired speed

ADVICE

On some DCC-decoders, the functions f5
to f8 can be accessed in conjunction with
the [lok#] key (see chapter 7.4).

The [function] and [off] key
They serve to switch the loco lighting on or off.

The [lok#] key
Initiates the input process for a loco address.

An initially called loc decoder address is automa-
tically assigned to the FMZ data format. Locos
equipped with DCC-decoder have to be assigned
to the DCC data format as described in chapter
7.8.

On some DCC-decoders, the functions f5 to 8
can be accessed by first pressing the [lok#] key
and then the function key [f1, 2, f3 or 4] (see
chapter 7.4).
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The Controller Knob

The controller knob will alter the speed of the loco
and its direction. On turning the knob, one will
feel a slight click, each of which corresponds to
exactly one speed level. By endless rotation of
the knob, without end stop, when changing
locos, the TWIN-CENTER will automatically take
the stored speed setting of the newly selected
loco.

The Display

The large background illuminated LCD display
will indicate to you the exact running situation at
any time.

Data Format Loco Address

N\

f 12| mmiém|f 36
0 t|mmmm| o t

Keyboard Status

Speed Direction

Individually indicated at each side is the indicati-
on of each controller of the data format, loco
addresses, speed and direction of the locomotive
currently under control.

Information about the chosen operation mode is
displayed in the centre.

7.2 Loco Addresses

The individual locomotives of a digital control
system are called up by their so-called addres-
ses. By keying in a specific numerical sequence,
the individual decoder built into each loco will
then recognise it.

Each decoder will only react to its own specific
address, so that only that particular loco with that
address can be spoken to.

7.2.1 Setting Loco Addresses

If any vehicle is to be operated by the TWIN-CEN-

TER, then it must be called up under its own
decoder address.
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The address will be entered by pressing the [lok#]
key. The cursor will blink in the corresponding
address area in the display, indicating that it is
waiting for a loco address.

There are then several ways of proceeding.

Input via the numeric keyboard
e Pressing the [lok#] key
(if not already done).
Enter the sequence of numbers for the
loco address via the numeric keyboard
in the centre operating area of the
TWIN-CENTER (12 is shown)
End the address input by
pressing the [] key to confirm
- pressing another key [f1] [f2] [f3] [f4]
[function] [off] [lok#]
- rotating the control knob
- changing the direction (press control
knob)

Input using the controller
e Pressing the [lok#] key
(if not already done)

e Setting the loco address via the control
knob of the relevant controller. Procee-
ding from the loco address currently on
display, by turning the control knob to
the right the value for the loco addres-
ses will count upwards, or by turning the
knob to the left, they will count down-
ward. By rotating the knob gently the
addresses will count in 1 per each click
stop, or by rotating it faster also in tens
or hundreds
End the address input by
pressing the [] key to confirm
- pressing another key [f1] [f2] [f3] [f4]

Jfunction] [off] [lok#]
- changing the direction (press control
knob)

TIP

Erroneous entries can be cancelled by
pressing the [C] key. If the whole address
is cancelled using the [C] key, so that no
numbers remain showing in the address
area, by further pressing the [C] key
again, the old address before the address
change will be called up once more.
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ADVICE

If a loco is called up which is currently
under control by another controller, then
the TWIN-CENTER will let you know by
displaying ”"loco already under control”.
The vehicle can then be quite normally
controlled from either controller. By rota-
ting the endless knob without end stop
the TWIN-CENTER will take over the
actual speed level of the called up loco.

Loco-Info in the display when switched on
When switching on the TWIN-CENTER or TWIN-
CONTROL with software version V1.000, the dis-
play does not indicate which vehicle was last
under the control of the relevant controller when
it was switched off. With software version V1.100,
by using the special option SO837, you can sel-
ect whether to recreate the last controller alloca-
tion before the equipment was switched off or
not:

S0837=0 - do not recreate the controller alloca-
tion (works setting)

S0837=1 - recreate the controller allocation (on
the TWIN-CENTER)

S0837=1,2 or 3 - recreate the controller allocati-
on (for up to three TWIN-CONTROLS, which must
be differentiated between each other by use of
these numbers).

In the case of a recreation of the allocations, then
not only the loco-addresses allocated to the con-
trollers will be recreated, but also the relevant set-
tings of the various functions [function] and [f1] to
[f4] for DCC-locos, and likewise function [func-
tion] and [f3] for FMZ-locos as well.

7.2.2 Using the Address Storage

For each of the two controllers, the TWIN-CEN-
TER has a memory bank, in which the addresses
which have previously used on this controller can
be stored. These previous addresses are shown
in the display and can be used by:

® Pressing the [lok#] key
e Pressing the [|] key

7.2.3 Address-storage search

The addresses of the locos entered will be stored
in the TWIN-CENTER in the same sequence as
they were entered. This storage facility can be
searched for loco-addresses, for example after a

108

long pause, to discover which loco-addresses
you had previously stored:
And here’s how to do it:
e Press the [Lok#]-key
¢ Press the [—] key: the store can now be
searched through forwards
e or press the [«] key: the store can now
be searched through backwards
e Press the [_] key: the address found will
be taken over by the controller
Advice: An address found will be cancelled by
pressing the key [C]. This will be shown in the dis-
play by a minus sign (-....).

7.3 Speed Controller

As delivered, the speed control knob is set
to perform in the same way as the same as
the DC-controller — set as "DC-controller.

The controller knob will alter the speed of the loco
and its direction. On turning the knob, one will
feel a slight click, each of which corresponds to
exactly one speed level.

By endless rotation of the knob, without end stop,
when changing locos, the TWIN-CENTER will
automatically take the stored speed setting of the
newly selected loco.
7.3.1 Speed control mode
The controller knows two different working
methods: You can choose whether the speed
control knob will operate in the same way as the
DC controller does, with a centre-off setting and
direction according to left or right rotation of the
control knob (and no special reverser switch) or
whether it will operate as an AC controller does,
with an off position on the left hand side, and to
change the direction by simply pressing the con-
trol knob.
From the factory, the controller is set to "DC con-
troller” and will operate in exactly the same way
as a DC controller.
DC controller knob mode*

0 The DC control knob setting
V/ \ mode is for those who prefer to
100 mwo control their locomotives as they
would do with a standard 2-rail
DC controller.
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In DC operation mode, means that as the knob is
rotated to the right, away from the central off
position, the loco will correspondingly gain speed
in that direction. As the knob is turned back
again. i.e. back to the central off position, so the
speed of the loco will be reduced until it comes to
a halt. If the knob is further turned to the left, the
loco will then accelerate away in the opposite
direction.

Once it reaches its maximum speed setting then
any further rotation of the knob has no effect, i.e.
the maximum speed level remains unaltered in
the display. Also, the control knob cannot be set
immediately in the opposite direction, the speed
level indicator will remain at level 0. Following a
pause of about 1 seconds, then speed levels in
the opposite direction can be set. This pause is
necessary because the endless knob has no cen-
tral zero setting like a conventional controller.

In the operational mode, then a light pressure on
the control knob will result in an emergency stop
specific for this loco (FMZ, DCC).

AC controller mode

O] The AC control knob setting
mode is for those who prefer to
100] control their locomotives as they
would do with a standard 3-rail
AC controller.

In this method of operation, the speed is dictated
by rotating the knob to the right, and reduced by
turning it to the left. Once the maximum speed or
the off position been reached, then any further
rotation of the knob in the same direction will
have no further effect. The maximum speed or
the off position will be kept.

The running direction, in this operational mode,
will be altered by a light pressure on the control
knob. Operating this reverser switch whilst the
loco is running will result in an emergency stop for
this loco (FMZ, DCC), as well as a simultaneous
reversion of the running direction (watch the
arrow on the display). By rotating the knob again
to the right, then the loco will now run in the
opposite direction.
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Pre-setting

As delivered, the DC controller mode is activated.
Alterations can be made from the basic setting
menu of the TWIN-CENTER.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Using the [|] key, search through until
you find the entry ”"User Interface®

e Further with the key [—]

e Use the [|] key until entry
”Speed knobs“ is found

e Further with the key [—]

e Search through with the [|] key until the
desired entry (DC or AC style knob)
is found

e Confirm the input with the []] key

e Return to operation with the [menu] key

7.3.2 Speed step display

As delivered, "Absolute” is already pre-set.

Two different styles can be selected to indicate
the speed of vehicles in the display.

Absolute Display*

A direct indication of the speed is shown in speed
steps, according to the data format 0 -14, 0-15,
0-27, 0-28, or 0-126.

Percentage Display

Independent of the data format, the display
shows the speed as a percentage of the maxi-
mum speed.

And here is how to do it:
e Press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Using the [|] key, search through until
the "User Interface” entry
e Further with [—] key
e With the [|] key until the entry "loc
speed disp”
e Further with [—] key
Using the [|] search through until you
find the desired entry
Confirm the input by using the []] key
Back to operation by using the [menu]
key
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7.4 Light and Special Function

The lights and special functions of the loco and
function decoder can be switched by using the
function keys, and similarly different operational
functions can be allocated for FMZ-decoders.

[function]
The [function] key switches the loco light on.

[off]

Operating the [off] key turns the light off once the
key is released. As long as the [off] key is depres-
sed, the light will continue to illuminate, even if it
was not switched on by using the [function] key.

The special function keys [f1] [f2] [f3] 1f4]

The functions of these keys are dependant upon
whether the relevant controller is running an FMZ-
loco or another digital loco. Whilst in DCC opera-
tion, these keys will operate special functions,
like special lighting, horn or smoke generator, the
meanings of them on FMZ-operation are as fol-
lows:

FMZ

[f1] Special function

[f2] Setting the individual acceleration/ bra-
king inertia see chapter 7.5

[f3] Loco or track precedence (loco prece-
dence is already pre-set) see chapter 7.6

[f4] Loco specific emergency stop with stor-
age of the desired speed, see chapter
7.7

DCC

Four special functions can be carried out by
using the keys [f1] [f2] [f3] ]f4].

In each operation of the keys, the condition of the
appropriate special function will be altered - from
“on* to "off* or vice versa.

Additional special functions

For decoders which have 8 special functions,
accessed by keys [f5] to [f8], the [lok#] key is used
as a selector switch. It must be pressed imme-
diately preceding a special function key.

This will access the following key combinations:

e [lok#] and [f1] switches special function [f5]
e [lok#] and [f2] switches special function [f6]
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e [lok#] and [f3] switches special function [{7]
¢ [lok#] and [f4] switches special function [f8]

If the additional functions (f5, f6, f7, f8) are being
used, then the display will indicate that the speci-
al function and their condition (1= on, 0= off) have
actually switched.

The indication will show for around 2 seconds.
During this time, the other special functions (f5 to
8) can be accessed without the need to press the
[lok#] key again.

7.5 Setting Inertia levels

As delivered, level ”1* is pre-set

On FMZ-systems the inertia level for braking and
acceleration can be altered at any time. The infor-
mation for the inertia level is not stored inside the
vehicle, but actually in the central unit. This will
also operate in the TWIN-TECHNIK with TWIN-
DECODERSs in FMZ-operation mode and has the
biggest advantage that no special track for pro-
gramming is required. Whilst the layout is being
operated, the inertia level of each individual loco
can be set according to the type of train on which
is now coupled.

The inertia can be changed to any level between
1* to 8.

And here is how to do it:

e On the controller of the current loco to
be allocated, press key [f2]

e The inertia indication VZ in the display
can be counted up or down by rotating
the knob

e Press [f2] once more to accept the cur-
rent value and then return to operation

7.6 Loco - or Track

Precedence Control

As delivered, "loco precedence” is pre-set

As opposed to the DCC systems, the FMZ-
system alone can be run with loco or track pre-
cedence.

The track precedence corresponds to the clas-
sic 2-rail DC operation, in that it is reliant on the
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polarity in the track to determine which direction
the loco will run on the layout. Once the power in
the track changes polarity, then the loco will run
in the opposite direction. This operation method
is particularly suitable for push / pull trains.

The loco precedence* corresponds to the clas-
sical 3-rail operation. Changing the polarity in the
track does not affect the direction of the loco, in
that its direction of "funnel forwards* or "loco cab
1 forwards” can only be changed from the con-
troller. This method allows a simple running
through of reverse loops. In entering or leaving
the reverse loop, it must be ensured that the iso-
lated reverse loop section is the correct polarity
for exit or entry.

FMZ-systems, and now naturally the TWIN-
TECHNIK with loco decoders in FMZ-format
incorporate both methods of operation. The
method for each loco with Decoder in FMZ-for-
mat can be set for loco or track precedence.

The DCC data format knows only the loco prece-
dence, therefor this format is pre-set. However,
for locos using the FMZ-fomat, this can be chan-
ged by pressing the f3-key for the corresponding
loco.

And here is how to do it:

e On the left or right controller of the cur-
rent loco running in loco precedence,
the LED "f3“ is off

e Press key "f3“ of the controller, the loco
will now run in track precedence, LED
"3 is illuminated

e Press key "f3“ once more and the loco
will again run in loco precedence and
the LED "f3“ is no longer illuminated

TAKE CARE

If the precedence is changed from loco to
track or vice versa, during operations,
then according to the method currently in
use, the loco may suddenly automatically
change direction.

Special Emergency Stop

7.7

The emergency stop as described in chapter 7.3
by using pressure on the control knob will set the
speed of the loco concerned to zero. The loco
can be set in motion again by turning the knob.
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However, if you had not taken note of the speed
level in the display before the emergency stop,
the information has now been lost. The previous
speed level can be reached by carefully by hand,
being aware at the same time that this could take
some time if a high level of inertia was in use.

Using key ”f4" can also be used to operate an
emergency stop for a decoder in FMZ-format, but
in this case, the previous speed setting will be
remembered. By pressing key "f4" once more,
then the old speed level will be automatically
reset.

7.8 Alteration of Data Format
for individual locos

DCC-data format is factory-designated

In the software V1.000, FMZ is preset as the data
format for each new loco decoder called up. This
has been changed for version V1.100. Now the
DCC-format with 14 speed steps is the preset
format. These alterations will also affect the
works setting values of the special options:
S025=1, SO 907=4.

A loco decoder address when first called up will
automatically be in DCC-data format. If the loco
is fitted with a different type of decoder, then the
desired data format has to be allocated in the
basic settings.

Possible settings are as follows:

DCC* 14*-27-28-128 DCC-format with 14, 27,
28 or 128 speed steps
FMZ format with 15
speed steps

FMZ

TIP

The data format which will be mainly
used, or that of the majority of your loco-
motives should be the format set in the
TWIN-CENTER.
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And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry "loco data fmt"

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the desired entry is found

e Confirm the input with the []] key

e Return to operation with the [menu] key

7.8.1 Data Formats

The TWIN-CENTER is designed to operate with
different types of digital decoders with differing for-
mats on the same track at the same time. Each
loco address can be allocated a particular data for-
mat so that the relevant decoder can be spoken to.

The following data formats can be set:

DCC 14/27/28/128 DCC-format with 14, 27, 28
or 128 speed steps

FMZ format with 15 speed
steps

FMZ

Virtual Loco Addresses (loco numbers)

The entry "vrt.addr" in the list is not a data format!
A virtual loco address will be used in order to call
up a vehicle under one or another decoder
address.

Because the TWIN-CENTER can be used for vir-
tual addresses of up to 4 figures, it is possible to
call up an FMZ-loco under 221 for example, even
though the decoder itself can only be set with
addresses from 1 to 119.

To set a virtual loco address please see chapter
7.9.
7.8.2 Indication of data format in display
The data format used for a particular loco

address will be displayed as a prefix in front of the
loco address.

The following formats are valid:

DCC of all formats =d

FMZ =f

virtual addresse ="

double heading = + (see chapter 7.10)
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7.8.3 Setting the data format for a loco

Press the [lok#] key

Enter the loco address

Press the []] key

Press the [lok#] key

Press the [menu] key

The current loco data format will appear

in the display under the heading "loco

settings", which will be indicated at the
end of the row by "'

e Using the [|] key and [+] key, search
through until the desired data format is
found

® By pressing the []] key, the indicated
format will be accepted and indicated at
the end of the row by "'

® Press the [menu] key to return to opera-

tion

7.9 Virtual Loco Addresses
— Loco Numbers -

7.9.1 Introduction

Both virtual and real addresses can be used with
the TWIN-CENTER.

For virtual addresses (loco numbers) there is an
area from 1 to 9999 available for use. They can be
used for example to call up locomotives using
their class number (often 3 numbers) or their run-
ning number (4 numbers), independently of the
address area of the loco decoders which they are
actually using. Such addresses are much easier
to recall because of their relevance, as a number
which bears no resemblance to the vehicle.

A virtual loco address can be allocated to any
loco decoder.

Virtual loco addresses (loco numbers) can be
spoken to from the controllers of the TWIN-CEN-
TER and the TWIN-CONTROL and also from the
TWIN-BOXES with their plugged in hand control-
lers. The use of virtual addresses from control
equipment which is connected via the I°C-bus is
unfortunately not possible.

Locomotives with virtual addresses (loco num-
bers) can be nevertheless called up on their nor-
mal decoder address.
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Loco numbers are stored in the memory of the
TWIN-CENTER. If a virtual address is not going to
be used again, then it must be removed from the
memory.

Virtual loco addresses (loco numbers) can, just
like other addresses, also be used for double-
heading (see chapter 7.10).

7.9.2 Setting virtual loco addresses
- Loco Numbers -

Press the [lok#] key

Insert the decoder address

Press the [l] key

Press the [lok#] key

Press the [menu] key

Using the [|] key, search through until
the entry "Virt.Addr" is found

Loco Settings

=Virt.Addr .221%*

Insert the numerical sequence for the
virtual address (loco number). Ideally,
addresses should reflect the class num-
ber or running number of the train.

ADVICE

The virtual addresses can be within an
area from 1 to 9999. They should not be
the same as the address of another loco
decoder in use.

e The address will be confirmed with the
[]] key, and indicated with "' at the end
of the row

Press the [menu] key to return to opera-
tion

* 22] |mmmm| £ 36
0 1|----| 0 1

Now the virtual loco address (loco number) can
be called up just like a normal address and, in
addition to the decoder address, be used as well
in order to control the locomotive. It can just as
easily be used for double-heading. It will be indi-
cated in the display by "' in front of the address
input.
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7.9.3 Allocation Demands

The allocation between a virtual loco address and
the corresponding decoder address can be
shown by the TWIN-CENTER.

And here is how to do it:
e Choose the virtual address
(loco number)
e Press the [lok#] key
e Press the [menu] key
¢ In the display will appear for example
the following indication:

Virt. Adr.: 221
Dec. Adr.: 12

7.9.4 Deleting a virtual address

A virtual address (loco number) can be deleted by
calling up the decoder under its decoder address
and deleting the entry in menu "Loco settings -
Virt. Addr.” by using the [C] key and confirming
with the [I] key.

7.10 Double Heading

Several locomotives can be run at once using one
controller of the TWIN-CENTER. One locomotive
can just as easily be used under its decoder
address as by its virtual address (loco number) to
make up double-heading.

In this so-called double-heading up to 4 locomo-
tives can be used in tandem. All together up to
eight different double-headings are possible.
Naturally it is sensible to make up double-hea-
ding using locomotives which are similar in their
performance: as a general rule, the same speed
level for one may not be the same as for another
because of its different gearing.

7.10.1 Setting up double heading

Press the [lok#] key
Insert the loco address
Press the [_] key

The loco now called up is the so-called
"basis-loco”
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e Press the [lok#] key
e Press the [+] key

Consist:
Loco 2 :

e Under the entry "Consist” insert the
address for the second loco

* More locos can be added by pressing
the [+] key

Consist:
Loco 3 :

e End the input using the []] key and
return to operating  or

e Return to operation using the [menu] key
causes no changes

All locomotives of the double-heading can now
be run using just one controller from the address
of the "basis-loco*

Using the same procedure other locos can be put
together for double-heading.

Whilst in operation the indication in the display
will show a ”+“ in front of the basis-loco. Additio-
nally, the speed display will automatically be
changed to percentage.

+ 47 |mmmm| £ 36
10% t |mmmm| o %

7.10.2 Retaining double-heading
locomotives

A double-heading can only be called up and con-
trolled under the address of the "basis-loco*.

If a traction locomotive is called up under its own
address, then the indication "MUL" will be dis-
played instead of the speed setting, but without
direction indication. The direction of this loco can
nevertheless be individually changed, although at
the beginning of the double-heading run all locos
will be set to the same direction.
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MUL - |mmmm| 0 f

ADVICE

The direction can only be changed if the
complete double-heading remains unal-
tered. The speed level of the basis-loco
must be set at "0“

The special functions (f1 to f4) of the coupled up
locos in double-heading can still be operated
under their own individual addresses indepen-
dently from the basis-loco. It should be noted
here though that this is not always the most sen-
sible operation.

If locos with differing number of speed levels are
coupled together into a double-header, it is
recommended that the loco with the lowest num-
ber of speed levels be selected as the basis-loco.
The speed of the locos with more speed levels
will then be more suitable for the basis-loco. If,
for example, a basis-loco with 14 speed levels is
coupled together with a loco with 28 speed
levels, the decoder with 14 levels will raise its
speed one level per notch of the controller, whilst
the loco with 28 levels will raise its speed 2 levels
for each notch of the controller.

In the opposite case, i.e. the basis-loco with 28
speed levels, then the loco with 14 levels must
alter its level by half the value for every notch of
the controller. This is not possible though.

IMPORTANT

For trouble free operation of several loco-
motives in double-heading, it should be
ensured that all commonly driven loco-
motives should be set to the same mini-
mum and maximum speed in advance.

ADVICE

The settings for the minimum and maxi-
mum speeds must be set in accordance
with the corresponding perameters of the
loco decoders.

Details can be ascertained from the instructions
of the appropriate decoder.
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7.10.3 Deleting of double-heading

A double-heading can either be completely dele-
ted or the locos can be individually uncoupled®.

And here is how to do it:
e Call up the double-heading via the
address of the basis-loco
(if not already carried out)
Press the [lok#] key
e Press the [C] key

Consist:
remove all locos

Using the [[|] key search through for the
desired entry

Confirm the choice by the []] key

End with the [menu] key

ADVICE
In the menu to delete a double-heading,
the decoder addresses of the locomoti-
ves will appear in the display and not
those of the virtual addresses.
7.10.4 Storing of double-heading
Double-heading can be stored and therefore
used again if the start option of the TWIN-CEN-
TER is set to "auto” (see chapter 14.13).

7.11 Hand Controller Operation

The already well-known hand controller 6820 of
FMZ and the TWIN hand controller 6821 can natu-
rally also be used in conjunction with the TWIN-
TECHNIK. Those hand controllers are connected
to the TWIN-CENTER via TWIN-BOXES.

The hand controllers will be given virtual addres-
ses (hand controller numbers) which will later be
used in operation again linked in with the loco
address.
ADVICE
The hand controllers are able to generate
28 speed levels in each direction. A run-
ning commands for DCC-locos in 128
speed level mode are calculated automa-
tically.
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7.11.1 Allocating a hand controller
to a TWIN-BOX

The TWIN-BOXES are connected to the TWIN-
CENTER via the LocoNet. Each TWIN-BOX has a
four pole DIP-switch to set their individual
addresses on the LocoNet. The information to set
the DIP-switch is shown in supplement A4 and
similarly in the instructions with the TWIN-BOX.

Each TWIN-BOX has four connector ports for
hand controllers, and the hand controllers can be
plugged in at random. The ports are designated
A, B, C and D, in order to differentiate them easi-
ly from those of the electrical accessory receiver.
Ports of the TWIN-BOX can just as easily be left
vacant if desired.

The virtual address (hand controller number) of a
hand controller will be assigned in a menu of the
address of a TWIN-BOX together with a port.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry "Hand contr.“ is found

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the "Hand contr. No“ entry is found

e Further with the [—] key

C-Nr. TwBox Port
85 10 A

¢ In the first column under "C-Nr.“ input
the hand controller number from 1 to 16

e Further with the [—] key

¢ In the second column under "Twbox“
input the number of the TWIN-BOX from
1to 16

e Further with the [—] key

¢ |n the third column under "Port“ with [+]
or [|] select one of the connector ports
A-D

e Confirm the input with the [_]] key

e Return to operation with the [menu] key
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7.11.2 TWIN-BOX

On the hand controller 6820, you will find a switch
designated as an "emergency stop“ switch. The
hand controller 6821 incorporates two flip swit-
ches. In the TWIN-TECHNIK, the functions of
these switches can be allocated to operate any
of the four different functions of the TWIN-CEN-
TER as desired.

Switch functions:

¢ Individual loco emergency stop, exactly
the same as pressing the control knob of
the TWIN-CENTER

e Complete emergency stop, exactly the
same as pressing the ”"stop“ key

¢ Function to operate the lights, exactly
the same as pressing the key "function®
and ”off*

e Special function f1 corresponding to the
key "f1¢

The TWIN-CENTER is also prepared for a second
hand controller whose function can also be set as
desired.

The switch function can be individually set for
each TWIN-BOX, making the operation for all
hand controllers plugged into a particular TWIN-
BOX the same.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry "hand contr.“ is found

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the "TWIN-BOX*

e Further with the [—] key

TWIN-BOX
12 Sw.l=Loco Stp

¢ |n the first column under input the num-
ber of the TWIN-BOX from 1 to 16

e Further with the [—] key

¢ In the second column behind "Sw.*
input the number of the switch, 1 or 2

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the desired entry is found
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e Confirm the input with the [_l] key
e Return to operation with the [menu] key

Should the same function need to be allocated to
both switches, then the second switch is not
active. The functions will be active in switch set-
ting | as well as the emergency stop.

7.11.3 Allocating a loco to a hand controller

A loco will be allocated to a hand controller by
firstly pressing the [lok#] key followed by the
[mode] key one after the other. In the central area
of the display, a question will appear, asking
which hand controller number (from 1 to 16) the
loco is to be allocated. You can put in the number
directly using the numerical keyboard or also by
using the [+] and [|] keys for counting higher and
lower. After confirmation with the [.] key, the
address of the loco to be taken under control will
be requested, and likewise can be directly ente-
red or by counting upwards or downwards. By
another operation of the [_I] key the allocation will
be confirmed. Now the loco can be run by using
the hand controller.

And here is how to do it:

e Press the [lok#] key

e Press the [mode] key

e Enter the hand controller number via the
numeric keyboard

e Press the []] key

e Enter the numerical sequence of the
loco address (decoder address) via the
numerical keyboard

e Confirm by using the []] key

Once a loco has been allocated to a hand controller,
it can then be controlled from this hand controller,
even if it is allocated to another controller of the
TWIN-TECHNIK. The loco can even be allocated to
several hand controllers. So, for example, several
hand controllers all around the layout can all have
the same loco allocated to them and then can be
controlled from different locations.

ADVICE

The hand controllers are able to generate 28
speed levels in each direction. A running
commands for DCC-locos in 128 speed level
mode are calculated automatically. However,

—b—



as the hand controller does not have an end-
less regulator like the TWIN-CENTER, the
regulator could be in the wrong position
when the loco is allocated to this particular
hand controller. So that the loco does not
immediately run backwards, the regulator
will only become active when it is actually
moved for the first time. Besides which, only
the speed information will be transmitted
and not the direction information. The direc-
tion information will only be taken over if, in
the meantime, the speed zero has been set.

7.11.4 Cancelling a loco/hand controller allocation

In order to cancel the loco/hand controller alloca-
tion, first press the [lok#] key and then the [mode]
key. After inputting the relevant number of the hand
controller, the TWIN-CENTER will display the ad-
dress of the loco currently allocated to it. By pres-
sing the [C] key, this allocation will be cancelled.

And here is how to do it:

® Press the [lok#] key

e Press the [mode] key

e Enter the hand controller number via the
numeric keyboard
Press the [] key
¢ Using the [C] key delete the current loco
allocated address
Confirm by using the [I] key

ADVICE

If another loco is to be allocated to an alrea-

dy occupied hand controller, then the cur-

rent address can be simply overwritten by

putting in the new address.
7.12 LOK-BOSS
TheLOK-BOSS is connected to the LocoNet-T
connector of the TWIN-CENTER by a LocoNet
cable and works as a TWIN-BOX with 4 hand
controllers connected to it. The LOK-BOSS iden-
tifies itself automatically as the TWIN-BOX no. 1
(this cannot be altered), its 4 LED positions repre-
sent the ports A to D of the TWIN-BOX. As shown
in chapter 7.11, the “virtual” hand controllers of
the LOK-BOSS first are assigned hand controller
numbers; after that you can assign any loco
address to these hand controllers. As a result,
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you can control, with the LOK-BOSS connected
to the TWIN-CENTER, not only the locos no. 1
through 4, but all the locos the TWIN-CENTER
has in store.

If there are several LOK-BOSSes connected, you
can still control the same 4 locos only. The LOK-
BOSS controls basically with 14 speed steps. In
case the TWIN-CENTER is preset with another
speed step value, these values (e.g. 28 speed
steps) will be transferred to the LOK-BOSS
accordingly.

7.13 Data Compression

119 locos can be run simultaneously using the
TWIN-CENTER. There is no limit to the addresses
other than the space available. However: who
actually can operate 199 locos at he same time,
or even owns such a large layout where they all
could run? From this question, it is clear that the
data for all the locos does not need to be avail-
able from the TWIN-CENTER at the same time.

The TWIN-CENTER therefore incorporates an
experience system which recognises that certain
locos have not been accessed by the transmissi-
on cycle over a long period of time and subse-
quently removes them. This experience system
can be called "data compression®.

The time allowed for data compression of a loco
and the conditions, whether it should be for stan-
ding locos or running ones as well, can be set by
using the options 27 and 28 (see supplement A1)
Naturally, the automatic data compression for any
or all of the locos in memory storage of the TWIN-
CENTER can also be switched off using this spe-
cial option.

7.14 Operation of
Function Decoders

Function decoders serve to operate function
models or can be installed in addition to the loco
decoder inbuilt in the vehicle if several functions
need to be operated as can be handled by the
loco decoder.

With the procedure described in chapter 7.8, the

data format of these function decoders can also
be altered.
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ADVICE

Function decoders can be operated using
the keys [f1] to [f4] of the corresponding
controller.

For some DCC-decoders, the functions f5 to f8
can be accessed by using the [lok#] key.

7.15 Menu ltem ”Start Mode*

As delivered, "auto. + Speed“ are pre-set.

Once you have finished running the layout, all the
data is stored by the TWIN-CENTER. Under the
menu item ”start mode“, all the information requi-
red for the next running session can be entered.

No loco data
No data from previous running sessions will be
used.

Auto, Speed =0

All locos used, including double heading, in the
previous running session will be used with their
same direction and their special functions as
before.

Auto + Speed*

Question whether to recreate the speed set-
ting (new with V1.100)

If you have set the start-up mode of your TWIN-
CENTER according to chapter 7.14 and likewise
chapter 14.13, so that when switching on, the
speed of the vehicles as you last used them will
be recreated (auto.+Geschw.*), then this will con-
tinue to be the case: all vehicles will set themsel-
ves in motion according to the last settings befo-
re the switching off.

Using special option SO827 it is now possible to
have a safety question built in after switching on
the equipment again. Here you will be asked
once more, whether you really wish to recreate all
the speed settings according to the last operati-
on before you switched off.

S0827=0 - no additional safety question (works
setting)

S0827=1 - additional safety question turned on
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And here is how to do it:

Restore loco

speed? yes

e With the []] key recreate the loco speed

Or alternatively:

e Using the keys [+] and likewise [|]
change the setting “yes” or “no”

e With the []] key - take over no loco
speed

NOTE
(With software version V1.000 only the following
is possible:
Auto + Speed* (V1.000)

As well as the data of direction and special func-
tions, the speed of all locos will be used.

In which case, the complete operations as when
last switched off will be used again.

And here is how to do it (V1.000):

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry "loco start mode* is found

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the desired entry is found

e Confirm the input with the [_]] key

e Return to operation with the [menu] key)
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8 The Keyboard Mode for
Changing Points and
Signals

In the TWIN-TECHNIK points and signals are
controlled via an electrical accessory receiver
module 6852, which in turn is fed with power and
information from the TWIN-CENTER (or connec-
ted in TWIN-BOOSTER). Four points or signals,
or 8 uncoupler tracks can be connected onto one
receiver module.

Connecting the electrical accessory
receiver module 6852

Basically, the electrical accessory receiver modu-
le 6852 can be connected straight onto the nea-
rest piece of track, although it would be recom-
mendable to connect up several receiver modules
onto one "ring main® connected directly into the
TWIN-CENTER or a connected in booster. The
two input clips 3 and 4 of the of the 4-pole input
of the receiver module 6852 are connected to
each rail of the output of the equipment. It does
not matter which clip is connected to which rail.
The 6852 detects switching commands in both -
DCC and FMZ - formats.

Just like a digital loco, the receiver module has its
own digital decoder address. On receiver modu-
les operated in FMZ mode, this is set by the tiny
bank of switches (DIL switch). A table showing
the allocation of decoder addresses for each
switch setting is shown in supplement A2. For
receiver modules operated in DCC mode, the
adresses can be programmed electronically with
the use of the TWIN-CENTER.

Besides the receiver module 6852, the TWIN-
CENTER can also speak to other electrical acces-
sories which use the DCC-data format. Receiver
modules for each format (TWIN / FMZ and DCC)
can be used alongside each other. To set the
decoder address of a DCC receiver module, plea-
se consult the relevant instructions.

Connecting points onto the electrical
accessory receiver module 6852

The electrical accessory receiver module 6852
has four sets of 3-pole outputs to connect up

points or signals. The black connecting wire is
connected onto the middle clip 2, the light brown
wire onto clip 1 and the dark brown wire onto clip 3.

8.1 Notifying Points / Signals to

the TWIN-CENTER

The individual points or signals are allocated a par-
ticular number (=virtual address) which, before
their operation, are notified to the TWIN-CENTER.

In notifying a virtual address, the information will
show which decoder number the receiver modu-
le has, on which output the point or signal is
connected, and which data format TWIN/FMZ or
DCC is relevant for this receiver module.

Virtual addresses of points or signals can be from
1 to 2000.

The decoder addresses of the electrical acces-
sory receiver module 6852 in FMZ mode can be
from 1 to 119, and their data format will indicated
by the letter F.

A decoder address of a receiver module 6852 in
FMZ mode cannot be identical to that of a deco-
der address already allocated to a loco.

In DCC mode, for electrical accessory receiver
modules the addresses from 1 to 500 can be
used, and the data format will be indicated by the
letter D.

And here is how to do it:
e Press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Search through by pressing the [|]
several times until the entry "Access.
Setting” is reached
¢ Continue with the [—] key
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e Search through by pressing the [|] key
several times until the entry "Virtual
Addrs“ is reached

e Continue with the [—] key

VAdd DAdd Out DF
1 65 1 F

e Under "VAdd" in the first column, enter
your point number (=virtual address), in
this example 1

¢ Continue with the [—] key

* In the second column under "DAdd",
enter the digital address of the electrical
accessory receiver module

e Continue with the [—] key

¢ In the third column under "Out” enter the
number of the output on which the elec-
trical accessory receiver module is
connected (1 -4)

e Continue with the [—] key

* In the fourth column under "DF* enter
the digital format "F“ = FMZ, or "D“ =
DCC by pressing the [+] or [|] key
accordingly

e Confirm the choice by pressing the []]
key

e Return to running with the [menu] key

Instead of leaving the notification menu with the
[menu] key, by pressing the [<] key three times,
you return to the fourth column. Now further vir-
tual addresses can be entered together with their
accompanying details (see the box above).

IMPORTANT

The decoder addresses of the receiver
modules are not the same as the virtual
addresses by which the points and sig-
nals in all menus will be called up by the
TWIN-CENTER.

8.2 Changing the Points / Signals
Mode preselection

The TWIN-CENTER knows 4 different operational
modes: Keyboard, Memo, s88 and Program-
ming. The current individual mode setting is dis-
played in the centre section of the display.

In order to transfer from one mode to another,
using the software V1.000, it is necessary to
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press the [mode] key several times until the desi-
red mode is shown in the display.

However, using the software V1.100 it is now
possible to directly dial up the desired mode,
simply by pressing the [mode] key and then the
suitable number, before the TWIN-CENTER
shows the next mode in the display:
1-Keyboard 2-Memo 3-s88
gramming

The elapsed time for the direct selection of a
mode as set at the factory is 1 second, but this
may be altered in special option S0817 in steps
of 10 milliseconds.

S0817 is preset to =100 (100 * 10ms = 1s).

4-Pro-

Points and signals, which - as described in the
passage above - have been previously notified,
are actually operated in the "keyboard mode*. If
the TWIN-CENTER is not currently set to "keybo-
ard mode*“, then this need to be set. Each time
the [mode] key is pressed the operational mode
will be changed and shown in the display. Press
the [mode] key as required until the display indi-
cates "keyboard mode*.

In the operational "keyboard mode* the individu-
al points and signals can be set by using the cen-
tral block of keys of the TWIN-CENTER (numbers
0to 9 as well as the special key C, [+], [], [{], [<]
and [—]. These 16 keys represent 8 pairs of keys
which will directly change 8 points or signals. The
8 pairs of keys are set out in two rows. in the
upper row the pairs 1 - 4 for points/ signals num-
bers 1 to 4, and in the lower row pairs 5 - 8 for the
points/ signals 5 to 8.

In operation mode “keyboard” the keys
have another definition.
They are then
indicated as key
pairs for points /

[} signals.
7
2 [ TIo%IInn i
1 2 3 C
[ B B STIIN RIIIN
4 5 6 + Pt RO
iy s [ o "
7 8 9 ) \
I - - . N
= [0 N \ ‘\\
/ /| B B S~

On the TWIN-CENTER keyboard the keys are desi-
gnated 0 - 9 and the special signs C,[+], [], [|],
[«<] and [-].
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Each pair of keys is made up of one red key and
one green key. For example, the key pair 1 con-
sists of the red key [1] and the green key [4], the
key pair 8 consists of the red key [J] and the
green key [|]. The red keys change the points to
branch off and the signals to red, the green keys
change the points to straight and the signals to
green.

And here is how to change points and signals:

e Press the [mode] key as required until
the TWIN-CENTER is in keyboard mode,
alternatively the keys [mode] and [1].

* As desired change the points /
signals 1 - 8

In keeping with the keyboard mode, the central
area of the display gives information of the condi-
tion of the key pairs for points or signals. The fac-
tory setting for the TWIN-CENTER, the eight key
pairs are allocated the numbers 1 to 8. If there are
no points or signals notified under the numbers 1
to 8, then the central area of the display will show
the slash "/ eight times. For each notified num-
ber, the slash will be replaced by a black square.

f 12| w™=m|f 36
0 t|==//1 ot

For the pair of keys which has just had the red
key pressed, the black square will appear a little
above that for which the green key has last been
pressed.

8.3 Altering the key allocation to
call up additional points

After switching on the TWIN-CENTER, the points
1 - 8 will be controlled. If additional points or like-
wise signals are to be controlled, then these dif-
ferent numbers should be allocated to the key
pairs, or in other words, the key allocation has to
be altered.

The key allocation can be altered in that the first
key pair on the keyboard is given another number.
For the remainder of the key pairs, then the num-
bers will automatically be given the additional
sequential 7 numbers.

And here is how to do it:

e Press the [mode] key as often as neces-
sary until the "keyboard mode* appears
in the display, alternatively the keys
[mode] and [1] (see also section 8.2).

e Press the [menu] key

Keyboard
Adr.: ...1 - 8

e The left number of the point address con-
trolled by the fist key pair will appear in
the display. The right number will show
the point address which is controlled by
the eighth key pair. The entry for the new
point number which is to be controlled by
the first key pair can be set by the num-
ber keys. Or alternatively by using the [+]
and [|] keys the point numbers of the first
key pair can be counted up or down, by
use of [«] or [-] in steps of 8.

Once the setting for the first key pair has
been altered, then the following numbers
for the other keys will automatically be
altered as well. For example, after ente-
ring the number 17 for the first key pair,
then the display will be as follows:

Keyboard
Adr.: ..17 - 24

e Confirm with the []] key

¢ Now the numbers of the points/signals
17 through 24 can be set

e Return to running with the [menu] key

The point numbers are basically virtual addresses
from 1 to 2000.

8.4 Keyboard Table Mode

In the keyboard mode, once the setting for the
first key pair has been altered, then the other
seven key pairs will automatically be allocated
the following sequential numbers.

In the keyboard table mode however, a desired
point address can be allocated to each individual
key pair. 8 "favourite points“ can be directly con-
trolled using the keyboard table mode, even
when they are not they are not located in the
same block of eight.
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8 The Keyboard Mode for Changing Points and Signals

The table is selected by allocating the first key
pair the address number 0 in keyboard mode and
confirming with [_l]. When the following display is
shown the point address table is activated.

Keyboard
Adr.: ...0 - Tab

Using the ”special option” in the basic setting
menu, each key pair in table mode can be alloca-
ted a desired point number (see supplement 1 of
the manual with the list of special options; here
S0810).

8.5 Setting the Switching Time

As long as a key of the keyboard to change a
point or signal continues to be depressed, then
the corresponding command will be continue to
be sent.

In order to be sure that even with a short pressu-
re on the key will successfully carry out the swit-
ching function, or on the other hand, that a swit-
ching impulse if operated for too long a time will
not damage a point or receiver module, the
TWIN-CENTER has a built-in maximum and mini-
mum switching time.

As set by the factory, the values for the minimum
and maximum switching time are both set to 0.05
s. Both parameters can be changed in the TWIN-
CENTER basic setting menu.

Values between 50 and 9999 ms can be input.

The electrical accessory receiver module 6852
has an integrated minimum switching time of
approx. 0.5s which is sufficient for the minimum
value.

ADVICE

For DCC receiver modules, the switching
time of the receiver can only be influen-
ced when it is not set to “continuous ope-
ration”.

And here is how to do it:
® Press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Search through using the [|] key until
the entry "Access.Setting“ is reached
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e Continue with the [—] key
e Search through using the [|] key until

the entry ”"Switch times*® is reached
Continue with the [—] key

SwTime Min: Max:
in mx: .100 3000

In the first entry position under "Min“
(minimum time) shows the least time
that a point receiver will be switched by
the TWIN-CENTER; also the shortest
operation of a point address

If the value "0“ is set, then the function
will be ignored and the switching impul-
se will be actually as long as the key is
depressed.

A new time can be set by using the key
[

Using the [—] key the cursor will move
to the right entry position

Under "Max“ (maximum time) the time
will be set to activate a point receiver,
even if the command to deactivate the
point receiver fails.

If the value "0“ is set, then the function
will be ignored and the switching impul-
se will be actually as long as the key is
depressed.

A new time can be set by using the key
[

Return to running with the [menu] key

ADVICE

Should both values need to be altered,
each new value must be confirmed by
pressing the [_I] key.

If the "min“-value is input as larger than
the ”“max“-value, then this will not be
accepted.
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9 The Memo Mode to switch complete routes of points

9 The Memo-Mode to
switch complete routes
of points

The Memo-Mode serves to switch whole routes
of points together, which can also, of course, be
used for signals as well.

In this mode, the 16 central keys of the TWIN-
CENTER will be used to make up a group of 16
point routes. It will allow you to call up a total of
3 different groups, whose currently active number
will appear in the display.

A total of 48 point routes are at your disposal.

First of all, the routes of points have to be pro-
grammed.

9.1 Programming Point Routes

The programming of point routes is carried out in
memo-mode. Select first of all the point group
number 1 - 3, to which the point route will be
belong, and then change to the actual program-
ming stage. Here you can enter in to each of the
16 possible routes in 10 steps (step 0 - 9) the vir-
tual addresses of electrical accessories from 1 -
2000 together with their switching functions (R or
G).

And here is how to do it:

e Press the [mode] key until the indication
“memo-mode“ appears in the display,
alternatively the keys [mode] and [2] (see
chapter 8.2).

* In memo-mode, press the [menu] key

¢ In the left hand column of the display,
enter the desired point route group num-
ber (1 - 3) after the "Gr.-Nr.“

Memo :
Gr.-Nr.1

Prog

e Using the [—] key move to the right
hand side of the display to programming
"prog*

e To programm, press the [_]] key

e Enter the number of the route from 1 -
16 after "Route No.:“

Gr.-Nr.1
Route Nr.: 13

Press the [_I] key
Under "Step” enter the step number or
accept the first step number ”0“

Grl|Step VAdd RG
RI3| O 147 G

Use the [—] key to enter the virtual

address

Under "VAdd" enter the virtual address

of the electrical accessory

Use the [—] key to enter the switching

direction

e Under "RG" enter the switching function

(R: red, direction: G: green, straight)

Confirm using the []] key

The cursor will jump now to ”Step*”

Programm in the next step in the

sequence or quit the programming by

using the [«<] key

* Now either enter a new route number to
programm or

e End programming by the [menu] key

When entering the point route group, the route
number, the step number (step) as well as the vir-
tual address, the actual display can be counted
up or down by using the [+] or [|] keys. When
entering the switching direction RG then the keys
[+] and [{] will change the selection.

Entering a virtual address 0 will generate a pro-
gramm step without switching function to insert a
pause. The length of the pause can be set using
special option 451 in multiples of 50 ms. Option
451=10 will give a length of pause of 500 ms (10
x 50 ms).
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9 The Memo Mode to switch complete routes of points

9.2 Switching Point Routes
And here is how to do it:

e Press the [mode] key until the indication
"MemoryMode“ appears in the display,
alternatively the keys [mode] and [2] (see
chapter 8.2).

The individual keys of the keyboard will
now no longer be allocated to individual
points, but each of the 16 keys can now
be allocated to a point route, just as you
programm it in.

e Simply pressing on one of the keys will
be sufficient and a whole point route
containing up to 10 separate steps will
be switched.

9.3 Changing Point
Route Groupings

The Memo mode is shown in the middle of the
display along with the input of the active group. It
will always be the same group which was last
active at the time of leaving the memo-mode the
last time.

Changing the group by entering a new group
number can be made by using the [menu] key.

And here is how to do it:

e Press the [mode] key until the indication
"Memory Mode“ appears in the display,
alternatively the keys [mode] and [2] (see
chapter 8.2).

e Press the [menu] key

Gr.-Nr. 1 Prog

¢ In the left hand column of the display,
enter the desired point route group num-
ber (1 - 3) after the "Gr.-Nr.“

e Confirm with the []] key

9.4 Linking up Routes of Points

The TWIN-CENTER can be used to link up point
routes together, i.e. one route can lead into an-
other. In this way, a route consisting of more than
10 switching steps can be called up with one

124

command. The linking command must be the last
command of a point route. Beyond that point, no
program steps will be executed. The building of
loops will be automatically detected and remo-
ved.

To link up point routes, then a four figure number
is entered instead of the virtual address of an
electrical accessory. This consists of the linking
indicator 9, the group number 1 -3 and the route
number 1 - 16.

And here is how to do it:

e Press the [mode] key until the indication
"Memory Mode" appears in the display,
alternatively the keys [mode] and [2] (see
chapter 8.2).

* In memo-mode, press the [menu] key

¢ In the left hand column of the display,
enter the desired point route group num-
ber (1 - 3) after the "Gr. Nr.“

e Using the [—] key move to the right
hand side of the display to programming
»prog*

e To programm, press the [_I] key

Enter the number of the route from

1 - 16 after "route nr.“

Press the [I] key

Under "step” enter the step number
Use the [—] key to enter the deviation
Under "VAdd“ enter the deviation:
9+group+route (e.g. 9 2 04)

Gr 1 | Step VAdd RG
R13 | 6 9204

e Confirm using the []] key
e The cursor will jump now to "step“
e Start programming using the [«] key

The speed of the operation of all point routes can
be changed using the special option 450 (in mul-
tiples of 50 ms: see supplement). The set time
allows a speed of 0.5 second per command. If
the operation time is shortened, please be aware
that the typical switching time of the electrical
accessory is not underestimated.
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10 Programming Mode

For easy programming of FMZ-, TWIN-, and
DCC-compatible loco decoders.

10.1 Programming Track

The programming of loco decoders can be car-
ried out on a so-called programming track. This
can either be a completely standard piece of
track, special laid out for this purpose, or it can
be a siding, of which there are normally plenty
available on a model railway layout: Separated
from the layout by insulating railjoiners on both
rails.

You can select whether to have the programming
track solely devoted to programming power, or
whether this output is to be automatically swit-
ched between the standard digital track power
and the programming track power.

Solely Programming Track
Only whilst the programming operations are in
progress, i.e. the reading and writing operations,
does the programming track output have power.
Otherwise the power is zero.

As delivered, the setting is on “automatic”

Automatic*

Under normal running conditions the program-
ming track output carries the normal track power.
Once it has been switched to programming func-
tion, the power of this output will be switched off.
Only whilst the programming is in progress will it
carry the corresponding programming power.

In order to do this, there is a small relay built into
the TWIN-CENTER, so that one of the sidings on
the model layout can be designated as the pro-
gramming track as well as being used as a nor-
mal siding.

VERY IMPORTANT

The piece of track must be isolated at
each end. There must be no other electri-
cal connection to the remainder of the
layout, and must only be fed with power

Seite 125

10 Programming Mode

via the programming track output. The
isolating breaks must not be overbridged
by another vehicle (bogie, illuminated
coach).

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry”Prog. Track® is found, alternati-
vely the keys [mode] and [4] (see chapter
8.2).
Further with the [—] key
Using the [|] key search through until
the desired entry is found
Confirm the input with the [_I] key
Return to operation with the [menu] key

If the ”solely programming track* of the basic set-
ting menu has been activated, then only locos
with electronically programmable decoders can
be tested on the programming track with a read
test for short circuit or correct function. Because
the programming track only carries a very low
power, then no damage can be caused to the
decoder if there has been a false connection.
When something wrong is detected, the decoder
readout will give the TWIN-CENTER an error
message.

10.2 Setting Programming Mode

With each depression of the [mode] key the ope-
ration mode will be altered between keyboard,
memo, s88 monitor and programming mode.

Press the [mode] key until the display shows
“programming mode®, alternatively the keys
[mode] and [4] (see chapter 8.2). After pressing
the [menu] key the menu driven user guide
appears in text.
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10.3 Menu Structure
”Programming“

The following menu items are available:

= Read
> Address Progr.
> Extended Prog.

>FMZ_ |—>

\]

> DCC |—>

> Register Prog.
> CV-Prog. (byte)
> CV-Prog. (bit)

> Paged Prog.

> Main line Prog.
> long Addresses

> Extended Prog.

10.4 Programming of
FMZ-Decoders

The sub-menu "FMZ” serves to programm, or
likewise, read the different FMZ- and TWIN-deco-
ders which are available.

10.4.1 Reading the Decoder Address

Using the menu item "read”“ the addresses of all
of the previously available FMZ- and similarly
TWIN-DECODERs can be read. This includes
equally decoders which are electronically codea-
ble as well as decoders with which the address
has been set by using coding paint. If no address
is discernable, then the corresponding error infor-
mation will be displayed.

And here is how to do it:

® Press the [mode] key until the indication
"Programming Mode" appears in the
display, alternatively the keys [mode] and
[4] (see chapter 8.2).

e Press the [menu] key

e Using the [|] key, search through until
the entry "FMZ* is found

e Further with the [—] key

e Using the [|] key, search through until
the entry "Read” is found

e Start the search with the [_] key
The sought after address will appear in
the display

e Return to operation with the [menu] key
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10.4.2 Programming the Addresses

FMZ-locos with electronically codeable addres-
ses and locos with TWIN-DECODER can have a
new address 1 - 119 programmed by the TWIN-
CENTER.

And here is how to do it:

e Press the [mode] key until the indication
”Programming Mode* appears in the
display, alternatively the keys [mode] and
[4] (see chapter 8.2).

e Press the [menu] key

e Search through with the [|] key until the
entry "FMZ* is found

e Proceed with the [—] key

e Using the [|] key, search through until
the entry "Address Progr.“ is found

e Further with the [—] key

e Enter the FMZ-address from 1-119

e Start the programming procedure with
the [] key
Successful programming will be indica-
ted in the display

e Return to operation with the [menu] key

There are FMZ-locos with unalterable addresses.
These cannot be reprogrammed electronically.

10.4.3 Additional Programming

On the TWIN-DECODER it is possible to program
additional parameters besides the address.
These are the minimum and maximum running
speeds as well as the so-called control characte-
ristics (control characteristic curves), i.e the style
and manner, in which steps the speed between
the minimum and maximum speed will be affec-
ted by the controller.

The minimum speed can be set to be between
1% and 99% of the maximum possible speed.

The maximum speed can be set to be between
2% and 100% of the maximum possible speed.
If the maximum speed is entered as less then the
minimum speed then an error indicator will appe-
ar. The entry will not be accepted.

Three types of control characteristic curves
”SKL" can be selected:
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Control characteristic curve 1
The transition from minimum to maximum
speed by turning the control knob is
equal.

Control characteristic curve 2
For a really fine low speed control in the
shunting area, the speed will alter very
little in the lower level ranges, but in the
upper ranges a little more.

Control characteristic curve 3
The speed in the lower speed levels will
alter more rapidly as in the upper levels.
This corresponds to the running style of a
dynamic train like, for example, the ICE.

Maximum
Speed
3

Speed

Controller settings
Settings of the control characteristic curves

And here is how to do it:

e Press the [mode] key until the indication
"Programming Mode" appears in the
display, alternatively the keys [mode] and
[4] (see chapter 8.2).

® Press the [menu] key

e Search through with the [|] key until the
entry "FMZ* is found

e Further with the [—] key

Using the [{] key, search through until
the entry "Extended Prog.“ is found
Further with the [—] key
Enter the FMZ-address from 1-119
Further with the [|] key
Enter the minimum speed from
1% to 99%
Further with the [|] key
e Enter the maximum speed from
2% to 100 %
e Further with the [|] key
e Enter the control characteristic curve
“1” to “3”
e Further with the [|] key
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e Start the programming procedure with
the []] key
After the programming this menu item
will remain active so that it can be called
up again as often as desired)

e Return to operation with the [menu] key

Quitting the sub-menu without programming is
possible at any time with the [menu] key. The
actual programmed value for any one address will
remain stored as long as the equipment is swit-
ched on. If however, the perameter of a decoder
should need to be altered again, the last entered
value will appear in the corresponding menu.

10.5 Programming DCC-Decoders

Programming procedure for DCC-decoders will
depend on the manufacturer’'s own procedure.
The TWIN-CENTER is capable of carrying out all
well-known procedures. DCC-decoders can be
programmed and read on standard tracks or on a
programming track. TWIN-decoders have got 2
programming languages and therefore can also
be programmed just like pure DCC-decoders.

10.5.1 Register-Programming

Using the menu "register-prog.“, DCC-decoders
which expect their programming to be done in 8
programm registers can be programmed. This is
particularly the case for older decoders, but also
just a few newer ones require this type of pro-
gramming too. The programming menu indicates
the following display:

Reg.Prog:
Reg 1 = -—-

The register number is entered into the left hand
column and the value to be allocated into the
right hand column.

The entry is carried out either using the numerical
keyboard or using the [+] key for value higher
than 1 or with the [| ] key for value lower than 1.
The [—] key will change the cursor into the right
hand column. Here the values are valid between
0 and 255.
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Using the []] key, the programming will be carried
out in the desired register. Leaving the column
using the [«] or [—] keys then no programming
will be carried out.

Whilst the programming is under way, the activity
of the TWIN-CENTER will be indicated in the dis-
play by the word "prog“ and by a beam crossing
the upper part of the display. After the successful
programming of a register value "o0.k" will appear
in the upper part of the display.

If an error occurs during the programming, then
an error indication will be shown in the display
(see chapter 10.5.8).

If the [] key is pressed during the cursor is in the
left hand column, the TWIN-CENTER will read out
the value of the register. During the read out pro-
cedure, the word “read“ will identify the read
activity of the TWIN-CENTER together with a
beam across the upper part of the display. This
process can take up to 30 seconds.

If an error occurs during the read out procedure,
then an error indication will be shown in the dis-
play (see chapter 10.5.8).

ADVICE

One cause for the error indication could
be that the decoder register is a register
which cannot be read or written, or the
vehicle is not in proper contact with the
programming track. In this case, make
sure that proper contact is made, and
then with the cursor once again in the left
hand column with the [<] key, the read
out procedure can be carried out with the
[] key again.

After a successful read out procedure the indica-
tion ”0.k.“ appears in the display together with
the value of the register. This value can, as descri-
bed above, be changed.

TAKE CARE
The register number 1 contains the
address of the decoder.

Especially when dealing with older decoders, a
value should never be entered which is larger
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than the highest possible decoder address for
this type (see decoder description). In case of
doubt, no address higher than 99.

10.5.2 Bytewise CV-Programming

With the menu ”"CV-Prog.bytew®, DCC-decoders
which expect their programming in up to 1024
configuration variables (CV) can be programmed.
The meaning of these CV’s you can extract from
the decoder’s operating instructions.

The CV-programming is also known as "direct
programming“. One operation can take up to 5
seconds.

The program menu is shown in the following display:

CV Prog:
v o...1 =

The number of the desired configuration variables
(CV1...1024) can be entered in the left hand
column, in the right hand column the value which
this configuration variable should have. Possible
values are from 0 to 255.

The programming and read out procedures are
described in chapter 10.5.1.

10.5.3 Bitwise CV-Programming

With the menu ”CV-Prog.bitw”, DCC-decoders
which expect their programming in up to 1024
configuration variables (CV) can be programmed.
As opposed to the bytewise programming, here
each bit of a configuration variable can be indivi-
dually altered or read out. This is very handy for
configuration variables, as their individual bits
have different meanings and will be used to fix
the decoder options. The meaning of the Bits in
the respective CVs you can extract from the
decoder’s operating instructions.

The program menu is shown in the following display:

CV Prog:
v ...1,Bit0 = -

The menu has three input columns. In the left
hand column the number of the desired configu-
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ration variable (CV1...1024) can be entered, in the
centre column the bit number and in the right
hand column the bit value (0 or 1).

TAKE CARE

The TWIN-CENTER expects the bit num-
bering in numbers O - 7. In several deco-
der descriptions bit numbers 1 - 8 are
used. This should be noted and corre-
spondingly transposed.

The programming and read out procedures are
described in chapter 10.5.1 as for the register
programming, with the difference though, that the
read out procedure in the centre column will
always be started.

ADVICE

If the "direct bit“ programming mode (the
bitwise programming of CV's) of the
decoder in use is not capable of being
carried out, then an error indication will
be shown in the display. This means that
no programming of the desired bits can
be carried out with this menu item.

An alteration of the desired bits can always be
carried out under the menu item “bytewise CV
programming“ (see supplement A3).

10.5.4 Paged-Programming

With the menu ”"Paged Prog.” DCC-decoders
which expect their programming in up to 1024
configuration variables (CV), can be programmed,

but with the "paged” programming.

The program menu is shown in the following display:

Page Prog:
v ...1 =

In the left hand column the number of the desired
configuration variable (1-1024) can be entered, in
the right hand column the value which these con-
figuration variable should have. Possible values
are between 0 and 255.

The programming and read out procedures are
described in chapter 10.5.1 as for the register
programming.
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10.5.5 Main line Programming

With the menu ”"Main line Prog.” DCC-decoders
can be programmed whilst on the main track (i.e.
the normal layout). Prerequisite is that the deco-
der is capable of the Main line Programming.
Whilst the running operations are continuing, then
a correction of the acceleration or braking inertia
of a particular vehicle can be easily and quickly
undertaken for example.

The decoder will have been programmed by the
CV-programming. A read out of the decoder
whilst on the main track is not possible.

ADVICE

Decoders can only be programmed on
the main line whilst the vehicle is statio-
nery. The speed level 0" must also be set
for the relevant loco.

After selecting the programming menu, the dis-
play looks like this:

Main line Prg.:
Loco addr

Next, the address of the decoder to be program-
med must be entered. Once the address has
been confirmed with the [_]] key, then the display
will look like this:

Loco 1:
cv ..1=

In the left hand column the number of the desired
configuration variable (1-1024) can be entered, in
the right hand column the value which these con-
figuration variable should have. Possible values
are between 0 and 255.

The programming and read out procedures are
described in chapter 10.5.1 as for the register
programming.

10.5.6 Programming ”longer*“ Addresses
In chapter 10.5.2 we have described the pro-
gramming of CVs, whereas the CVs (see also

operating instructions of your decoder) have
totally different meanings.
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According to DCC standards, e.g. the addresses
1 ... 127 of a loco are stored within CV#1. In this
case, these addresses are referred to as "short
addresses”. Higher addresses from 128 ... 9999
cannot be stored within one single CV; here two
CVs (CV#17, CV#18) are required. These addres-
ses then are referred to as ”long addresses".
The same goes for receiver modules for electrical
accessories 6852, we also have "short addres-
ses": 1 ... 63 (CV#513) and "long addresses":
64 ... 500 (CV#513, CV#521).

For programming of the long addresses, your
TWIN-CENTER (from software V1.100) has a spe-
cial menu for each, locos and receiver modules.
You can switch between these menu items by use
of the keys [+] and [|].

long Addresses
> Loco addr.

long Addresses
> AC Dec addr.

a) Long addresses of locomotives
The "long address” menu consists of both the
under menu items "read” and “programming®.

The long addresses can be displayed and read
out using the []] key under the "read” menu.

After entering the address value larger than 127
and confirming with the [_I] key, the long address
will be programmed under the menu ”program-
ming“.

IMPORTANT

The selection, whether a decoder will
react on its short or on its long address, is
carried out by an internal "pointer”. The
CV#29 Bit 5 represents that pointer. If that
bit has the value 0, the short address is
used. If it has the value 1, the long
address is used.

Your TWIN-CENTER with the V1.100
software is pre-set to switch that pointer
accordingly whenever there is a reading
or writing of a long respectively short
address. This means, that the respective
address will be activated.

By using the special option 662, this
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behaviour can be altered, see appendix
Al.
b) Long addresses of receiver modules for
electrical accessories
For programming of addresses of receiver modu-
les select the programming menu >MA Dec Adr.
By using the menu >Programming, you can com-
fortably program the addresses of your receiver
modules 6852 in the range 1 ... 500, covering
both — short and long addresses.

ADVICE

As opposed to loco-decoder-adresses,
the electrical accessory decoder 6852
need not be set to decide whether the
short or long address is to be used.

ATTENTION
The TWIN-CENTER also has the item sel-
ection >Read in the above mentioned
menu and is therefore prepared to also
read long addresses. Anyway the receiver
module 6852 does not have this feature
at the moment. It can be programmed
only. If you install a little light bulb or ano-
ther electrical load between the terminals
1 and 2 at output 1 of the receiver modu-
le, the successful programming will be
displayed by an "ok" on the TWIN-CEN-
TER.

Nevertheless, it is still possible to program the

short address of a receiver module as shown in

chapter 10.5.2 by using the bytewise CV pro-

gramming of CV#513.

See also Supplement A1.
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10.5.7 Extended loco-programming in DCC
(see also 10.4.3)

In the DCC-programming-mode there is now
(V1.100) a new menu:

DCC.
> Extended Prog.

This differs from the well-known FMZ-program-
ming menu for programming the speed steps of a
loco decoder by entering a minimum and maxi-
mum speed as a percentage of a possible maxi-
mum as well as a characteristic line. It is calcula-
ted on a characteristic line with 28 contributary
values. In order to run with this 4-point characte-
ristic line, then in the loco decoder CV29 Bit4=1
must be programmed. This characteristic line is
preset for all FLEISCHMANN decoders.

Many decoders from other manufacturers utilise
only a 3-point line, where CV29 Bit4=0 is to be
programmed.

ATTENTION
Not all decoders will recognise this type of cha-
racteristic line, so please consult the instructions
of your decoder.

10.5.8 Error recognition when Programming

If an error occurs during the programming or read
out stages then an error indication will appear in
the upper section of the display.

Here are some possible errors:

Error In the programming or readout pro-
cedure the relevant value cannot be
programmed, or similarly not read.
There is no loco on the programming
track or the loco is not in proper
contact with the track.

The programming track is already
occupied by another programming
procedure.

There is a short circuit on the pro-
gramming track.

The programming track has a prohi-
bited connection to the standard
running track.

The decoder has no page mode.

k. Lok

in use

Kurs.

Anschl.

k.Page
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11 The Computer-Interface

The computer-interface is the fast connection to
the computer. On the TWIN-CENTER it is handled
by a serial computer connector port with a 9-pole
Sub-D-plug. This connector port can be found on
any IBM compatible PC or laptop and an Apple-
Macintosh machine. Many times this connector
port will be known as COM-connector, modem
connector, V.24- or RS 232 connector port.

The interface (socket 6 on the TWIN-CENTER)
can be connected to a computer using a modem
cable (Extension cable 1:1).

With a data interchange rate of a maximum 19200
Baud (Baud = Bit per second) the interface of the
TWIN-CENTER is extremely fast. It is designed
for use with an IBM compatible PC with a data
interchange rate of 2400 Baud and LocoNet-Syn-
tax (see also chapter 14.9.2).

11.1 Basic settings of the interface

As delivered. the settings are:
Data Rate: 2400 bit/s
Syntax: LocoNet-Syntax
Computer: PC

The TWIN-CENTER can be controlled from a
computer using the inbuilt interface. With this
menu item all the settings in the interface of the
TWIN-CENTER can be altered.

11.1.1 Data Rate

The setting of the data transfer rate for the serial
computer interface can be altered to suit the soft-
ware currently in use.

Possible data transfer rates per second:
2400* - 4800 - 9600 - 19200 bit/s

And here is how to do it:
e Press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Search through using the [|] key until
the entry ”Interface” is found
e Further with the [—] key
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Using the [|] key search through until
the entry "Bit per second*

Further with the [—] key

Using the [|] key search through until
the desired entry is found

Confirm the input with the [_I] key
Return to operation with the [menu] key

11.1.2 Syntax

If the TWIN-CENTER is operated via a Computer
(PC or MAC), the computer and the TWIN-CEN-
TER use e certain language, a so called “sytax” to
communicate with each other. You must adjust
the syntax depending on the computer program
you intend to use to control your layout.

The TWIN-CENTER operates with its own com-
mand sequence (TC-Syntax) as printed on next
page. This sequence includes commands which
are also used to control the FMZ-central unit
6800 via a computer.

In addition, the TWIN-CENTER also incorporates
as an alternative, the syntax of the Intellibox from
the firm of Uhlenbrock. These syntax can be used
for example, to create a PC control programm
which could not be done with FMZ. If you wish to
use these Syntax, then please contact the com-
pany for further information.

Solely TC-Syntax

Only the TC-Syntax will be used.

Solely IB-Syntax

Only the Intellibox- (IB) Syntax will be used.
Solely LocoNet-Syntax*

Only the LocoNet-Syntax will be used.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry ”Interface” is found
Further with the [—] key
Using the [|] key search through until
the "Syntax” entry is found
e Further with the [—] key
e Using the [|] key, search through until
the desired Syntax is found
Confirm the input with the [_I] key
Return to operation with the [menu] key
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11.1.3 Computer

| As delivered "PC* is pre-set |

The computer connector port must be set for the
computer to be used. The following are the co-

| As delivered, "LocoNet-Syntax“ is pre-set |

ordinates:

PC-IBM compatible Personal Computer*

For technical users: If the "CTS* (clear to send)
command of the RS 232 connector port of the
TWIN-CENTER is activated, then there will be a
+12V power peg an the CTS connector of socket
8 to ensure the data carrier towards the TWIN-
CENTER.

MAC-Apple Macintosh Computer

For technical users: If the "CTS" (clear to send)
command of the RS 232 connector port of the
TWIN-CENTER is activated, then there will be a
-12 V power peg an the CTS connector of socket
8 to ensure the data carrier towards the TWIN-
CENTER.

Nothing
The interface is deactivated.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry ”Interface” is found

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the entry computer is found

e Further with the [—] key

e Using the [|] key search through until
the desired entry is found

e Confirm the input with the []] key

e Return to operation with the [menu] key
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11.2 Settings

The serial computer connector port has to be set
in the following way:

Baudrate: 2400

Number of Start Bits: 1

Number of Stop Bits: 2

Number of Data Bits: 8

Parity: keine

Handshake: RTS (Computer Side)
CTS (TWIN-CENTER Side)

The TWIN-CENTER is set to work with the
connected computer via the basic setting menu
(see chapter 14.9 menu item ”interface“). The
data transfer rate (Baud rate), the command
sequences of the control programms (TC-Syntax
or IB-Syntax) as well as the computer type (PC or
Mac).

11.3 TC-Syntax

The TWIN-CENTER interface can be accesssed
to by using a similar command sequence (Syntax)
like the FMZ-central control unit 6800.

In principle the TWIN-CENTER with the control-
software can be used to run an FMZ-layout.

The individual commands assembled as signals
(numbers or letters) which can be transmitted
from the computer to TWIN-CENTER via the
interface.
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11.4 IB-Syntax

As an alternative the TWIN-CENTER also incor-
porates the syntax of the Intellibox from the firm

of Uhlenbrock. If using these syntax, then please
contact this company for further information.

11.5 LocoNet-Syntax

As an alternative the TWIN-CENTER also incor-
porates the syntax of the LocoNet standard.

On the following page you’ll find an overview
of the TWIN-CENTER (TC)-Syntax.
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TC-SYNTAX
Commands | Function
C Cancels the complete entry since the last valid command
AxxxxAb Allocation of an inertia level to a loco with FMZ- or TWIN-DECODER
or e A oraindicator that it handles an inertia command
axxxxab e xxxx is the 1 to 4 position address of the loco. It can be a virtual or
a digital address
e b is the inertia level from 1 to 8
LxxxxL/ Lights on or off
or e L or lindicator that it handles a command to switch the lights
IxxxxI/
e xxxx is the 1 to 4 position address of the loco. It can be a virtual
or digital address
e /=1 to switch the light on (function), O = switches the light off
VxxxxVyy Running command forwards
or e Vor v indicator that it handles a command
VXXXXVYY for forward speed
e xxxx is the 1 to 4 position address of the loco.
It can be a virtual or digital address
e yy is the always 2 position speed level (00 -15). If more speed steps are
allocated to the loco decoder, then automatically is ignored.
RxxxxRyy Running command backwards
or e Rorrindicator that it handles a command
FXXXXIYY for backward speed
e xxxx is the 1 to 4 position address of the loco.
It can be a virtual or digital address
e vy is the always 2 position speed level (00 -15).
If more speed steps are
allocated to the loco decoder, then automatically is ignored.
ExxxEs1s2 Switch an electrically operated accessory
or e E oreindicator that it handles a command
exxxes1s2 to switch an electrical accessory
e s the 3 position digital address of the electrical accessory
receiver module. The virtual address of a point
cannot be used here.
e s1=0 corresponding to green key, s1=1 corresponds to red key
e s2 indicates the output of the electrical receiver module (1-4)
PssP Execution of a point route in MEMO mode
or e P or pindicator that it handles a point route command
pssp e ssis the one or two position number of the point route from 1 to 48.
A tiny transposition is needed here. In MEMO mode there are three
groups each with up to 16 point routes, making a total of 48.
The point routes in group 1 will be controlled with ss=1 to 16, the
point routes of group 2 will be controlled with ss=17 to 32, the
point routes of group 3 will be controlled with ss=33 to 48.
134
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11.6 Error Recognition

To control whether the signals transmitted to the
TWIN-CENTER are correctly understood, the
TWIN-CENTER continually sends incoming sig-
nals from the receiving connections back to the
computer over the transmission connections.

This traffic is so-called “echo operation®. If the
returned signals appear on the computer screen,
then the operator knows that the TWIN-CENTER
has understood the instructions.

If no signal is sent back from the TWIN-CENTER,
then is shows that there is either no connection
between them, or the TWIN-CENTER is not ready
to receive. The echo operation means that some
computers can also be used with the TWIN-CEN-
TER even if the hardware protocol will not func-
tion via the four command cables.

If false commands are received from the compu-
ter, the TWIN-CENTER can react with three diffe-
rent error indicators:

X = channel error
The TWIN-CENTER comes up with ”X“ when one
tries to speak to a prohibited address.

Y = Function error
If the function to be carried out is wrong, then "Y*
will be shown. False function can be for example:
e setting the speed level ”16“ (there are
only 15 speed levels from ”0“ to ”"15)
e [nertia level "9“ (there are only inertia
levels "1“ to ”8%)

Z = Sequence error
Error indicator of a point route 1 - 48, which is not
programmed in the TWIN-CENTER.

In operation, commands can equally be given via
the computer as from the TWIN-CENTER.

11.7 Computer-Cable

As already mentioned, the TWIN-CENTER is
connected into the computer by using a standard
9-pole modem cable which is wired one to one
from the nine pole plug to the nine pole socket.
Just in case this is not successful, here is the
information:
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The computer connector socket 6 of the TWIN-
CENTER is connected as follows:

— 5 ——— GND
f— 9 =——————— not used
—4= DTR -
8 CTS
—3 — TX (Data to Computer)
7 not used
—2 — DTRRX (Data from Computer)
— 6~ DSR =
@+—1- CD -

Leads 2, 3, 5 and 8 run to the computer.
Leads 1, 4, and 6 are joined together with each
other in the TWIN-CENTER.

In a connection with a 9-pole socket, normally all
connection poles are wired one to one with each
other. If only the four connections 2, 3, 5 and 8
are connected with each other, then the connec-
tions 1, 4 and 6 on the computer side must be
connected together.

TC PC

O N 0 ©
® 00
N | o

For connection to a 25-pole socket, which is still
possible on old computers, please use an availa-
ble adapter on the computer end of the cable.
Here the connections 2, 3, 5 and 8 of the TWIN-
CENTER must be connected with the connec-
tions 3, 2, 5 and 7 of the 25 pole plug.

In addition to this, the connections 6, 8 and 20 of
the computer must be wired together.

(€75 s
12|@

@24
1|@

@23
10|@

. ..22

. ..21

@120 —
5—741@

9 @19
4 o|@

8 @18
3—ls1@

7 @17
24| 4 |@

6 @16
143l

@15

2"..14

1@~
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12 The s88-Mode

If a model railway layout is to controlled automa-
tically from a computer programm, then the com-
puter will need feed-back information as to which
section of track a train is to be found. Only in this
way can signal or points which have been passed
can be switched, or trains stopped or started
accordingly.

The so-called s88 answer-back modules supervi-
se the sections of track and transmit their condi-
tion ”this section is occupied by a train“ or "this
section is not occupied by a train“ back to the
central unit. The computer control mechanism
can receive these pieces of information from the
interface and use them to coordinate its control
commands accordingly. S88 answer back modu-
les are not available from FLEISCHMANN. Please
ask your specialist dealer.

A total of 31 s88 modules (addresses 1 to 31)
each with 16 inputs can be connected into the
answer-back bus of the TWIN-CENTER and addi-
tional external modules (addresses 32 to 128)
connected via the LocoNet. As a whole, it is pos-
sible to have a total of 2048 inputs. The highest
module address is 128.

12.1 Workwise

In s88 mode the connected answer-back modu-
les will be requested for information and their
answers indicated.

As opposed to other digital central units the
TWIN-CENTER stores the answer-back signals
internally. The computer then only needs to ask
an internal information flag whether there have
been any alterations.

In order to carry out this request and answer
sequence as quickly as possible, the TWIN-CEN-
TER needs the information as to how many
answer-back modules are actually connected to
the answer-back bus.

And here is how to do it:
® Press the [menu] key
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e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry ”s88 Settings” is found, alter-
natively the keys [mode] and [3] (see
chapter 8.2).

e Further with the [—] key

s88 modules:
connected: 31

e At the input position, enter the number
of answer-back modules connected to
the answer-back bus type s88 and con-
firm with [_I].

e Return to operation with the [menu] key

A maximum of 31 modules can be connected in.

12.2 Setting s88-Mode

The TWIN-CENTER has different operating
modes. Available at the present time are: keybo-
ard, memo, s88 monitor and programming mode.

With each depression of the [mode] key the ope-
ration mode will be altered and briefly shown in
the display. Press the [mode] key until the indica-
tion ”s88-mode" appears in the display, alternati-
vely the keys [mode] and [3] (see chapter 8.2).

The indication in the centre of the display will
change according to the selected mode.

12.3 Altering the key allocation

After switching the TWIN-CENTER on, in s88
mode, the module with the address 1 will be dis-
played.

Should other modules be indicated, so the modu-
le address in use can be changed by the TWIN-
CENTER.

By pressing the [menu] key this indication will
appear in the display:

s88 Modul Adr.:
sedl
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Using the numeric keyboard, another module
address can now be entered, and confirmed with
[d]. The valid addresses are from 1 - 128.

Pressing the [menu] key will return you back to
operation.

12 The s88-Mode

12.4 Displaying the setting of a
particular contact

If one of the 16 keys of the central key area is
pressed whilst in s88 mode, then the display will
indicate the condition of the corresponding input
of the connected answer-back module with either
”0“ or "1“ as well as the number of the corre-

sponding input.

In operation mode ”"s88“ the keys are
given another meaning

3 4 They will then be
-_— _— designated as
7 8 keys (1 - 16).
{

On the keyboard of the TWIN-CENTER the keys are designated with 0 — 9
and the special signs C, +, J, |, <= and —.
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13 LocoNet Programming

In the software version V1.100, within the basic
settings menu, there is now a new menu-point
“LocoNet Programming“:

Basic Setting
> LocoNet Prog.

To program various modules connected onto the
LocoNet, especially the FLEISCHMANN Navigati-
on Receiver 6833. When selecting this menu-
point, the display will first of all show

LocoNet Prog.:
Art.-Nr.:

The article number of the relevant article to be
programmed is how awaited.

For example, you can now put in 6833 for a navi-
gation receiver.

The display will now show

LN Prog.: 6833
Module Adr:

and theLocoNet-Address of the module to be
programmed is now entered. At this point, put in
the works value 1 for a new navigation receiver or
if you have reprogrammed your navigation recei-
ver, the altered address.

Once the relevant module has been found on the
LocoNet, programming is the next step in the
sequence. Please consult the instructions of your
LocoNet module carefully.

ADVICE

If no module with the address input by
you is found on the LocoNet, the display
will react with a flashing question mark by
the module address.
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14

The basic settings of the TWIN-CENTER can be
altered by a user lead menu and are continually
stored by the equipment.

Basic Settings

To reach the setting menu, the keys [menu] and
[mode] must be pressed directly one after the
other.

The structure of the basic settings menu can be
seen on the rear fold-out section. The settings as
delivered are indicated by * and set out as below.

14.1 Operation
14.1.1 Running level indication

Possible settings: Direct display or Percentage
display

Factory setting: direct display

Comprehensive description shown in chapter
7.32

14.1.2 Control Knob

Possible settings for the control knob: as a DC
controller or as an AC controller

Factory setting: DC controller

Comprehensive description shown in chapter
7.31

14.2 Languages

All text in the display can be shown in different
languages: the possible settings are:

German, English, French, ltalian, Dutch, Swe-
dish, Spanish or Portuguese

Factory setting: German

Comprehensive description see chapter 6.32

14.3 Loco data format

It is necessary when entering a loco address to
also stipulate its respective data format (f for
FMZ, d for DCC). In order that this need not
always be put in by hand, a format can be selec-
ted in advance to be used as a standard: the pos-
sible settings are: FMZ, DCC 14, DCC 27, DCC
28, DCC 128.
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Factory setting: DCC
Comprehensive description shown in chapter 7.8

14.4 Point setting
14.4.1 Virtual addresses

So that a point / signal can be changed via an
electrical accessory receiver module, the point /
signal must first be allocated a virtual address.
This virtual address can be selected from 1 to
2000. They are then arranged in this menu with
the digital address of the receiver module and the
number of the output to which they are connec-
ted.

The input consists of the virtual address VAdd,
the digital address of the receiver module DAdd
and the output number Aus and the data format
DF of the receiver module.

Factory setting: none

Comprehensive description shown in chapter 8.1

14.4.2 Switching time

A definite period of time is required to carry out
the action of an electrical accessory. The mini-
mum and the maximum switching times are sett-
able in this menu.

Factory setting: min = 0.05 sec., max = 0.05 sec.
Comprehensive description shown in chapter 8.5

14.5 Hand Controller

14.5.1 Allocation of hand controller
to a TWIN-BOX

A hand controller must be connected into the
TWIN-CENTER/ CONTROL via a TWIN-BOX
intermediary. Therefore the entry for a hand con-
troller is C-Nr. (number from 1-16), the TWIN-
BOX number TwBox (number from 1-16) and the
TWIN-BOX ports (A, B, C, or D).

Comprehensive description shown in chapter 7.11

14.5.2 TWIN-BOX

In this menu, the function of the hand controller
switches of all hand controllers allocated to one
TWIN-BOX can be pre-set. It is made up from the
number of the TWIN-BOX (number from 1-16),
the number of the switch of the hand controller (1
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or 2) and the function of the switch. Possible set-
tings: loco specific emergency stop, common
emergency stop, function (light on light off) or
f1.

Factory setting: Loco specific emergency stop
Comprehensive description shown in chapter
7.11

14.6 Display

In this menu the brightness and contrast of the
display can be altered by using the keys [+] and
1.

Comprehensive description shown in chapter
6.3.5

14.7 Power of the Track Network

The power on the trackwork can be limited to
18V. Possible settings: HO-operation without li-
mitation or N operation with power limited to
18 V.

Factory setting: HO operation

When setting the power, then the corresponding
power of the booster is also set.

Power for HO operation

The output power is not controlled and according
to the consumption will give up to 24 V top power
with an input power from the transformer of 18 V.
This is the setting recommended for HO and lar-
ger scales.

Power for N operation
The output power is limited to a top power of
18 V.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search though using the [|] until the
entry "Power* is reached

e Continue with the [—] key

e Search through using the [|] key until
the desired entry is found

¢ Confirm the selection with the [_I] key

e Return to running with the [menu] key
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14.8 Programming Track

It will be decided here whether the programming
track in normal operation will be fed with power
or will have no power. The programming power
will be fed to the track whilst programming.
Possible settings: automatic (power onto the
programming track in normal operation) or
Solely programming track (no power in normal
operation).

Factory setting: automatic

Comprehensive description see chapter 10.1

14.9 Interface

14.9.1 Data Rate

Here we can decide on the data transfer rate of
the serial connector port of the TWIN-CENTER;
Possible settings: 2400, 4800, 9600, or 19200
bits/sec.

Factory setting: 2400

Comprehensive description see chapter 11.1.1

14.9.2 Syntax

If the TWIN-CENTER is to be run with a compu-
ter (PC or MAC), then the computer and the
TWIN-CENTER will need to use a common lan-
guage, a “Syntax”, between each other in order
to communicate. Besides the TC-Syntax and the
IB-Syntax the software V1.100 also recognises
the additional LocoNet-Syntax. The Syntax
which is to be used will be dictated by your com-
puter program which to choose to operate the
layout.

Here you can decide on the syntax of the data
transfer rate between the computer and TWIN-
CENTER. Possible settings: TC-Syntax or IB-
Syntax or LocoNet-Syntax.

Factory setting: LocoNet-syntax
Comprehensive description see chapter 11.1.2

14.9.3 Computer

These parameters set out whether the connected
computer is an IBM compatible (PC) or and
Apple-Macintosh (Mac) or whether no computer
is connected.

Factory setting: PC

Comprehensive description see chapter 11.1.3
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14.10 s88 Setting

Here we decide on the number of connected s88
modules (number from 1 to 31).

Factory setting: 8

Comprehensive description see chapter 12

14.11 Special Options

The possible special options are comprehensive-
ly described in supplement A1 (see also chapter
8.2).

14.12 Software-Version

This menu shows the serial number of the equip-
ment and the version of the system software it
contains. Input is not possible.

14.13 Start Mode

This parameter decides on which basic data the
equipment starts with: Possible settings:

no loco data (start without data of the previous
operation),

auto: Speed = 0 (start with all data from the pre-
vious operation, but with speed of all locos set at
0),

auto + speed (start with all data from previous
operation and all locos to run at the previously
allocated speeds).

Factory setting: auto + speed

Comprehensive description shown in chapter
7.14

14.14 Reset

This menu serves to reset several sections of the
TWIN-CENTER: Possible settings: configuration,
loco data format or points.

e Configuration
e Loco Data Format or
¢ Points

Configuration

All alterations to the basic setting menu will be
cancelled. All alterations to the special options
will be taken back. The input for the selected lan-
guage will remain.
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After a configuration reset, the TWIN-CENTER
has the following settings:

Speed level indication: direct display

Controller: DC-controller
Loco data format: DCC 14

(basic setting format)
Power: HO power
Programming track: automatic
Data rate: 2400 bit/s
Syntax: LocoNet-Syntax
Computer: PC

Special options: Take back all alterations
Loco Data Format

All loco entries and format settings will be can-
celled.

Points (electrical accessories) setting

The entries for the individual electrical accesso-
ries which have been made via the option "virtual
address” (chapter 8.1) will be cancelled. At the
same time all point routes will be cancelled as
they no longer valid, having no allocations.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry ”"Reset* is found

e Continue with the [—] key

e Search through using the [|] key until
the desired entry is found

e Continue with the [—] key

e Search through using the [|] key until
the entry “yes“

¢ Confirm the selection using the []] key

e Return to running with the [menu] key

15 The TWIN-CONTROL

15.1 Common Information

The TWIN-CONTROL is an add-on controller for
the TWIN-CENTER. It extends the functions of
the TWIN-CENTER with another 2 control knobs,
keyboard, memo and s88 monitor.

All running operations and switching functions
of the TWIN-CENTER can also be carried out
by the TWIN-CONTROL.

Important

A direct connection to the programming
track with all its settings which are the
responsibility of the TWIN-CENTER is not
possible.
15.1.1 Connection
The TWIN-CONTROL is not fed with power from
its own transformer, but it receives its energy from
the LocoNet. The first TWIN-CONTROL is linked
into the TWIN-CENTER using the LocoNet-cable
included with it. Plug in the cable into the TWIN-
CENTER in the socket LocoNet T, and into the
TWIN-CONTROL  simi-
larly using either of the
two LocoNet sockets
on the rear of the
S e:quipment. Every addi-
tional TWIN-CONTROL
will then always be connected via a vacant socket
on the TWIN-CONTROL or other equipment
connected via the LocoNet.
The advantage of the LocoNet is the possible
cable length of up to 100 m. In this way your
TWIN-CONTROLS can be positioned anywhere
around the layout.

Up to 6 TWIN-CONTROLS can be driven by one
LocoNet connection.

15.1.2 Technical Data
Connection Onto the LocoNet
Current consumption

on the LocoNet
Size

max. 120 mA
180 x 136 x 80 mm

15.2 Display, Keys and Menu

Displays, keys and menu you will recognise from
your TWIN-CENTER. In the operation and indica-
tion, there is no difference between TWIN-CON-
TROL and TWIN-CENTER. The information can
be referred to in chapter 6 of the manual.
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15.3 Basic Settings

The TWIN-CONTROL has the same properties as
the TWIN-CENTER regarding its basic settings
and the effect of the operation on the TWIN-
CONTROL.

The basic settings of the TWIN-CONTROL can be
altered via an operator lead menu and will then be
continually stored in the memory.

To access the setting menus, the [menu] key and
the [mode] key must be pressed one after the
other.

Menu Structure

The structure of the basic setting menu is com-
parable to that of the TWIN-CENTER. The con-
tent of this menu is however, smaller than the
TWIN-CENTER, because no inputs are necessary
here and all of the connections and programming
can be carried out by the TWIN-CENTER.

The pre-sets are denoted by a *.

The meanings of the basic settings can be found
in the following chapters:

Operation see chapter 7.3
Language see chapter 6.3.4
Display see chapter 6.3.5

Special Option
Software Version

see supplement A1
see chapter 14.12

15.4 The Speed Controller

The functions of the TWIN-CONTROL are already
well known through the TWIN-CENTER.

The TWIN-CONTROL has two inbuilt controllers
which are completely independent from each
other. They can be found located on the left and
right hand sides of the operating unit. Loco-
motives can be called up and controlled from eit-
her controller.

Simultaneously digital decoders with different
data formats can be controlled and operated. The
controllers will work even whilst the programming
or whilst the settings are changed.
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You can refer to the controller functions in the
following chapters of the TWIN-CENTER:

Operation elements

Loco addresses

Speed controllers

Light and special function
Inertia Settings

Loco/ track precedence
Special emergency stop
Altering data format for
individual loco decoders
Virtual loco addresses
Double-heading see chapter 7.10
Data compression see chapter 7.12
Operation of function decoders see chapter 7.13

see chapter 7.1
see chapter 7.2
see chapter 7.3
see chapter 7.4
see chapter 7.5
see chapter 7.6
see chapter 7.7

see chapter 7.8
see chapter 7.9

15.5 The Keyboard-Mode

The functions of the TWIN-CONTROL are already
well known through the TWIN-CENTER. The
information to call up and operate the keyboard
mode can be found in the following chapters of
the manual:

Switching points ans signals
Altering key allocation
Keyboard table-mode

see chapter 8.2
see chapter 8.3
see chapter 8.4

15.6 The s88-Mode

The TWIN-CONTROL has the same operation for
s88 mode as does the TWIN-CENTER. For further
information, please refer to chapter 11 of the
manual.

ADVICE
s88 module can only be connected to the
TWIN-CENTER.

15.7 The Memo-Mode for

switching point routes

For the following functions, which are already well
know from the TWIN-CENTER, can also be car-
ried out by the TWIN-CONTROL.

Switching point routes
Changing point route groups

see chapter 9.2
see chapter 9.3
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If point routes are to be programmed, or similarly
linked up, then this only possible at the TWIN-
CENTER.

16 Error Indications

If an error should occur on the TWIN-CENTER
during the digital operation, then the equipment
will automatically switch itself off, and the red
LED under the [stop] key will blink. All of the
TWIN-CONTROLS connected via the LocoNet
will also have the red LED illuminated. All displays
will show the following indications:

-- Short --
rail pwr output

Short circuit on the standard track

=8 Short —-
Booster

Short circuit on the track of a connected
booster

-- Short --
LocoNet or C/D

Short circuit between the power feed
wires on the LocoNet B-output or short
circuit on wires C and D on the DCC-boo-
ster output

-- Short --
Layout PT C/D LN

Short circuit between the standard track
output and the programming track out-
put, the DCC-booster output (wiring C/D)
or on LocoNet B output (power feed wire)

-- Short --
Dev. overheated

Through prolonged operation, the upper
performance limit of the equipment has
been exceeded and has overheated. In
order to prevent damage, the overheating
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16 Error Indications - 17 Tips

protection has switched the unit off until
the operating temperature returns to nor-
mal.

ADVICE

Once the cause of the problem has been
resolved, then the [go] key will turn it on
again.

If there are problems with the TWIN-CEN-
TER then the version number of the soft-
ware will be of assistance (chapter 17). In
this way errors can be localised and

resolved.
17 Tips
Fault: With DCC-decoders, the light cannot

be switched on and off
The decoder has 28 speed levels, on the TWIN-
CENTER though 14 or 27 levels have been set for
this address.
Fault: With DCC-decoders, the light
switches itself on and off
A locomotive with DCC-decoder switches the
running lights on and off whilst the speed varies
on the controller if the TWIN-CENTER with a
DCC-decoder is set with 14 speed levels for
DCC-data format with 28 speed levels.
On some DCC-decoders the number of speed
levels can be set via the configuration variable
#29.
14 speed levels ->CV #29, Bit 1 =0
27 speed levels ->CV #29, Bit 1 =0
28 speed levels ->CV #29, Bit 1 =1
128 speed levels ->CV #29, Bit 1 =1

Please see also the instructions of your DCC-
decoder.
Fault: Problems with DCC-decoders

with another digital format

Several DCC-decoders have problems in running
properly if they detect another digital signal on
the rails rather than just one DCC-signal. These
decoders erroneously interpret the FMZ-data sig-
nal as analogue power and ”stutter” along, or
immediately take off at full speed.

For a few decoders, this problem can be allevia-
ted by switching off its ability to recognise analo-
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17 Tips - 18 Software - 19 Problems and Solutions

gue power. How to set the decoder for solely digi-
tal operation will be described in the instructions
of the relevant decoder.

For some newer types of decoder, the program-
ming for sole digital operation can be achieved, in
that the Bit #2 of the configuration variable CV
#29 is set to zero. Please note, however, that this
is not possible for all DCC-decoders.

On simple decoders there is no possibility to
solve this problem.

18 Software

Under this menu item, you will find the serial
number of your TWIN-CENTER and the version
number of the software.

And here is how to do it:

e Press the [menu] key

e Press the [mode] key

e Search through using the [|] key until
the entry "software-vers.“ is found
Further with the [—] key

1.1

Ver:
S/N:

e The upper row will show the version
number of the software. The lower row
shows the serial number of the TWIN-
CENTER

Return to operation with the [menu] key-
The system software of the TWIN-CEN-
TER or TWIN-CONTROL can be upda-
ted at any time using the computer inter-
face of the TWIN-CENTER.

Information regarding an update will be available
in good time.

19 Problems and Solutions

Fault: The TWIN-CENTER will not
switch on.

Cause: The TWIN-CENTER has not input
power.

Solution:  Examine the plug on the transformer
or the clamps on socket 1 of the
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Fault:

Cause:

Solution:

Fault:

Cause:

Solution:

Fault:

Cause:

TWIN-CENTER.

Check the connection between the
TWIN-CENTER and the transformer
or the mains connection to the trans-
former.

The TWIN-CENTER uses the
wrong language.

The incorrect language has been set
in the basic menu.

Switch the TWIN-CENTER off.
Switch the TWIN-CENTER on again
whilst you have pressed one of the
following keys:

German

English

French

Italian

Dutch

Swedish

Spanish

Portugese

O~NO O~ WN =

The green LED lights up, but the
locos will not run.

If the TWIN-CENTER is switched on
with the [go] key but the locos will not
run and the points cannot be chan-
ged, then the connection between
the TWIN-CENTER and the track
must be interrupted. If the track is
connected via an external additional
booster, then it may be that the
connection between the TWIN-CEN-
TER and this booster may be inter-
rupted, or between the track and the
track output of this booster.

Examine the connections leading to
the track on socket 1 of the TWIN-
CENTER and the connections on the
track itself. Examine the connection
cable to the external booster. For a
booster connected into socket 2,
check to ensure that the flat cable
band is connected in the correct
position and firmly in the socket.

The red LED over the [stop] key
always blinks after a short running
session.

The TWIN-CENTER is continuously
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19 Problems and Solutions - Supplement A1

Solution:

Fault:

Cause:

Solution:

Fault:
Cause:

Solution:

Fault:

Cause:

Solution:

overloaded by too many locomotives
and illuminated trains. It has become
too hot during the running session
and has switched itself off.

Separate your layout into several
electrically isolated sections, and
feed these with additional external
boosters (i.e. TWIN-BOOSTER 6807
or FMZ-Booster 6805 with Adapter-
Set 6885).

The red LED (stop) continually
blinks.

A short circuit has occurred some-
where on the tracks, or the TWIN-
CENTER has become overheated, or
a short circuit has occurred on the
track connection of an external boo-
ster.

Note the error indication in the TWIN-
CENTER display. Locate the cause of
the short circuit and remove it and
then wait until the TWIN-CENTER has
cooled down.

Individual locos will not run.

The loco decoder is not being run in
the correct format. The decoder is
cannot send back any information to
the TWIN-CENTER, or the TWIN-
CENTER cannot automatically distin-
guish, by simply calling up the loco
address, which data format is neces-
sary to control the relevant decoder.
Check the data format of the loco
decoder and set each individual
decoder to the correct data format
(chapter 7.8).

Some electrically operated
accessories will not operate.

The electrical accessory receiver
modules are receiving their com-
mands in the wrong data format,
because they use a different data for-
mat to that which has been set in the
TWIN-CENTRE.

Check the data format of the acces-
sories which are not working and set
virtual addresses in the menu basic
setting - point setting - which are cor-
rect for each accessory in use.

A1: List of the Special Options

ADVICE

As for the problem of longer/short
addresses, we will give you some extra
information to adjust some Special Opti-
ons.

In version V1.100 of the TWIN-CENTER software,
it will always be, that when writing or reading a
long loco-address of the loco-decoder so set,
that it now only will react to the long address
(128...999) and not to the short (1...127). That’s
because in CV29, bit 5, a so-called “indicator”
has been set (CV29 bit 5=1). If the loco is to be
controlled using the shorter address once more,
then this indicator must be reset (CV29 bit 5=0).

From software V1.100 of the TWIN-CENTER the
behaviour of the address indicator can be adju-
sted using the special option SO662. The value of
the special option is made up of different part
values, each according to which behaviour is sel-
ected.

Setting the address indicator for short/long
addresses according to the reading/writing:

Part value 1: Use the long address after reading
the long address -> CV29.5=1

Part value 2: Use the long address after writing
the long address ->CV29.5=1

Part value 8: use the short address after reading
of CV1 (short address) -> CV29.5=0

Part value 16: use the short address after wrinting
of CV1 (short address) ->CV29.5=0

Exampile: if this long address is to be used after
writing/reading, or this short address is to be
used afterwriting/reading (CV1), then the value of
the special option should be S0662=27
(27=1+2+8+16). However, if after writing/reading,
the long address should be set to this, or when
writing/reading the short address should not be
set back to this, then the value of the special opti-
on should be SO662=3 (3=1+2). This now corre-
sponds to the instructions of the software V1.100.
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Supplement A1

The following section describes the special func-
tions. These are functions which workwise can be
controlled or similarly set from your TWIN-CEN-
TER or your TWIN-CONTROL.

A few special options are valid for the TWIN-
CENTER and for the TWIN-CONTROL as well,
and can be set from either piece of equipment,
whilst other special options are only valid for the
TWIN-CENTER. The valid equipment is shown
against each special option.

And here is how to do it:
e Press the [menu] key
e Press the [mode] key
e Search through using the [|] key until
the entry ”special option* is found
e Further with the [—] key

Special Option:
N. ..1=---

At the first input position, enter the iden-
tification number of the special option
after the "Nr“

Using the [—] key, move the cursor to
the right hand input position

Enter the perameter value of the relevant
special function

Press the []] key. A "' is shown in the
display, to show that the special option
is activated

Return to operation with the [menu] key

ADVICE

The setting of the special functions as
delivered, can be dispensed with by the
[C] key in the right hand column.

NUMBER
OF THE SPE-
CIAL OPTION

PARAMETER VALUE OF THE SPECIAL FUNCTION

25 TWIN-CENTER

automatically be set.

With this special option, it can be determined whether the TWIN-CENTER can be
set for one or other digital formats to send a so-called Idle-Paket (Data paket for
syncronisation, without running commands)

0 = no general Idle-Paket generated.

1 = a general |dle-Paket will be generated for DCC (works setting).

8 = a general |dle-Paket will be generated for FMZ.

9 = 8 + 1: a general Idle-Paket for DCC and FMZ will be generated.

Attention: If a loco address is set for DCC-operation, then the special option 9 will

27 TWIN-CENTER

0 = no data compression

(works setting = 10 minutes).

Determines the time lapse following the last input command, until a loco address is
cancelled from the refresh cycle (= data compression)

1 - 240 = time in minutes from the last input command up to data compression

28 TWIN-CENTER

=1 loco speed # 0

Determines the conditions for data compression
=0 loco speed = 0 (works setting)

33 TWIN-CENTER

To control the transmissions of point commands via the PC bus
0 = Point commands will not be transmitted
1 = Point commands will be transmitted via the 12C bus of the TWIN-CENTER
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Supplement A1
NUMBER
OF THE SPE- PARAMETER VALUE OF THE SPECIAL FUNCTION
CIAL OPTION

97 TWIN-CENTER
Start conditions after switching on the TWIN-CENTER:
O: Start with emergency stop (stop) (works setting)
1: Start with power to the tracks (go)

450 TWIN-CENTER
Speed of operation of point routes in multiples of 50 ms
Works setting: 10 = 500 ms

451 TWIN-CENTER
Pause length by Vadr=0 in point routes in multiples of 50 ms
Works setting: 20 = 1000 ms

662 TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL
Ajustment of long/short address behaviour, see information in Supplement A1
SO0662 is preset to =3

802 TWIN-CENTER
The brightness of the LED display for loco special function
can be set
0 = maximum brightness
6 = minimum brightness (works setting = 4)

810 TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL
Contains the virtual point addresses from 1 to 2000, which will be switched with the
first pair of keys after the TWIN-CENTER or TWIN-CONTROL have been switched
on, or the 0 for the so-called table mode (see chapter 8.4). The setting can be car-
ried out individually for each piece of equipment
0 = table menu, settable using special option 871 to 878 (works setting = 1)

812 TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL
Contains the addresses of the s88 modules, which after switching on the TWIN-
CENTER will be indicated in the display. Possible values are 1 to 128 (works setting = 1)

815 TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL
Determines in which operational mode the TWIN-CENTER or the TWIN-CONTROL
will start up in after being switched on
0 = Start with Keyboard (works setting)
1 = Start with memo-mode
2 = Start with s88 mode
3 = Start with programming mode

817 TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL
The elapsed time for the direct selection of a mode as set at the factory is 1 second,
but this may be altered in special option S0817 in steps of 10 milliseconds.
S0817 is preset to =100 (100 * 10ms = 1s)

818 TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL
Defines the pause of the zero setting of the controller (as DC controller) which must
be inherent before the commands in the opposite direction are carried out. Input will
be the multiple of the basic pause of 10 ms (works setting = 50 (0.5 s))

826 TWIN-CENTER
Defines the start menu of the programming mode
0 = programming mode starts with FMZ-menu (favourite)
1 = programming mode starts with DCC-menu
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Supplement A1 - A2

NUMBER
OF THE SPE-
CIAL OPTION

PARAMETER VALUE OF THE SPECIAL FUNCTION

827

TWIN-CENTER

Using special option SO827, it is now possible to have a safety question built in
after switching on the equipment again. Here you will be asked once more, whether
you really wish to recreate all the speed settings according to the last operation
before you switched off.

S0827=0 - no additional safety question (works setting)

S0O827=1 - additional safety question turned on

837

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

With software-version 1.100, by using the special option SO837, you can select whether
to recreate the last controller allocation before the equipment was switched off or not:
S0837=0 - do not recreate the controller allocation (works setting)

S0O837=1 - recreate the controller allocation (on the TWIN-CENTER)

S0837=1,2 oder 3 - recreate the controller allocation (for up to three TWIN-CON-
TROLS, which must be differentiated between each other by use of these numbers)
In the case of a recreation of the allocations, then not only the loco-addresses allo-
cated to the controllers will be recreated, but also the relevant settings of the various
functions [function] and [f1] to [f4] for DCC-locos, and likewise function [function]
and [f3] for FMZ-locos as well.

871-878

TWIN-CENTER, TWIN-CONTROL

In the keyboard table menu, each set of pairs of keys of the keyboard can be alloca-
ted to a specific point address. The eight pairs of keys are allocated to special opti-
ons 871 to 878. The value for the desired point addresses will be given by the speci-
al option for the relevant pair of keys. Take Note: input value = desired address
minus 1 ! Example: In order to switch point nr. 10 with the pair of keys number 5, the
special option 875 must be set to the value 9.

907

TWIN-CENTER

For setting the signal which the TWIN-CENTER sends out when no loco information
is to hand: i.e. after switching on the layout, and before the first loco has been called
up
128 =
4 =
132 =

FMzZ
DCC (works setting)
FMZ and DCC

A2: Coding Table for
Electrical Accessory
Modules 6852

Electrical

accessory

The table contains the allocation of the setting of
the DIP-switch on the physical receiver module
addresses.

Here are for example the setting combinations for

address 22:

receiver modules from

FLEISCHMANN (6852) will each control four point
motors. The decoder address, which can be set
using the DIP-switch on the receiver module, is
not identical with the virtual point address of a
point connected to the receiver module. All set-
ting menus of the TWIN-CENTER use the virtual
point addresses, and not the physical receiver
module addresses as described here.
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Switch 1 = white = switch on
Switch 2 = white = switch on
Switch 3 = black = switch off
Switch 4 = white = switch on
Switch 5 = black = switch off
Switch 6 = black = switch off
Switch 7 = white = switch on
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Supplement A2 - Coding Table for 6850

Address Switch Address Switch Address Switch
112 3| 4| 5|67 11213 4| 5| 6|7 1121 3|4|5|6|7
] qy 87
2 ys 88
3 ys B 89
y 47 30
5 Yyg 31
5 Yyg 32 ]
7 50 93 B
8 57 94 ]
3 52 35 B
10 53 95 |
n oY 37
2 55 38
3 Bl 55 B 39
] 57 B 100
15 58 B 107
] 59 B 102
n 50 HE 103 B
18 51 ] 14
19 52 ] ] 105
] 53 105
] 54 107
22 55 108
23 56 109
2y 57 1o
25 58 n B
26 Bl 59 ne B
1 L] 0 E] B B
28 B 7 1 B -
29 B 2 15 B
30 B 73 16 B
31 BN i 1 B
32 7 18 B
33 7 ] ||
34 77
35 78 B
35 7 on [ ]
7 80
38 81 off [
39 B 82 B
0 | | 53
] 8y
Y2 35
Y3 865
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Conversion Table

A3

Bitvalue - Bytevalue

For decoders which can only be programmed

bytewise, the following table shows the individu-

al Bit values to be altered.

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

70

71

72
73

74

75

76

77

78
79
80

81

82

83
84

85
86

87

88

89

90
91

92
93

94

95

96

97
98

99

100

101

102

103
104

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

35

36
37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62
63

64

65

66

67

68

69

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Bit

Byte-

Wert

10

12

13

14

15
16

17
18

19

20

21

22
23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34
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Byte- | Bit || Bit || Bit || Bit || Bit | Bit | Bit || Bit Byte- | Bit || Bit || Bit || Bit || Bit | Bit || Bit || Bit Byte- | Bit || Bit || Bit || Bit || Bit | Bit || Bit || Bit
Wert ofl1fl2(3)4)|5)|6]|7 Wert 0|1 213 4)|5|6]7 Wert ofl1fl2y3)4)|s5)|6]7
105 1 oflof1yofn 110 156 oy ofj1 1 100 0f1 207 1 1 1 1T{fofof 1|1
106 Off1{foff1]o]1 1|0 157 1 0|l 1 1 100 0f1 208 ojojlojloj1joyj1]n
107 1 T o 1yof1 100 158 0|1 1 1 100 0¢(1 209 1 oflofloftyjolf 1|1
108 oyoij1 140 1 110 159 1 1 1 1 100 0(1 210 off1ffofpof1ygoyf1f1
109 1 01 140 1 110 160 offoffojofoyf1yofn1 21 1 THofloftfjof1j1
110 o1 1 140 1 110 161 1 ofloflofof1joiyH1 212 ofofirfof1hof1yfn
11 1 1 1 1001 110 162 0|1 0 1001 213 1 ojtjoytrjop1y1
112 oflofofolfn1 1 1010 163 1 1 ofloffoyf1]ofn 214 01 1T{fof1]of1y)1
113 1 0 floffof1 1 1] 0 164 Ofloff1jfoffoy|1fofn1 215 1 1 1Tfoj1joj1]1
114 oyl 1 qrofoln1 1 110 165 1 oft1ffopof1yofn1 216 ofloffoif1 10011
115 1 1410 ofj1 1 110 166 0|1 THo0fof1]ofn1 217 1 0l of1 100 11
116 oOflof 1ol 1 110 167 1 1 1T{fofoj1joj1 218 oyl 1oy 10 11
"7 1 oyl 1floy1 1 110 168 ofofloftyofp1tfyofn 219 1 140 1 10 11
118 o1 140 1 1 110 169 1 oflofitfof1jolyH1 220 0y oij1 1 10 11
119 1 1 1 1 1 110 170 0| 1 ofl1ffoy1]ofn1 221 1 0|1 1 100 11
120 0 floffofl1 1 1 1| 0 171 1 1 Off1ffofj 1)0fn1 222 0|l 1 1 1 100 11
121 1 oyoij1 1 1 110 172 0l of1 10 1})o0f1 223 1 1 1 1 100 11
122 o1 foj1 1 1 110 173 1 0|1 100 1]o0f]1 224 Ofloffoffoffoj1 101
123 1 140 1 1 1 110 174 0|1 1 1o 1])o0f1 225 1 oflojfofol1 141
124 0y ofj1 1 1 1 110 175 1 1 1 1o 1])o0f1 226 oy 1ijofodfofjn 141
125 1 0|1 1 1 1 1010 176 oflofofolfn1 1001 227 1 1{fofoffoy1 141
126 o1 1 1 1 1 100 177 1 ofloffoif1 1001 228 ofof1fodfofn 101
127 1 1 1 1 1 1 1] 0 178 0 || 1 0l of1 10101 229 1 Off1{fofoj|1 11
128 ofoflofofofpoyfofn 179 1 1 0 flof1 1001 230 o1 1Th0fo0f1 101
129 1 ojojjojojojojt1 180 Ofloff1]of1 1001 231 1 1 100 0f 1 101
130 of1flofofofofofn 181 1 oyl 1floqy1 1001 232 ofofiof1yof 141
131 1 1fojojfojojojn1 182 o1 101 1001 233 1 ojoj1yjojn1 101
132 ofofl1fofofofofdn 183 1 1 1 1 1001 234 o tfof1yofn 101
133 1 off1Tffopofoyofn1 184 ofloffof1 1 1001 235 1 1Tffof1qofy1 101
134 o1 1ojjojojoj1 185 1 0l off1 1 10101 236 0l off1 100 1 101
135 1 1 1{fofojojofjH1 186 0|1 o1 1 1001 237 1 o1 1001 101
136 ojojoj1rjjojojojn 187 1 1 o1 1 10101 238 o1 1 1001 101
137 1 oflofl1tfojofoiyH1 188 oy ofj1 1 1 1001 239 1 1 1 140 1 141
138 oj1jjoj1jjojojojn 189 1 o1 1 1 1001 240 ojojo 1 1 101
139 1 1T{foff1ffojojfojn1 190 0|1 1 1 1 1001 241 1 oflofloy1 1 11
140 0l off1 100 0]0f1 191 1 1 1 1 1 10101 242 Ol 1o of1 1 101
141 1 o1 1{fofofoj1 192 offoflfojofoyfof 1|1 243 1 Th0fof1 1 101
142 o1 1 1T{fofofoj1 193 1 oftfoffofofoyf1f1 244 Ofloff1]ofn1 1 101
143 1 1 1 1{fofofojn1 194 0|1 ofloflopof 1|1 245 1 oyl 1floy1 1 141
144 ofoflofof1pofofn 195 1 1 ofloffopfof 1|1 246 01 140 1 1 141
145 1 ojojjoj1jojojt1 196 ojoji1jojojoj1]n1 247 1 1 10 1 1 101
146 off1ffopof1yoyfofn1 197 1 oft1ffopofoy1f1 248 oflofloy1 1 1 101
147 1 To0fof1]jofofjH1 198 0|l 1 THo0fofjoj1]1 249 1 0l off1 1 1 11
148 ofofi1rfof1hofofn 199 1 1 THoflofoj 1)1 250 o1 1fof1 1 1 101
149 1 of1Tflof1jofoiy1 200 ofofloftyofpoyf1yfn 251 1 140 1 1 1 141
150 0|1 1oy 1]ofofj1 201 1 oflofirfojof1y1 252 oyoij1 1 1 1 11
151 1 1 1o 1]ofofj1 202 0|1 ofl1ftoyfof 1|1 253 1 0|1 1 1 1 11
152 oflofloj1 100 0f1 203 1 1 ofl1ffojojf 1|1 254 o1 1 1 1 1 101
153 1 0l of1 100 0¢(1 204 0l of1 THofof 1)1 255 1 1 1 1 1 1 101
154 o1 jojg1 100 0|1 205 1 01 100 1]1

155 1 140 1 110041 206 0|1 1 1T{fofof 1|1
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Supplement A4 - A5 - A6

A4: Address Setting of the
TWIN-BOX

A TWIN-BOX driven by the LocoNet must be
given an individual digital address, which can be
set by using the 4-pole DIP-switch. The following
table shows the switch settings to give the TWIN-
BOX its address.

Address| Switch
112 3|4

i

2 B
3 N
L’

5

&

1

8

g

0

il

2

I

i

5

]

on []
off .
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A5: Technical Data of the

TWIN-CENTER

Maximum permitted input power
18 V - AC power

Maximum Power Output
3 A onto the track layout
1 A on the I’C bus
0.2 A on the LocoNet B output
0.5 A on the LocoNet T output
All outputs are protected against short
circuit

Maximum Number of Answer-back modules
31 s88 or s88 compatible modules via
the answer-back bus (addresses 1 to
31), in addition to the modules which
can be connected via the LocoNet
(addresses 32 to 128)

2048 answer-back contacs are detecta-
ble

Maximum Number of Loco Addresses
119 FMZ
9999 DCC data format (1-9999)
9999 Virtual addresses (loco numbers)

Maximum Number of Point Addresses
2000 virtual addresses

Size

180 x 136 x 80 mm
A6: Other
Uhlenbrock:

Firma Uhlenbrock Elektronik GmbH
Intellibox:
Digital Control of Fa. Uhlenbrock Elek-
tronic GmbH
NMRA:
National Model Railway Association
(USA)
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A7 Index
AT7: Index, Glossary
TWIN-CENTER manual
- Connections, howtoconnect ................ ... iiiinnnnnn front fold-out section
- Computer — Interface . . . ..o o e 4.6; 11.6
S DCC = BOOSEr . . . .t 4.3
S FMZ — BOOSTEr . . .o e 4.2
STWIN — CoUpIer oo 3.3.1
-Hand Controller . . . ... e 3.2.4
-Rail, Trackwork . ... e Quick Entry 1; 4.1
S 120 — DEVICES . . ettt 4.8
- LocoNet — BooSter . .. ... 4.4;4.7
- LOCONEE — DBVICES . . . o ittt ittt et e e e e e e e e 4.7
- LocoNet — Hand controller equipment . . ... ... . 4.7
- Electrical Accessory Receiver Module .. ...... .. .. .. .. .. Quick Entry 2; 8
- Programming Track . .. ... 41
=888 — MOdUIE . . . oo e 4.5
ST ANS O Ml . o o o 41
S TWIN = BOOS Er . . oo oo e 4.2
S TWIN = BOX oottt 3.2.3
STWIn = Control . ..o e 3.2.2;15.1.1
- Adjusting data format
- Basic setliNgs . . .. e 14.3
- Decoder SPECIfiC . . o oo 7.8; 8.1
- Decoder
- Decoder programming . . . ..ottt i e 10
S DG L e 10.5
- CV = programming, bit Wise . . ... .. ... 10.5.3
- CV — programming, byte Wise . .. ... ... ... i 10.5.2
- Paged — programming . . . . ... 10.5.4
- Register programming . . . .. ... 10.5.1
- Main track — programming . . ... ..o 10.5.5
S EVIZ e 10.4
-Useable DeCoders . ... .. ... 5
B 0 T o ] - 6; 6.1
- Brightness . . ... 6.3.5
S OONtrast L 6.3.5
S RESE L 6.3.5

153



6802_10_12_ 04_Handbuch_GB 01.03.2007 1%?%8 Uhr Seite 154

Index

~RuNning, Controller . . ...ttt ittt ittt ittt ey 7
-Changing direction ......... . ... . . . . . Quick Entry 1; 7.3; 7.3.1
- Adjusting speed ... Quick Entry 1; 7.3; 7.3.1
- Lights on/off ... Quick Entry 1; 7.4
- LOCO specific emergency Stop . . . ..ot e 7.31;7.4;,7.7
- Calling up loco, enter, adjust loco address . ......... ..., Quick Entry 1; 7.2.1
-Double heading . .. ... 7.10
- EMergenCy StOD . ..o e 6.2; 7.1
- Loco- or track precedence CONtrol .. ... .. .. 7.6
- Special function switChing . . ... ... e 7.4
- Adjusting inertia ... .. e 7.5
- Error indications, problems, tips, information ................ ... . i i 16; 17; 19
S DCC — BOOSTEr . . o oo e 4.3
S DS PlaY .. 6.3.5
- Errorindications . . ... e 11.5; 16
STWIN — CoUpler 3.3.1
- LOCONEt — BOOSTEr . . . . oot e e 4.4
- PrODIEMS e 19
- Programming track . ... ... e 41
e ] 17
- Transformer — Connection . . ... ... 41
- Twin Center — Reset . ..o 14.14
~Basicsettings . ..... .. i i i i e e r e 14: 15.3
S DISPIaY .. e 6.3.5; 14.6
= CONtroller . 7.31;141.2
- Speed step display . . ... 7.3.2;14.1.1
- Power of the track network . . ... ... 14.7
- Programming track . ... .. . 14.8
- Switching time . . ..o 8.5;14.4.2
S languUAage ... 6.3.4; 14.2; 19
- Standard — Loco data format .. ........ ... . 14.3
S Start MOde .. 7.14; 1413
-Hand controlleroperation ............c.ciiiiiiinnnnniii sttt 7.11
S FUNCHIONS e 7.11.2
- ASSIgNMENt . . L L 7141.1;7.11.3
SInterface ... i i e i i e e iy 11
Snterface ... e e 4.6; 11.6
- COM-Port — Settings . . .. oo 11.2
S Data rate e 11.1.1;11.2
R = 11.5
154
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Index
S RO 23 11.1.3
S 7/ 1= Y 11.3;11.4
- Electrical accessoryreceivermodule ............. ittt innnrriannrraanaaans 8
- NOtifYINg . o Quick Entry 2; 8.1
- SWiItChing . . Quick Entry 2; 8.2
- Setting the switching time . . .. ... . e 8.5
STable — MOde . . oo e 8.4
- SeleCting POINTS . . . oot 8.3
B 0 = 0 3.25
-Special OptioNS . ... . i i i i i i i i e Supplement A1
< - 12
- Connecting MOdUIES . . . ..ot e 4.5
-Setting sB88 —Mode . . ... 12.2
-Contact Settings . . ... 12.4
- Keyboard allocation . .. ... ... e 12.3
- Technical Data
S TWIN CeNter . . oo e Supplement A5
- TWIN CONtrOl . . 15.1.2
STWIN = Control . ... e e 15
- CONNECHON . . e 3.2.2;15.11
S0peration ... 15.4; 15.5; 15.6; 15.7
- Virtual addresses
I oY To R o (=7 Yo [ 7.9
S POINES L e 8.1
mRoutesof points ...t i i i s 9
S CaAllNg UP o« et e 9.2
- PrOgramMIMINg . . . oo e 9.1
S LINKING U oo e 9.4
Glossary
- Connection, Connections, CONNECHING . . . . .. . ..o ittt e
- front fold-out section; Quick Entry 1; Quick Entry . . . . .. 2;3.2.2;3.2.3; 3.2.4; 4; 11.6; 15.1.1
- Basic SEHiNgS . ... 14
- Basis locomotive, Basis l0CO . .. ... ... e 7.10.1; 7.10.2
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Index
- BOOSter L e 3.2.1,3.25,3.32
- Brightness . ... 6.3.5; 14.6
- COM-INtE aCE . . oottt e e 11
-Computer — Interface . . ... e 4.6; 11
-Contact condition . . .. ... 12.4
S CONtrast L L e 6.3.5; 14.6
- CONtrOller .« . . 7.3
- Data format, change of . ... ... ... e 7.8;14.3
SDatarate ... e 11.1.1; 11.2; 14.9.1
SDCC 2;3.1.3;5;7.4; 7.8; 8.1; 8.5; 10.5; 14.3; 17
S DCC — BOOSTEr . . oo o e 4.3
SDecoder ... e 2;3.1.3;5;7.2;7.8; 7.13; 8.1; 10
- Decoder programming . . . . .o ot ittt e e e e e 10
S DISPIAY .. 6.1;6.3.5
- Direction, change of . .. .. ... .. . . Quick Entry 1; 7.3.1
-Double heading . .. ... 7.10
- Double heading I0C0 . . . ..o 7.10.2
-Emergency Stop . ... 71;73.1;7.7;7.11.2
- Error recognition . ... e 11.5; 16
SFEMZ 2;3.1.3;3.3;5;7.4; 7.8; 8.1; 10.4; 14.3
SFMZ = BOOSter . ..o e 3.3.2;4.2
S FMZ = CoUPIEr . e e e e e 3.3.1
- FUNCHIONS . oo e 7.4
- Function decoder . .. ... . 5;7.13
- Hand controller operation . . ... ... e 3.2.4; 711
- Hand controller allocation . .......... ... . . . 7141.1;7.11.3
- Hand controller functions . ... ... .. ... 7.11.2
S 2 e 4.8
- Information, (advice, important, tip, take care, etc.) ........ ... . ..
..3.3.1;4.1;4.2;6.3.5;7;7.2.1; 7.6; 7.9.2; 7.10.2; 7.11; 7.13; 8.1; 8.5; 10.1; 10.5; 15.1; 15.6; 16; 17
Sdnterface .. 4.6; 11; 14.9
- Keyboard functions, Key allocation . ........... ... .. ... .. ... ... ... .... 6.2; 8.2;8.3; 12.3
SLanNgUAgE . .. e 6.3.4; 14.2; 19
- Lights on/off ... Quick Entry 1; 7.4
S LoCONEt ... e 3.2.3;4.7;15.1.1; 15.1.2
- LOCONEt — BOOSTEr . . . . oot e e 4.4
- LOCONEE — DeVICES . . . o oot e e e e e 4.7
- LocoNet — Hand controllers . ... ... .. e 4.7
- Loco allocation, Loco address setting . .......... ..., Quick Entry 1; 7.2; 7.11.3
= LOCO dECOAEN . . . 2;5;7.8
- Loco specific emergency Stop . ... ... 7.31;7.7
- LOK-BOSS . . 3.2.5
- EleCtrical aCCESSOIY . . .. 8
- Electrical accessory notifying, points/signals notifying . .................... Quick Entry 2; 8.1
156
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Index

- Electrical accessory selecting, points/signals selecting . ........... ... ... .. ... 8.3
- Electrical accessory switching, points/signals switching ................... Quick Entry 2; 8.2
- Electrical accessory receivermodule .. .......... ... . .. i, Quick Entry 2; 5; 8; 8.5
- Main track — programming . . . . ... 10.5.5
-Memo-Mode . .. 9
SR A 2;3.1.3;5
- POINtS L see Electrical accessory
- POINt rOUtES . .o e Quick Entry 3; 9
- Point routes call-up, Point routes switching .. ....... ... .. . .. . 9.2
- Point routes programming . . .. ..o e 9.1
- Point routes lINKING UP . . . oo oo e e 9.4
S PrODIEMIS e 19
- Programming track . . ... .. e 4.1;10.1; 14.8
S RESet L 14.14
SRS 232 L 11;11.1.3
SRUNNING .. Quick Entry 1; 7
S =1 4.5;12
- S88 — MOdUIE . .. 45;12.1
888 — MOdE .. 12;12.2
-Switching times . ... ... 8.5;14.4.2
- Switching time setting . .. ... . . 8.5;14.4.2
S Signal L see Electrical accessory
-Special options .. ... 14.11; Supplement A1
-Speed step display . . . ... 7.3.2
-8peed setting . ... Quick Entry 1; 7.3
-Standard — Data format . . ....... .. ... e 7.8;14.3
SStart Mode ... e 7.14;14.13
S Y NEAX . e 11.3;11.4; 14.9.2
mTable = Mode . ... 8.4
-Technical data .. ....... .. ... 15.1.2; Supplement A5
SIS i e e e see Tips
- Track-/loco-precedence ruNNINg . . . . ..ottt i e e e e e 7.6
S TraCKWOIK oo e 41
- Trackwork, POWeEr Of . . . o e 14.7
S TraNS OrMEr .« . e Quick Entry 1; 3.1.2; 4.1
- Transformer — Connection . . . ... ... .. Quick Entry 1; 4.1
-Twin —Booster . ... 3.2.1;4.2
S TWIN = BOX o 2.3;711;711.2
S TWIN = CoNtrol . .. 3.2.2; 15
-Virtual @addresses . . ... e 7.9; 8.1
X (Channel error) . ..o e 11.5
Y (FUNCHION BITON) . . o e e e e 11.5
= Z (SEQUENCE BITON)  w v vt vttt e et e e e e e e e e e e e 11.5
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