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Herzlichen Gluckwunsch,

dass Sie sich fir den LOK-BOSS von
FLEISCHMANN entschieden haben. Durch
seine einfache Bedienbarkeit bietet er lhnen
von Anfang an die perfekte Grundlage fir
den Einstieg in die Welt der DCC-Digital-
steuerungen. Ihre Wabhl fiel auf ein Produkt
das modernste Technik mit der Qualitat von
FLEISCHMANN verbindet.

In dieser Betriebsanleitung beschreiben wir
den LOK-BOSS mit allem, was Sie zum
Betrieb ihrer DCC-Digitalloks bendétigen.
Wir zeigen lhnen, wie Sie den LOK-BOSS
innerhalb des Fleischmann DCC-Digital-
systems verwenden konnen.

Mehr tber das FLEISCHMANN-Programm
konnen Sie dem aktuellen HO-/N-Katalog
entnehmen.

lhr FLEISCHMANN-Team



1.

Warn- und
Verwendungshinweise

A Warnhinweise

>

>

Der LOK-BOSS ist nicht fur Kinder unter
drei Jahren geeignet.

Der LOK-BOSS darf nur mit dem mitge-
lieferten Steckernetzteil oder dem
FLEISCHMANN-DIGITAL  CONTROL
Trafo 6811 (Anschluss an Ausgang SECI,
schwarze und gelbe Klemme) betrieben
werden. SchlieBen Sie auf keinen Fall die
Gleise direkt an das 230-V-Stromnetz an
(Lebensgefahr)!

Netzteil und Fahrregler dirfen unter kei-
nen Umstanden mit Wasser in
Beriihrung kommen! Gehause dirfen in
Keinem Fall geoffnet werden! Netzkabel
dirfen nicht gekirzt oder abgeschnitten
werden!

Vor elektrischen Arbeiten an der Modell-
bahnaniage sollten Sie immer den Netz-
stecker ziehen!

Achten Sle beim Betrieb auf lose liegen-
de Fahrregler-, Netzteil- und Anschluss-
kabel (Stolpergefahr).
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Netzteile und Trafos sind kein Spielzeug
und dienen nur zur Stromversorgung
lhrer Modellbahn. Bitte priufen Sie diese
Gerate regelmaBig auf mogliche Scha-
den an Gehduse, Steckern oder Kabeln
und ziehen Sie diese bei Beschadigun-
gen aus dem Verkehr bzw. lassen Sie
diese fachgerecht reparieren.

Verwendungshinweise

_}

|

Lesen Sie im Interesse der Betriebssi-
cherheit und des ungetriibten Fahrver-
gnligens diese Betriebsanleitung kom-
plett durch.

Dieses hochwertige Produkt ist fir den
Einsatz in ftrockenen Innenraumen
bestimmt.

Um einen einwandfreien Betrieb zu
gewahrleisten, sollten Sie die Gleise
sowie die Fahrzeuge regelmalig sau-
bern.

Der LOK-BOSS ist kurzschlussfest.

Mit dem mitgelieferten Steckernetzteil
konnen mit dem LOK-BOSS 2 Loks im
DCC-Format mit DCC- oder TWIN-
Decoder betrieben werden, mit dem
Trafo 6811 (und dem Verbindungskabel



386865) konnen bis zu 4 Loks gleichzei-
tig betrieben werden.

Zur sicheren Befestigung empfehlen wir
lhnen, den LOK-BOSS - mit Hilfe der
beiliegenden Bohrschablone und der
Langlocher auf der Unterseite — auf einer
geeigneten Unterlage (Steuerpult, Anla-
genplatte) anzuschrauben. Alternativ
kénnen Sie auch handelsibliche Klebe-
pads an der Unterseite anbringen.



der violett/violett-weiBen (oder anderen ge-
eigneten) Anschlussleitung des Anschluss-
gleises ca. 5-8 mm abisoliert werden.

Wenn Sie Anschlussklemmen HO: 6400
(Modellgleis), 6430 (PROFI-Gleis), N: 9400
zur Stromeinspeisung lhrer Gleise verwen-
det haben, mussen Sie den LOK-BOSS
tber geeignete Kabel (z. B. 6982) mit diesen
Klemmen verbinden. Die Artikel 6008 und
9108 sind fur den Digitalbetrieb ungeeignet
und durfen deswegen nicht eingesetzt wer-
den.

Den runden Stecker des Netzteil-/Trafo-
kabels stecken Sie fest in die runde Buchse
hinten am LOK-BOSS. Den Netzstecker des
Steckernetzteils/Trafos stecken Sie in die
230 V-Netzsteckdose.

2.2 Losfahren

Der Betrieb der Lok mit der Adresse »3« ist
im LOK-BOSS voreingestellt, weil DCC-
Decoder im Auslieferungszustand norma-
lerweise die DCC-Standardadresse »3« auf-
weisen. Dies gilt auch fir die FLEISCH-
MANN-Digitalloks in unseren Startsets. Bel
jeder Inbetriebnahme blinkt daher die Kon-
trolleuchte »3« (Fig. 2) am LOK-BOSS.
Sie kénnen also sofort losfahren — einfach
genjal!



LED-Anzeigen

1 bis 4
Roter Drehknopf
= Fahrregler
Lichttaste: Sonderfunktions-
Licht einfaus taste 11/12

Fig.3 LOK-BOSS in Einschaltzustand

> Stellen Sie ihre DCC-Digitallok (Adresse
3) auf das Gleis.

> Drehen Sie den roten Drehknopf kurz
nach rechts (im Uhrzeigersinn): Die Lok
fahrt vorwarts.

= Drehen Sie den Knopf wieder zurtlick, die
Lok halt an.

Hinweis: Wenn lhre Lok eine andere Adres-
se aufweist, konnen Sie diese Adresse mit
dem LOK-BOSS andern, siehe Abschnitt
3.4 »Programmieren von Lok-Adressen,



Die im Folgenden verwendeten Symbole
haben diese Bedeutung:

Roten Drehknopf drehen nach links
oder rechts = Fahren

Roten Drehknopf fir 0,5 Sekunden
dricken und gedriickt drehen =
Adresse auswahlen

Roten Drehknopf flir 8 Sekunden
driicken = Adressprogrammierung
einleiten

Roten Drehknopf kurz dricken =
Nothalt der aktuellen Lok

Roten Drehknopt 2 X kurz dricken
= MNaothalt aller Loks

Roten Drehknopf loslassen = Akti-
on beenden, Lok regeln wieder
moglich

Grine Lichttaste kurz driicken =
Licht ein/aus

Grilne Sonderfunktionstaste 1/f2
kurz dricken = Sonderfunktion 1
gus/ein

Grime Lichttaste dricken und
gedriickt halten, zusatzlich
f1/f2 10 kurz dricken = Sonder-
funktion f2 ein/aus



© Anzeige: LED 3 = Adresse 3

aus: ¢ an; e
Zeitlicher Verlauf der LED-Anzeige:
Dauernd an eaee 4 /eiteinheiten (ZE) an
Blinken, lange ee®eC 3 /E an, 1 ZE aus
Blinken, mittel eeca 2 7F an, 2 ZE aus
Blinken, kurz ecoca 1 ZEan, 3 ZE aus
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Erste Lok (Adresse 3) fahren:

Roten Drehknopf vorwarts “ - oder -,
rickwarts (s. Fig. 2) drehen, bewirkt:
Anzeige LED ©: eeeecececece
Lok fahrt

Je weiter Sie den roten Drehknopf (= Regler)
nach rechts drehen, desto schneller fahrt
die Lok, bis Sie ihre Endgeschwindigkeit er-
reicht. Weiteres Drehen nach rechts erhoht
dann die Geschwindigkeit nicht mehr weiter
(Endlos-Drehknopf).

e Drehen Sie den Regler zurtick (nach links):
Die Lok fahrt langsamer, bis sie stehen-

bleibt.
e Warten Sie ca. 1 s im Stillstand.

e Drehen Sie den Regler nach links: Die Lok
fanrt ruckwarts.

e Drehen Sie den Regler zuriuck (nach
rechts): Die Lok fahrt langsamer, bis sie
stehenbleibt.

- Einfacher gehit’'s kaum!
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3 Bedienelemente und
weitere Funktionen

Hinweis: Das Verhalten der DCC-DIGITAL-
Loks hangt vom eingebauten Decoder ab.
So haben z. B. »Sound-Loks« andere Son-
derfunktionen als »normale« DCC-Loks. Wir
beschreiben im Folgenden den Betrieb
einer Digitallok (ohne »Sound«) mit der
DCC-Standardadresse »3«.

3.1 Loklicht ein- und ausschalten

* Lichttaste kurz dricken: Loklicht ein.
Nochmaliges Driicken schaltet das Licht
wieder aus.

Taste [®] i lok: = 2/ #%

3.2 Sonderfunktion f1 ein- und
ausschalten (fiir Adresse 3)

» Durch Drucken der Sonderfunktionstas-
te f1/f2 wird bei FLEISCHMANN DCC-
DIGITAL-Loks die vorprogrammierte
Anfahr- —1 und [—. Bremsverzoge-
rung f1 der Lok ausgeschaltet (im Liefer-
zustand der Lok ist eine Anfahr- und
Bremsverzogerung f1 vorgegeben).
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Durch erneutes Dricken der Sonderfunk-
tionstaste f1/f2 wird bei FLEISCHMANN
DCC-DIGITAL-Loks die Anfahr- _—]
und . Bremsverzogerung f1 der Lok
wieder aktiviert.

Taste [f1/f2] &

Lok: z.B.: I / >3

3.3 Sonderfunktion f2 ein- und

ausschalten (fur Adresse 3)

Grune Lichttaste drilcken und gedrtickt
halten.

Grune Sonderfunktionstaste 1/f2 kurz
driicken. Sonderfunktion 2, bei
FLEISCHMANN DCC-DIGITAL-Loks
z.B. Rangiergang d. h. feinfUhligere
Regelung (die Geschwindigkeit andert
sich beim Drehen des Reglers nur noch
um die Halfte), wird eingeschaltet.

Grine Lichttaste wieder loslassen.

Taste [®] &
Taste [f1/12] it
Taste [®] 1

Wiederholen Sie diesen Vorgang, wenn Sie
die Sonderfunktion 2 wieder ausschalten
mochten.

13



Hinweis: Das Verhalten der DCC-DIGITAL-
Loks hangt vom eingebauten Decoder ab.
Bei FLEISCHMANN »Sound-Loks« wird mit
Dricken der Taste f1 der Sound ein- und
ausgeschaltet, mit der f2-Taste wird z. B.
der Pfiff abgerufen.

3.4 Lok-Adressen vergeben

Im Folgenden beschreiben wir die Adress-
Programmierung von 4 Loks, die Sie mit
dem LOK-BOSS gleichzeitig fahren kénnen.
Die Programmierung kénnen Sie immer
wieder andern; beachten Sie jedoch, dass
wahrend des Programmiervorganges alle
Loks auf dem Gleis angesprochen werden.
Nehmen Sie daher alle Loks, die nicht
umprogrammiert werden sollen, vom Gleis.

3.4.1 Programmieren einer Lok-Adresse

1. Roten Drehknopf !l und gedriickt "
bis LED @ aufleuchtet, und weiter "o
bis @ aufleuchtet, oder "o drehen bis
O aufleuchtet.

Adresse 1 (Lok Nr. 1) ist ausgewaéhlt,
o roten Drehknopf loslassen.
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Lok aufs Gleis stellen (nur diese Eine!)

.. Driicken und halten bis LED @
schneller blinkt, dann ol!

D e0ococeencee o Blinken wahrend

der Programmierung

Q:eeceeeceeece | ED blinkt, Lok
Ist programmiert, im Zugriff

Roten Drehknopf o vorwérts, oder
"0 ruckwarts drehen

D eovneseoeceeeese | 0k fahrt.

Halten Sie die Lok wieder an: LED @
blinkt, und nehmen Sie die Lok Nr. 1
vom Gleis.

3.4.2 Programmieren weiterer

Lok-Adressen (Adresse 2)

Stellen Sie die Lok, welche die Adresse "2"
erhalten soll, aufs Gleis.

A

o.. dann O bis @ aufleuchtet o !’
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2. B:eeceeeneeece | D blinkt lang-
sam: Lok steht, im Zugriff

3. -._:i';'. Drucken und halten bis LED &

schneller blinkt, dann oll

4 @ eecceecceecd Blinken wahrend

der Programmierung

5. ®eeceeeveesce | ED blinkt, Lok

ist programmiert, im Zugriff
6. Roten Drehknopf ‘G, oder “o" drehen
7. ©: ssessessssse Lok fihrt.

8. Halten Sie die Lok wieder an; LED @&
blinkt, und nehmen Sie die Lok Nr. 2

vom Gleis.

Verfahren Sie mit den Loks/Adressen »3«
und »4d« ebenso, dann haben Sie 4 Loks mit
den Adressen 1 bis 4 (Lok Nr. 1 bis 4) zur
Verfugung. (Anm.: die Lok mit der DCC-
Standard-Adresse 3 braucht nicht neu pro-
grammiert zu werden).
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3.5 Mehrzugbetrieb

Stellen Sie nun alle programmierten Loks
(max. 4, je nach Trafoleistung) aufs Gleis.
Um Zugriff auf die einzelnen Loks zu erhal-
ten gehen Sie so vor:

e Erste Lok (Adresse 1) mit rotem Dreh-

knopf (= Regler) wahlen:

Iill'_‘\w,

ol. dann © oder O bis @,

Adresse »1« ist gewahlt, o

©: eeceeesceeece Blinki: Lok steht, im
Zugriff

e Erste Lok (Adresse 1) fahren:

©: Regler o vorwérts, oder "0 rlick-

warts drehen

O:eceeeceoeeee | ok Nr, 1 fahrt.
o Zweite Lok (Adresse 2) wahlen:

Hinweis: Die erste Lok (Lok 1) fahrt in ihrer
letzten Einstellung als »Streckenloks« weiter,
wenn Sie sie nicht angehalten haben.

58

5l ‘5" oder "o bis 8,
Adresse »2« ist gewahit, ol
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B: eeceeecsee e Blinkt: Lok 2 steht,
im Zugriff

0:ccecoven ' Blinkt: Lok 1 fahrt
mit letzter Emstellung weiter

o Zweite Lok (Adresse 2) fahren:

®: Regler o vorwarts, oder o ruck-
warts drehen

B ooceeeeeeeee | ok Nr. 2 fahrt.

©O: coecoocennoen Blinkt: Lok 1 fahrt
mit Ietzter Elnstellung weiter

FuUr jede weitere Lok verfahren Sie im Prin-
zip wie mit der zweiten Lok, die Anzeigen
fur die jeweils vorher in Betrieb genomme-
nen Loks blinken dann um zu signalisieren,
dass diese mit der zuletzt getrofienen Ein-
stellung vor dem Lokwechsel fahren (sog.
Streckenloks). Wenn Sie im direkten Zugriff
die jeweilige Lok zum Halten gebracht
haben, verlischt deren LED am LOK-BOSS,
sobald Sie eine andere Lok fur den direkten

Zugriff wahlen.
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3.6 Nothalt und Gesamt-Nothalt

3.6.1 Nothalt einer Lok
(z. B. Adresse 3) im Zugriff

o'l Regler 1 x kurz driicken

®: eeceevceesece | ED & blinkt,
Lok steht

08O eccneconen LEDs 088 blinken,
Loks fahren weiter; oder:

080: coccooooooooo LEDs 00O aus,
Loks stehen

Aufheben des Nothalts: o oder o |

drehen und weiterfahren.

3.6.2 Gesamt-Nothalt
(Adresse 3 im Zugriff)

o/l Regler 2 x kurz driicken, das Gleis
wird stromlos geschaltet

©. eecesescesece |ED & blinkt,
Lok steht
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OO ecececeven LFDs O0BO
blinken, Loks stehen

Gesamt-Nothalt aufheben:

1 x O vorwarts oder1x "o riickwérts

drehen
€. e0c000000e | D O Dlinkt, LOK steht
0809: cooccooocoo LEDs 08® aus,

Loks stehen, neues Anfahren erforderlich.

3.6.3 Kurzschluss

Bei einem Kurzschluss zwischen den Glel-
sen schaltet der LOK-BOSS das Gleis
stromlos und zeigt dies durch Blinken der
LEDs an, wie unter »Gesamt-Nothalt«
beschrieben. Die LEDs blinken jetzt jedoch
doppelt so schnell. Nach Beseitigung des
Kurzschlusses ist ein erneutes Anfahren
aller Loks erforderlich. Durch einfaches
Drehen des Reglers um einen Schritt nach
links oder rechts wird das Gleis wieder mit
Strom versorgt.



3.6 Nothalt und Gesamt-Nothalt

3.6.1 Nothait einer Lok
(z. B. Adresse 3) im Zugriff

o!" Regler 1 x kurz driicken

©: eeneeencseece |FD & blinkt,
Lok steht

0890 ec00ecnnec LEDs @8 blinken,
Loks fahren weiter; oder:

080 coccoooovoooa LEDs 8@ aus,
Loks stehen

Aufheben des Nothalts: 5 oder O,

drehen und weiterfahren.

3.6.2 Gesamt-Nothalt
(Adresse 3 im Zugriff)

o1 Regler 2 x kurz driicken, das Gleis
wird stromlos geschaltet

©: eeceececeesece | ED © blinkt,
Lok steht
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00O ececececec | FDs B O

blinken, Loks stehen

Gesamt-Nothalt aufheben:

1 x o vorwéarts oder 1 x “O rickwérts

drehen
€©: eeceeeseee | FD O blinkt, Lok steht
0800: cocoococcoooc LEDs 080 aus,

L oks stehen, neues Anfahren erforderlich.

3.6.3 Kurzschluss

Bei einem Kurzschluss zwischen den Glei-
sen schaltet der LOK-BOSS das Gleis
stromlos und zeigt dies durch Blinken der
LEDs an, wie unter »Gesamt-Nothalt«
beschrieben. Die LEDs blinken jetzt jedoch
doppelt so schnell. Nach Beseitigung des
Kurzschlusses ist ein erneutes Anfahren
aller Loks erforderlich. Durch einfaches
Drehen des Reglers um einen Schritt nach
links oder rechts wird das Gleis wieder mit

Strom versorgt.
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4. Ausbau

lhren LOK-BOSS kénnen Sie nahezu unbe-
grenzt weiterverwenden, wenn Sie lhre
Anlage ausbauen.

4.1 Erweiterung mit einem 2. LOK-

BOSS
7
6710
T i!‘i[iiiiiiiii 6887
iL < |

||||||||||||
ttttt

6865 | 6865 |

LOK-BOSS | LOK-BOSS|

Fig.4 2 x LOK-BOSS

Damit konnen Sie zwei Loks im direkten
Zugriff fahren.

Verbinden Sie 2 LOK-BOSS-Steuergerate
mit dem LocoNet-Verbindungskabel 6887
uber die LocoNet-Buchsen an der Ruck-
seite.

Hinweis: Der 2. LOK-BOSS darf nicht mit
einer eigenen Stromversorgung (Stecker-
21



netzteil, Trafo) verbunden werden. Er dient
nur zur Steuerung einer 2. Lok im direkten

Zugriff.

4.2 Erweiterung des LOK-BOSS
mit der TWIN-BOX 6827
+ Fahrregler 6821

6865 |
LOK-BOSS,

Fig. 5 LOK-BOSS mit TWIN-BOX und Handreglern

Wenn Sie alle 4 Loks im direkten Zugriff
haben mochten:

Verbinden Sie den LOK-BOSS lber das
| ocoNet-Verbindungskabel 6887 (im Liefer-
umfang der TWIN-BOX bereits enthalten)
mit der TWIN-BOX 6827. An die TWIN-BOX
konnen Sie bis zu 4 Handregler 6821 an-
schlieBen und je eine Lok direkt ansteuern -
ohne Streckenlok! (bei 4 Handreglern kann
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je nach Auswahl am LOK-BOSS ein Fahr-
zeug doppelt bedient werden).

Hinweis: Bei 4 gleichzeitig fahrenden Loks
ist zur Deckung des Strombedarfs der Trafo
6811 erforderlich.

4.3 Kombination TWIN-CENTER
+ LOK-BOSS

|||||||||||||||||||||||

i 6887
-

: @ - @ |

Fig. 6 LOK-BOSS mit TWIN-GENTER

Wenn Sie komfortabel 3 Loks im direkien
Zugriff und Magnetartikel steuern wollen,
steht Ihnen mit dem Anschluss Uber Loco-
Net Verbindungskabel 6887 an das TWIN-
CENTER 6802 die ganze Funktionsvielfalt
der TWIN-Technik zur Verfligung. Beispiel-
Anwendung: LOK-BOSS fur Rangierbahn-
hof, TWIN-CENTER fur Strecke.
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